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Introducéao

Com o avanco tecnolégico a forma de se projetar na arquitetura e urbanismo
vém sofrendo mudancas. Antes, o profissional desenhava em papel com auxilio de
réguas sobre uma prancheta agora, com o surgimento de softwares apropriados para
auxiliar e agilizar o processo de estudo e confeccdo das fases de projeto, o tempo
gasto diminuiu.

Percebendo que os avancgos tecnologicos contribuem para a apresentacao e
agilizacdo dos projetos arquitetdbnicos e urbanisticos, escolheu-se o tema
ARQUITETURA E FERRAMENTAS DIGITAIS: Na elaboracdo de proposta
arquitetdnico- urbanistico para o Residencial Ménaco (Macapa-AP), para demonstrar
que os softwares surgiram com o intuito de facilitar o exercicio da profissao fazendo
com que o arquiteto e urbanista possa realizar varios trabalhos em um curto periodo
de tempo com qualidade igual ou até mesmo superior ao feito da forma tradicional.

No capitulo Historia e Evolugdo dos Softwares identifica-se os programas
Pacote Microsoft Office, Google Earth, Autodesk AutoCAD, Trimble SketchUp e Plug-
ins, Adobe Photoshop e CorelDRAW que foram utilizados na confeccao dos projetos
dessa monografia, contando um pouco da sua histéria desde o seu surgimento as
evolucdes que sofreram até os dias de hoje, além de explicar a sua aplicabilidade no
mercado da arquitetura e urbanismo.

Para a elaboracao desse capitulo foi feita ampla pesquisa em livros, revistas e
sites da internet onde foi necesséario comparar informacfes devido ao fato de grande
parte desses programas surgirem em empresas diferentes das que o produzem hoje
em dia.

No capitulo A aplicabilidade dos Softwares nas Fases de Elaboragéo do Projeto
informa-se as etapas do projeto que foram cumpridas, desde o levantamento de
dados, elaboracdo do anteprojeto até a confeccdo da planta humanizada,
descrevendo e explicando os softwares utilizados para a confeccéo e conclusédo de
cada uma das fases.

Ao coletar informagdes para esse capitulo foi necessario fazer reconhecimento
do local projetado para o levantamento do seu entorno, além de consultas as

legislacbes especificas da cidade de Macapa correspondente ao setor onde se
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encontra o residencial, buscando verificar se a implantacdo de um condominio
fechado é possivel na referida area.

O capitulo Experiéncia de Projeto nos Softwares foi escrito em forma de
relatorio, onde estdo explanadas todas as dificuldades, problemas e vantagens que o
uso dos softwares traz nas fases de elaboragéao do projeto e do jogo de pranchas.

Para a escrita desse capitulo foi necessario fazer anota¢cdes como um diario de
projeto, onde foi anotado o tempo gasto para a confeccao e término de cada uma das
etapas, descrevendo as dificuldades, problemas e vantagens que o uso do software
traz, desde a hora da criacdo até a impressdo final do projeto.

Desta forma, pretende-se com esse Trabalho de Concluséo de Curso, levar
informacé&o sobre a importancia das novas tecnologias para a construcao e execucao
de projetos arquitetbnicos e urbanisticos através do uso dos softwares Pacote
Microsoft Office, Google Earth, Autodesk AutoCAD, Trimble SketchUp e Plug-ins,
Adobe Photoshop e CoreIDRAW suas utilizacdes na elaboracgéo e finalizacdo do jogo

de pranchas que acompanham esse trabalho.



1. Histéria e Evolucéo dos Softwares

Com o avanco tecnoldgico a forma de se projetar usada por arquitetos e
urbanistas mudou rapidamente. Seus projetos que antes eram concebidos de forma
manual, através de réguas e lapiseiras sobre uma prancheta, foram modificados para
projetos assistidos em computador, permitindo aos profissionais a diminuicdo do
tempo gasto com tarefas de representacdo dos projetos, onde podem ser feitas
alteracOes sem ter a preocupacao de danificar a prancha do projeto.

Em dezembro de 1964 foi realizada a primeira grande conferéncia sobre
computadores na arquitetura, no Boston Architecture Center, embora o0s
computadores ainda muito caros, apontava para um diversidade de possibilidades,
desde ferramentas interativas para desenhos na tela até possibilidades de analise e
geracédo de projetos automatizados.

Assim, nos anos 80, com o surgimento dos computadores pessoais e dos
programas de CAD, comeca a se tornar popular nos escritérios de arquitetura o uso
do computador como ferramenta de desenho. Os "desenhos digitais” acabam
ganhando o nome de "projeto digital” que rapidamente € considerado "projeto virtual"

e atualmente é também chamado de "arquitetura virtual".

O objeto virtual se caracteriza por ser um elemento que ndo necessita da
materialidade do meio fisico, tendo sua existéncia vinculada ao avancgo
tecnolégico transmitidos pelos meios digitais. Quando comparado ao objeto
real, o objeto virtual ndo estd condicionado as leis intrinsecas do espaco
fisico, com a materialidade, o territério e as forcas da gravidade, entre outras,
gue sao elementos determinantes na relacao do objeto com o ambiente real.
Sem as limitagdes do meio fisico, o objeto virtual simula tanto os objetos reais
como objetos que tem sua existéncia atrelada ao espaco virtual , visto que a
sua condigdo intangivel ndo permite a sua realizacdo ambiente real, existindo
apenas na memoria do computador. (GONCALVES, Marly de Menezes,
2009:137)

Ao passar dos anos e com a queda de preco constante dos computadores
pessoais esse universo tecnoldgico foi se expandindo mais rapidamente tendo, no
mercado, cada vez mais programas com a proposta de facilitar e agilizar a vida dos
usuarios.

Com a criacdo dos programas de representacdo tridimensional 3D a
representacdo volumétrica do projeto de arquitetura e urbanismo deixou de ser

apenas por perspectivas e maquetes fisicas e passa ser mais completa onde se é
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possivel “passear” por dentro da edificagdo simulando as caracteristicas de um objeto

real, a excetuando o seu estado fisico. Como explicou Plaza e Tavares,

a modelizacao consiste em criar um objeto virtual, definido matematicamente
no espaco-tempo do computador, criado pela mente a partir de juizos
perceptivos (conceito de objeto) e cdédigo de representacdo e ndo como
percepcéo visual (PLAZA E TAVARES, 1998:40)

O mercado de trabalho, no geral, exige conhecimento basico em informatica,
com énfase no pacote Microsoft Office, Windows e Internet. J& o mercado da
arquitetura e urbanismo exige que os profissionais tenham conhecimentos, além dos
softwares basicos, também em alguns softwares especificos tais como: Autodesk
AutoCAD, SketchUp, CoreIDRAW, Adobe Photoshop entre outros.

1.1. Pacote Microsoft Office, Visio e Project

O Microsoft Office € um pacote de softwares desenvolvido pela empresa
Microsoft, cujo objetivo é realizar tarefas de escritério, tais como: digitacdo de texto,
elaboracdo de planilha, apresentacédo, recebimento de e-mail, entre outras. Sua
primeira versao para Windows foi langada entre 1989 e 1990 intitulada de Office 1.0
com 0s seguintes programas inclusos: Word (editor de texto), Excel (criacdo de
planilha eletrbnica), PowerPoint (criacdo/edicdo e exibicdo de apresentacbes
graficas). No decorrer do tempo foram criadas outras versdes que ganharam
atualizacdo dos programas, além da inclusdo de outros tais como: Outlook
(gerenciador de e-mail), Publisher (diagramacéao eletronica), Access (gerenciamento
de banco de dados), Project (gerenciamento de projetos) entre outros.

No auxilio a elaboracdo de projeto de arquitetura sdo mais utilizados os

programas Word, Excel, PowerPoint, Project e Visio.
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Figura 1. Embalagem Microsoft Office 2013, Microsoft Visio 2013 e Microsoft Project 2013

1.1.1. Microsoft Word

Programa criado para ajudar na elaboracéo de textos. Sua primeira versao foi
lancada em 1983 para MS-DOS; a versdo para Windows so6 foi langada em 1989,
sendo incorporado no Pacote Office apenas em 1990.

Ao longo do tempo o programa sofreu mudancas consideraveis na sua
aparéncia e funcionalidade. Em 2013 foi lancada a versao mais atual do software onde
ja é possivel a correcdo dos textos dentro da nova ortografia brasileira além do
melhoramento de outros recursos.

Com o auxilio desse software o arquiteto e urbanista consegue elaborar os
memoriais descritivos e justificativo, além de poder usa-lo para fazer anotacdes sobre

legislacédo e ideias para o projeto.
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Microsoft Word: programa criado para ajudar na elaboracéo de
textos sua primeira verséo foi lancada em 1983 para MS-DOS; a vers#o para
Windows, s6 em 1989, sendo incorporado no Pacote Office apenas em 1990
Ao longo do tempo o programa sofreu mudangas consideraveis na sua
aparéncia e funcionalidade |

. Microsoft Excel: Al C de N ) Surgiu em
1982, por ndo ser muito aceito pelos usuérios do MS-DOS o programa foi
reformulado ganhando o nome de Excel, sua versao para Windows foi lancada
apenas em 1987. Sendo incorporado no Pacote Office apenas em 1990. Ao
decorrer das versdes o Excel foi ganhando novas fungdes que o tornaram o
programa da sua drea mais utilizado pelos usuarios
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Figura 2: Area de Trabalho Microsoft Word 2013



1.1.2. Microsoft Excel

Anteriormente chamado de Multiplan surgiu em 1982, por ndo ser muito aceito
pelos usuarios do MS-DOS o programa foi reformulado ganhando o nome de Excel,
sua versao para Windows foi lancada apenas em 1987. Somente foi incorporado ao
Pacote Office em 1990. No decorrer das versdes o Excel foi ganhando novas funcgoes
gue o tornaram o programa da sua area mais utilizado pelos usuarios. Em 2013 foi
lancada a versdo mais atual do software onde se pode trabalhar com duas planilhas
em documentos distintos, sem a necessidade de divisdo da area de trabalho do
software, além de ter seus outros recursos melhorados.

Sendo o programa mais indicado para a confeccdo de planilhas com ele o
profissional arquiteto e urbanista consegue elaborar tabelas além de ter como auxilio

na elaboracdo das planilhas de célculo dos projetos de instalacdes prediais e

oA s Pastal - Excel T M - 85 X
m PAGINAINICIAL | INSERIR  LAYOUTDAPAGINA  FORMULAS  DADOS  REVISAO  EXIBICAD Entr
e X - - >-
Calibei -In -l& a B ®- B Quebrar Tedo Automaticaments | Geral
Colar NI 5 - - HeA- €= 4= [5 Mesclar & Contralizar = B g5 0m 4
Al £ -
A K L
) —
Plan1 + 4 »
PRONTO B m ——

Figura 3: Area de Trabalho do Microsoft Excel 2013

1.1.3. Microsoft PowerPoint

Programa para a criacdo, edicdo e exibicdo de apresentacfes graficas, foi
criado em 1987 pela empresa Forethought, onde o programa s6 tinha compatibilidade
com o sistema operacional Mac OS. Por volta de 1988 a Forethought foi comprada

pela empresa Microsoft.
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Em 1990 teve seu langcamento oficial juntamente com o primeiro pacote Office
que por ser da Microsoft possuia compatibilidade com o sistema operacional
Windows. Sua versdo 2013 néo teve o melhoramento ou lancamento de nenhuma
ferramenta, apenas foi clareada na interface, deixando assim, o programa visualmente
mais confortavel aos olhos.

Sendo um excelente programa para apresentacao de slides graficos, ajudara o

arquiteto e urbanista a apresentar o seu projeto para o cliente com qualidade.
@8 5 Z = Apresentacio? - PowesPoint 72 M - & %

-~ : . M Localizar

PRANCHETA DIGITAL: TORNANDO O PROJETO
DE ARQUITETURA E URBANISMO MAIS
DINAMICO.

Figura 4: Area de Trabalho do Microsoft PowerPoint 2013

1.1.4. Microsoft Project

A primeira versdo comercial do Project foi lancada para DOS em 1984.
Microsoft comprou o software em 1985, langando ainda mais 3 versdes para DOS,
sendo a Ultima lancada em 1986. Em 1990 foi lancado a primeira versdo para
Windows. Foram lancadas diversas versoes do software e em 2007 o programa passa
a se chamar Microsoft Office Project, porém, na versao langcada em 2010 o programa
deixa novamente de pertencer ao pacote office e volta a se chama Microsoft Project,
permanecendo essa denominacao no lancamento da verséo 2013.

Na arquitetura o programa € muito utilizado para a criacdo de cronogramas de
elaboracdo e execucao dos projetos. Nele se pode listar todos os objetivos a serem

alcancados em um determinado tempo.

12



Projetol - Project Professional FERRAMENTAS DO GRAFICO DE GANTT 7 - 8 %

RECURSO RELATORIO PROJETO BoBCAD FORMATO Entrar & X

, A - p—
] x Calba i | mememem e Ak come Agendade - - 7 Inspecio day R -  om "
B - D Respeitar Vinculos EF P Marco . | £
s N T 5 O - B ' == omed —— Tarefa Informagbes Rolar até _
v F:% N . . % Modo - . t & aTarefs ¥
- Propriedad Edich -
, I Témina
- cEee e a do tempo SHb 0401714
a
Li] é

:
8
&
g
3
2

PRONTO A NOVAS TAREFAS : AGENDADA MANUALMENTE

Figura 5: Area de Trabalho Microsoft Project 2013

1.1.5. Microsoft Visio

Programa incialmente produzido pela empresa Visio Corporation que foi
adquirida pela Microsoft em 2000. Seu objetivo é criar diagramas técnicos e
profissionais, com imagens vetoriais que podem ser ampliadas e manipuladas
facilmente. O Visio pode ser utilizado para gerar diagramas de diversos tipos, como

organogramas, fluxogramas, modelagem de dados entre outros.
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O programa esta disponivel no mercado em duas versdes Standard e
Professional, apesar delas possuirem interface idéntica a versdo profissional,
oferecendo recursos automatizados para diagramas mais avancados.

Como ele o profissional arquiteto e urbanista consegue elaborar fluxogramas e

organogramas da edificacdo que estardo presente na primeira etapa de projeto.

1.2. Google Earth

O programa que originalmente foi criado pela Keyhole Corporation chamado
Keyhole LT. Em outubro de 2004 a Keyhole Corporation foi adquirida pela Google que,
em junho de 2005, lanca o programa ja renomeado para Google Earth.

Software cujo o objetivo é apresentar um modelo tridimensional do globo
terrestre, construido a partir de imagens de satélite, sendo classificado como
gerenciador de mapas dando uma visao bidimensional e possibilitando a identificacédo
de: lugares, construcdes, cidades, paisagens, entre outros elementos.

O programa sofreu varias atualizacbes que lhe deram suporte a visualizacdo
de lugares em 3D. Isso s6 é possivel devido a ferramenta importar, onde é possivel
adicionar, ao mapa projetos do SketchUp.

Esta disponivel no mercado duas versdes do software o Google Earth (gratuito)

e Google Earth Pro que possui mais recursos porém tera que ser feito um investimento

o L O e
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Através do conjunto de mapas fornecido pelo Google Earth podem ser feitos o0s
estudos de situacéo e localizacao do terreno a ser estudado, criando assim, um plano

de acéo para elaboracéo do projeto arquitetdnico e urbanistico.
1.3. Autodesk AutoCAD

Ivan E. Sutherland em 1963, através de uma tese de doutorado, criou o primeiro
programa de desenho interativo de elementos geométricos elementares sobre um
monitor de computador, denominado Sketchpad, programa que foi considerado como
o primeiro software CAD (Computer aided design ou Desenho Auxiliado por
computador). Ao longo do tempo foram surgindo diversos softwares CAD, porém,
como os computadores ndo possuiam versdes que o permitissem serem usados de

forma pessoal, os programas CAD ficaram restritos apenas as grandes industrias.

<!

o SETER

Figura 8: Sketchpad de Ivan Sutherland

Entre 1980 e 1981 surge o primeiro computador pessoal (PC) chamado IBM
Personal Computer (IBM 5150), mudando assim o cenario de desenvolvimento dos
programas CAD.

A Autodesk fundada em 1982 criou o primeiro software CAD para PCs
denominado “Autodesk AutoCAD Release 1”7, em novembro do mesmo ano. Ao longo

do anos foram surgindo outras versées do programa, porém, em 1985 é lancado o
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“Autodesk AutoCAD Release 6” onde se comega a ser possivel trabalhar com a fungéo
tridimensional (3D), além da bidimensional 2D. Em 1993 o Autodesk AutoCAD, que ja
estava na sua décima segunda versao, ganha pela primeira vez compatibilidade com
0 sistema operacional da Microsoft Windows. Em 1998 o programa ganha uma
atualizacdo para sua décima quarta versdo denominada “Autodesk AutoCAD Release
14.1”, onde era possivel a tradu¢do do programa para o portugués-Br, porém, a

ferramenta ndo foi muito bem aceita pelos usuarios devido ja estarem acostumados

as versdes na lingua inglesa.

Figura 9: IBM Personal Computer (IBM 5150) primeiro computador pessoal

A partir de 1999, com a chegada do Autodesk AutoCAD 2000, a nomeacao das
versdes do software ganha outra cara, passam a ser langados 0s programas com
nomes correspondentes ao ano consecutivo do seu langcamento. Essa nomeacao
ainda é utilizada até os dias de hoje. Assim, no comeco de 2013, foi langcada a verséo
Autodesk AutoCAD 2014.

As ferramentas CAD séo dotadas de recursos para aplicagdo em projeto que
incluem representacdo, analise, simulacdo, otimizacéo, exploracdo formal,
geracdo de alternativas e automacédo de tarefas projetuais. (CELANI,
2002:18)

Na Arquitetura o software € muito utilizado na elaboracdo de arquivos 2D, tais
como: planta baixa, cortes e elevacfes, fachada entre outros. Apesar de possuir
criacao de plantas em 3D, esse recurso ndo teve boa aceitacao dos profissionais por
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ser complicado e ndo ter um resultado final tdo agradavel quanto programas mais

simples com a mesma funcionalidade.

« r > YUDW wper® ( mor?
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Figura 10: Interface do Autodesk AutoCAD 2014

1.4. Trimble SketchUp e Plug-ins

Criado em 2000 pela empresa @Last Software do Colorado possuia
ferramentas de criacdo de objetos tridimensional (3D), entrou com facilidade no
mercado sendo utilizado nas induastrias, engenharias e arquitetura necessitando,
adequacao ao trabalho profissional.

Em margo de 2006, atraida pelo plug-in que permite exportar para o Google
Earth, a empresa Google adquire o software. Em 2007 foi langado a primeira verséo
do Google Trimble SketchUp 6 e a versao beta do Google Trimble SketchUp LayOut
onde foi incluido ferramentas de vetor 2D e layout de paginas.

Em novembro de 2008 foi lancado o Google Trimble SketchUp 7 com
alteracOes destinadas a tornar o uso do programa mais facil, foram inseridos
componentes como: “dinamicos” (dynamic componets), que ndo se deformam quando
“esticados” através do “scale” e a possibilidade de, através do proprio SketchUp, fazer
uma busca no site do Google e baixar qualquer bloco.

17



Em 2010 foi langado o Google Trimble SketchUp 8 que foi a tltima lancada pela
empresa Google jA que em 2012 a empresa Trimble Navigation Ltd adquiriu o

B Untitled - SketchUp Pro - oIEN
Fde Edt View Camera Draw Tooks Window Plugins Help

N G/EGOC SFHCCR LPEB G 2LYUOeHE CHNBEREREE

@ @ © @ select objects. Shif to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements |

Figura 11: Interface Trimble SketchUp Pro 2013
SketchUp. Em 2013 a Trimble lanca o Trimble SketchUp 2013 com duas grandes

novidades: A ferramenta LayOut muito mais poderosa para apresentar seus trabalhos
e um revolucionario sistema para pesquisa e instalacdo de plug-ins diretamente no
SketchUp.

1.4.6. Plug-ins
1.4.6.1. 1001bit

Com esse plug-in € muito facil criar elementos arquitetbnicos tais como:

escadas, janelas, portas, telhados, persianas, vigas entre outros.

Figura 12: Ferramentas de Telhado
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1.4.6.2. Twilight Render

E um plug-in de renderizacéo foto-realista para Trimble SketchUp onde se é
possivel fazer fotos das maquetes eletrénicas com qualidade realistica, fazendo assim

com que o interesse pelo projeto fique maior.

Twilight Render | View | Cameras | Layers | Layouts

04. Medium
05. Mediume

06, High

07. High=

08. Exterior Daytime (Progressive Render

09. Interior (Progressive Render Stop Whi
10. Interior+ (Progressive Render Stop WI
11. Interior Preview (Progressive Render ¢

2) Advanced

3) Custom
@®- 4) Animation v

Ray Tracing 28/10000 (Threads:8) 44 % <01h 36m 515>

Figura 13: Interface Twilight Render

1.5. Adobe Photoshop

Criado pelos irmaos norte-americanos John Knoll e Thomas Knoll. Jonh
trabalhava como supervisor de efeito visuais para cinema da Industrial Light & Magic
e estava estudando a possibilidade de usar sistemas computadorizados para gerar e
manipular imagens de efeito visuais para filmes. Além da computacéo grafica em 3D,
esperava também poder executar retoques localizados e altera¢des tonais, por ser um
campo pouco explorado.

Thomas cursava Engenharia na Universidade de Michigan e estava criando um
software de processamento de imagem. O programa denominado Display tinha sua
funcdo original simular tons de cinza na tela do Mac Plus, que sO suportava pixels
totalmente branco ou preto. John viu potencial comercial do programa desenvolvido
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por seu irmao e o incentivou a colocar mais func¢des no Display. Thomas abandonou
a universidade e juntos os irmaos mergulharam no projeto.

O software teve seu nome mudado para ImagePro e ganhou uma aparéncia
mais acabada, sendo lancado em verséo preliminar em setembro de 1988 e ja com 0
titulo de programa mais avancado do mercado, fazendo com que John procurasse
empresas de software do Vale do Silicio para fazer comercializacao.

O programa teve mais uma vez seu nome alterado para Adobe Photoshop
(nome que permanece até hoje), e comecou a ser distribuido por um fabricante de
scanners chamado Barneyscom. Pouco tempo depois, os irméos fecharam acordo
parcial com a empresa Adobe que havia feito fama e fortuna com o sistema PostScript
de impressdo computadorizada, onde continuariam recebendo royalties pelo
programa.

O Adobe Photoshop (ja com “s” minusculo) foi langado oficialmente pela Adobe
apos dez meses de desenvolvimento adicional, em fevereiro de 1990, sendo
compativel apenas com os computadores da Apple Macintosh. Se estabeleceu como
lider absoluto em seu segmento fazendo com que surgisse no mercado varios
programas com 0 seu mesmo objetivo alguns até com recursos inovadores, porém

nao aguentaram a concorréncia por muito tempo, caindo assim no esquecimento.

r v
S e 1@t Mede mege  Sedect  Bhaasbens o
-,.-l-_; Shaes 1100 -
y 3 - 2 > R —

.

Figura 14: vers&o 1.0.7 rodando num Macintosh
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Com o sucesso do software foi langada entre 1991 e 1992 o Adobe Photoshop
2.0, onde foi adicionado a Implementacdo de Paths (permitindo desenho vectorial)
obtendo, logo depois, upload para a versdo 2.5 que foi a primeira a possuir
compatibilidade com o sistema operacional Microsoft Windows.

Em 2003 a Adobe resolveu inovar criando um programa mais refinado,
mudando sua nomenclatura sequencial para Adobe Photoshop CS (Creative Suite),
onde foi possivel trabalhar com imagens em RAW, arquivos ndo processados pela
camera que permitem manipular conteddo com maior qualidade. A linha CS ganhou

novas versées com tempo médio entre elas de 2 anos.

®PHotorhop
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[ l ] Configuracidn del color
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‘Figura 15: Interface Adobe Photoshop CS
Em 2013 a Adobe j4 esta inovando novamente nesse seguimento criando o

Adobe Photoshop CC (Creative Cloud) onde sera possivel obter:
e Aumento inteligente de resolucdo;
e Reducéo de vibracdo da camera;
e Geracao de imagens em tempo real;
e Camera Raw 8 e suporte a camadas;
e Recursos do Extended incluidos;

e Retangulos arredondados editaveis.
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Com todos esses recursos adicionados, ao longo do tempo, o Adobe
Photoshop se tornou uma ferramenta importante na hora da confeccdo da
apresentacao de um projeto arquitetdnico e urbanistico, auxiliando o CoreIDRAW na

elaboracao de plantas humanizadas através da melhoria da imagem produzida.
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Figura 16: Interface Adobe Photoshop CC

1.6. CorelDRAW

Programa de layout e ilustracdo vetorial totalmente colorida criado pela
empresa CoreIDRAW em 1989. Foi o primeiro software do género que teve grande
aceitacao pelo publico, ganhando varias versdes e adicdo de novos recursos.

O profissional de arquitetura e urbanismo utiliza o software para confeccionar
plantas humanizadas que ajudam as pessoas a melhor visualizarem os espacgos de
uma planta e seus diversos ambientes, mostrando com bastante realismo qual seria
a proposta final e dando, inclusive, ideias para a decoracdo do ambiente. A utilizacao
de blocos com os respectivos mobiliarios, pisos, bancadas, equipamentos e objetos
de decoracao permite visualizacdo com clareza do espacgo, ajudando na identificacéo
facilmente das alteracéo do lay-out antes da construcao do espaco. Quanto maior o
nivel de acabamento e realismo da planta humanizada, facilmente desperta o

interesse de um futuro comprador/cliente.
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A escolha do programa CorelDRAW se d& devido o programa possuir a

ferramenta de importacdo com suporte para arquivos CAD.
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Figura 17: Interface CoreIDRAW X6
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2. A Aplicabilidade dos Softwares nas Fases de Elaboracao do

Projeto

O projeto arquitetbnico elaborado nessa monografia tem como intuito
comprovar que o uso dos softwares nos estudos e na confeccdo do projeto s6 vem
engrandecer e agilizar a vida do profissional de arquitetura. Para que seja feita essa
comprovacgdo sera criado um projeto de condominio fechado em um local onde ja
existe um conjunto residencial, onde por ser um projeto apenas para comprovacao da
eficacia dos softwares foram desconsiderado as edificacfes ja existentes no local

preservando apenas o seu layout e tamanho dos terrenos.
Ao decorrer do processo poderemos fazer relatos da aplicabilidade dos

programas, tanto em projeto urbano, quanto arquiteténico e seus prés e contra.

2.1. Estudos Preliminares
2.1.1. InformacBes sobre o terreno e seu entorno

2.1.1.1. Localizacao do Terreno

Rosidéncial San Marina

Area de Estudo

Avenida Equatorial

Planta Geral/Localizacao

Figura 18: Croqui de localizag&o do terreno
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O Conjunto Residencial M6naco esta localizado no bairro Pedrinhas, com
entrada principal pela Rodovia Juscelino Kubitschek.

Nessa etapa, foi utilizado o programa Google Earth para localizacao do terreno,
calculo de dimenséao e orientacdo do norte. Com o recolhimento dessas informacdes
foi possivel desenhar no Autodesk AutoCAD, criando um diagrama de facil

compreensao.

2.1.1.2. Estudo do Entorno

O entorno do local estudado possui varios estabelecimentos que valorizam e
da comodidade aos moradores do residencial. Tais sejam:

¢ Escola Municipal de Ensino Fundamental Wilson Malcher (Ensino de Maternal
e fundamental 1)

e Escola Estadual Maria de Nazaré Pereira Vasconcelos (Fundamental Il e
EJA)

e Escola Estadual Profé. Raimunda Virgolino (Nivel médio)

e Colégio NEI: Nucleo de Educacao Integrada (Maternal, Fundamental | e Il e
Ensino médio)

e Estacio FAMAP (Ensino superior)

e Escola Madre Tereza (Ensino Técnicos e Profissionalizantes)

e Paradas de 6nibus

e Mercados/ Minis Box

¢ Panificadoras

e Lan House

e Igreja Catolica

¢ Praca e Lanchonetes

¢ Postos de gasolina

¢ Lojas de materiais de construcao

e Posto de saude

e Frutarias

e Madeireiras

e Farmécias

e Lojas de Roupas
25



e Restaurantes e Churrascarias

Além de estar localizado a:

¢ 2,0 km da Orla de Macapa

¢ 2,3km de distancia do Amapéa Garden Shopping.
¢ 0,5km do Hospital Particular UNIMED

¢ 0,9km do Monumento Marco Zero do Equador

- e 4 :
Gradem Shopping, Monumento Marco Zero e Orla de Macapa

Figura 19: mapé

Para a elaboracdo do estudo de entorno foi necessario utilizar o software
Google Earth para ajudar na identificacdo dos servigos contidos na redondeza. Apos
salvar a imagem do mapa, foi utilizado o Adobe Photoshop para demarcar na imagem
0s servigos encontrados e, para finalizar, foi utilizado o CoreIDRAW na criagdo das
legendas do croqui.
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Legendas:

- Centros de Ensino
- Posto de Gasolina

Pracas e Lanchonetes

Restaurantes e Churrascaria

Lan House
. Igreja Sao Paulo

- Posto de Saide

Mercado

- Lojas de Materiais de Construgio
Frutaria, loja de materiais de construcio
e Madeireira
Area comercial (Mercado, Mini Box, Panificadora,
Farmdcias e loja de Roupa) e Residencial

Area do Condémino

I Parada de Onibus
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2.1.2. Legislacdo Arquitetonica e Urbanistica

Segundo o mapa de setoriza¢do da cidade de Macapa, encontrado no Anexo | da lei complementar no 029/2004 - do uso e

ocupacao do solo o residencial Ménaco encontra-se localizado no setor residencial 2 (SR2).

Na tabela baixo retirada do Anexo Il da lei esta descrito os usos e atividades no setor.
USOS E ATIVIDADES
SETOR ;
DIRETRIZES USOS PERMITIDOS OBSERVACOES

Residencial 2 - SR2 Uso residencial; atividades comerciais e de = Residencial uni e multifamiliar; = Agricola, nivel 3, exceto criacdo de aves e
servicos de apoio a moradia com restricdo comercial, de servicos e industrial ovinos
as atividades que causem impactos nivel 1; agricola nivel 3
ambientais

Esta definido no anexo v os parametros para ocupacédo do solo no SR2
PARAMETROS PARA OCUPACAO DO SOLO

Diretrizes para

Setor intensidade de Altura Maxima x Taxa de Afastamentos minimos
ocupagéao CAT maximo da Edificacéo Taxa de, Ocupacao Permeabilizacéo
Maxima oy
(m) Minima
Frontal Lateral e Fundos
Baixa densidade 8 60% 25% 3,0
Residencial 2 —
SR2 Ocupacéo 1,0 (@) 2,5
horizontal 14 70% 15% 5,0 OL(Jd(;,ZX H
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O capitulo VIl sobre os condominios urbanisticos define:

Art. 61. Sera permitida a implantacao de condominios urbanisticos, na forma
da lei federal aplicavel, respeitados os parametros urbanisticos estabelecidos
nesta Lei Complementar, na lei de Parcelamento do Solo Urbano e no Cédigo
de Obras e Instalacfes de Macap4, nas Zonas Urbana e de Transi¢do Urbana
e nas areas urbanas fora dos limites da cidade de Macapa.

8 10 Os condominios urbanisticos deverdo observar os seguintes parametros
de intensidade de ocupacéo:

| - altura maxima das edificacbes de acordo com o previsto para o0 Setor
Urbano ou de Transicdo Urbana ou das areas urbanas situadas fora dos
limites da cidade de Macapa em que se situa 0 empreendimento;

Il - afastamento frontal minimo de cada uma das edificacbes de unidade
predial distinta igual ao previsto para o Setor Urbano ou de Transi¢cdo Urbana
ou das areas urbanas situadas fora dos limites da cidade de Macapa em que
se situa o empreendimento, independentemente da unidade predial estar
voltada para logradouro publico ou via de circulag&o interna;

Il - afastamentos laterais e de fundos minimos entre edificacdes de unidades
prediais distintas obedecendo o calculo da soma dos afastamentos laterais e
de fundos minimos exigidos para 2 (dois) iméveis contiguos de acordo com
as exigéncias para o Setor Urbano ou de Transicdo Urbana em que se situa
0 empreendimento;

IV - nUmero de vagas para estacionamento de veiculos para cada unidade
predial distinta na proporcao exigida para o uso ou atividade a que se destina
de acordo com o previsto no Quadro das Vagas de Garagens e
Estacionamentos no Anexo VI desta Lei Complementar.

§ 20 Nas areas urbanas situadas fora dos limites da cidade de Macapa, os
afastamentos laterais e de fundos minimos entre edificacbes de unidades
prediais distintas em condominios urbanisticos deverdo obedecer os
parametros para afastamentos laterais e de fundos exigidos por lei municipal
especifica.

Na lei complementar no 030 - do parcelamento do solo urbano do municipio de
Macapa em seu ANEXO Il - Quadro de parametros para dimensionamento de lotes e
quadras defini o comprimento maximo de quadra, &rea maxima e minima do lote e
testada minima do lote na tabela abaixo:

DIMENSOES DE LOTES E QUADRAS
QUADRA LOTE
SETOR Comprimento

o Areamaximado  Areaminima @ Testada minima
maximo de quadra

(m) lote (m2) do lote (m2) do lote (m)
Comercial,
residencial, misto 210,00 12.600,00 250,00 10,00
3 emisto 4

Na lei complementar n° 031/2004-pmm - Cddigo de Obras e Instalagbes do
Municipio De Macapa na secéo lll: Dos Condominios de Unidades Autbnomas define-

se:
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Art. 151. A aprovacéo de obras em condominios de unidades autdbnomas,
instituidos conforme o disposto na legislacdo civil, estard sujeita aos
seguintes parametros:

| — terreno do condominio, no maximo, de 12.600 m2 (doze mil e seiscentos
metros quadrados);

Il — largura minima de via interna de circulacédo de 15,00 m (quinze metros),
incluindo passeios de 3,00 m (trés metros), quando houver unidades de
edificacdo que ndo tenham frente para vias componentes do sistema viario;
[l - 10% (dez por cento) do total do terreno para areas verdes, destinadas a
esportes e recreacdo nos condominios com mais de 30 (trinta) unidades de
edificacao;

IV — as mesmas exigéncias relativas as faixas de protecdo e de dominio
publico impostas aos parcelamentos para fins urbanos.

§ 1o A observancia das exigéncias especificas para os condominios de
unidades autbnomas nado desobriga ao cumprimento das disposicoes
relativas a categoria de edificacdo em que se enquadre a unidade autbnoma.
§ 20 Para fins do previsto no inciso IV do caput deste artigo, ndo seréo
permitidas como areas verdes as areas de preservagdo permanente.

Art. 152. Serd vedada a implantacao de condominios de unidades autbnomas
nos mesmos casos em que houver impedimentos para a instituicdo de
parcelamento do solo para fins urbanos.

Art. 153. Sem prejuizo ao atendimento as disposicbes gerais para
edificagbes, cada unidade de edificagdo do condominio de unidades
autbnomas deverd respeitar a taxa maxima de ocupacao e os afastamentos
previstos na Lei de Uso e Ocupacgéo do Solo para a area em que se localize.
Art. 154. Os projetos para condominios de unidades autbnomas com 48
(quarenta e oito) ou mais unidades de edificagdo deverdo ser submetidos a
consulta prévia dos 6rgdos municipais responsaveis pelo meio ambiente e
pelo sistema viario urbano, sendo aprovados de acordo com a conveniéncia
e a oportunidade para o Municipio.

Essa etapa é de suma importancia para elaboragdo do projeto, com ela é

realizado o estudo de viabilidade do projeto para sua elaboracdo e execugéao.

2.1.3. Programa de Necessidades

2.1.3.1. Casa Tipo 1 (1 Pavimento)

Térreo

1 Sala de Estar

1 Sala de Jantar

1 Cozinha

2 Quartos

1 Suite

1 Banheiro Social
Area Externa

1 Area de Lazer
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1 Lavabo
1 Area de Servico

2.1.3.2. Casa Tipo 2 (2 Pavimentos)

Térreo

1 Sala de Estar

1 Sala de Jantar

1 Cozinha

1 Escritério

1 Banheiro Social
22 Pavimento

2 Quartos

1 Suite com Closet

1 Banheiro Social
Area Externa

1 Area de Lazer

1 Lavabo

1 Area de Servico

2.1.3.3. Area de Uso Coletivo do Condominio

Piscina
1 Vestiario Feminino
1 Vestiario Masculino
1 Sauna
Area de Esporte
1 campinho de Futebol
1 Academia
Saldo de Eventos
1 Bar
1 Banheiro Feminino

1 Banheiro Masculino
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Nessa etapa utilizaremos apenas o programa Microsoft Word para enumerar

0s itens contidos nas casas tipos e no condominio.

2.1.4. Pré-Dimensionamento

Nessa etapa seréa utilizado o programa Autodesk AutoCAD para dimensionar

as areas minimas dos compartimentos das casas e areas de convivéncia do

condominio.

sala de Jantar

g

1128

Dormitéria (ca<al)

14 |m®

Dormitorio {softein)
Dormiterio (satteina)

9,26
9,26
11,22

1474

428
4,28 |m"

2,74

AENEREAEMLER E D

14,23 |’

Figura 21: Pré-Dimensionamento

2.2. Anteprojeto

14,23 |m?
109,52 [

O Anteprojeto constitui na configuracdo final das solu¢cdes arquitetdnicas

proposta para a obra, considerando todas as exigéncias contidas no programa de
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necessidades e o Estudo Preliminar. Os desenhos deste projeto estdo no jogo de
pranchas anexado a este trabalho de pesquisa.
Nessa etapa utilizaremos todos os programas de acordo com a fase de

elaboracao a ser vencida.

2.2.1. Plantas de Situacao

Representa a implantacdo da obra no terreno indicado, identificando: acessos,
posicdo e orientacdo das edificacfes além dos principais, elementos arquitetbnicos
(estacionamentos, piscinas, quadras esportivas, castelos d’agua e/ou outros), recuos
e afastamentos, cotas e niveis principais e quadro geral de areas.

Sera utilizado o programa Autodesk AutoCAD para a representacdo de cada
item dessa etapa, ap0s isso sera importado para o CoreIDRAW onde sera feito croquis

representativos para a melhor compreenséao.

2.2.2. Planta baixa, Cobertura, Cortes e Fachada

2.2.2.1. Plantas e cortes gerais

Representam a compartimentacado interna da obra indicando, em especial, a
localizacéo, inter-relacionamento e pré-dimensionamento de ambientes, circulacfes
(verticais e horizontais) e acesso.

2.2.2.2. Fachadas principais

Representam a configuracdo externa da obra indicando seus principais

elementos, em especial esquadrias.

2.2.2.3. Planta de cobertura

Define sua configuragdo arquitetbnica indicando a localizacdo e
dimensionamento (cotas e niveis acabados) de todos os seus elementos do telhados
e lajes, terragos.
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Seré utilizado o Autodesk AutoCAD e Trimble SketchUp para a criacdo e

demonstracao das plantas e elevagoes.

2.2.3. Memorial Descritivo e Justificativo

Descreve e justifica a solugcdo arquitetdnica proposta relacionando-a ao
Programa de necessidade, as caracteristicas do terreno e seu entorno, a legislacéo
arquitetbnica e urbanistica pertinentes e/ou a outros fatores determinantes na
definicdo do partido adotado.

Ser& elaborado no Microsoft Word por ser um documento textual onde se pode,

com facilidade, concluir essa etapa.

2.2.4. Planta Humanizada

E um recurso utilizado para representacio de uma planta baixa tratada
digitalmente. Sdo consideradas como poderosas ferramentas na area de arquitetura
para divulgacéo e venda de empreendimentos imobiliarios.

Serd utilizado os programa CorelDRAW e Adobe Photoshop para elaboracéo e
concluséo dessa etapa. O CorelDRAW sera utilizado na confeccdo das plantas com

utilizacao de blocos com os respectivos mobiliarios, pisos, bancadas, equipamentos e
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objetos de decoracéo, permite uma visualizacao claro do espaco. O Adobe Photoshop

finalizard a imagem com os ultimos arremates de nitidez na visualizacao.

’WL' . 4;
YV RTT LA
"l Ab\iw

|--| A

Figura 23: Planta Humanizada casa tipo 2 (1° Pavimento)
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Figura 24: Planta Humanizada casa tipo 2 (2° Pavimento)
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3. Experiéncia de projeto nos softwares

3.1. Pacote Microsoft Office

3.1.1. Microsoft Word

Com o Microsoft Word foi criada toda a parte escrita do projeto sem muita
dificuldade. O maior problema encontrado foi na hora da formatacdo, por ser um
trabalho cheio de ilustragbes/figuras o Word ainda n&o consegue trabalhar direito com
elas, fazendo assim, que cada edi¢cdo no texto se tenha que fazer uma nova vistoria
geral do arquivo e reformata-lo, quando necessario.

Como foi utilizada a versédo 2013 do software néo se teve tanta preocupacao
em relacdo a escrita do texto, j& que a sua correcdo ortografica ter melhorado de
qualidade, além de ja ter em seu dicionario a novo ortografia brasileiro.

3.1.2. Microsoft Excel

O programa parece complicado para quem nao o conhece, porém o mesmo €é
bastante pratico e possui recursos rapidos para a elaboracdo de planilhas simples a
complicadas.

3.1.3. Microsoft PowerPoint

No Microsoft PowerPoint foi possivel fazer toda a apresentacdo de slide do

trabalho sem nenhuma dificuldade e com resultado satisfatorio.
3.1.4. Microsoft Visio e Project
Como os projetos que acompanham essa monografia vao apenas a nivel de

anteprojeto, ndo utilizando-se esses softwares na confeccdo dos mesmo, porém 0s

dois sdo de suma importancia nas outras fases do projeto.
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3.2. Google Earth

O Google Earth foi o programa que deu o ponta pé inicial para os estudos do
projeto. Com ele pode-se visualizar, através de imagens via satélite, toda a area que
seria estudada, assim criou-se um plano de ataque para comecar a criagdo do
condominio dentro de um conjunto residencial ja existente, considerando apenas os
tamanhos dos lotes e quadras.

Com a foto via satélite em maos percorreu-se o entorno do conjunto,
demarcando os principais servigos oferecidos no bairro.

A Unica dificuldade que se enfrentou foi o péssimo servico de internet que
Macapa possui, fazendo com gue alguns dias 0 acesso ao programa, que funciona de
forma online, ndo fosse possivel ou de péssima qualidade, ja que a nitidez dos mapas
depende da qualidade da internet e configuragdo do computador.

Apesar dos contratempos, o0 programa satisfez as expectativas, pois 0s
problemas enfrentados ndo foram por problema no programa, mas sim, por problemas

externos que ja estavam previstos no cronograma de elaboracéo.

3.3. Autodesk AutoCAD

O Autodesk AutoCAD foi utilizado na confecgéo das plantas e croquis em 2D,
porém, por ndo ser um programa onde seus desenhos se interligam, cada passo do
projeto teve que ser desenhado separadamente. Mesmo possuindo o recurso 3D,
onde se é possivel fazer desenhos tridimensionais, ndo se optou em uséa-lo na
elaboracdo da maquete eletronica, por ter esse recurso muito avangado e de resultado
nao satisfatérios.

Foi gasto para a elaboracdo dos projetos e croquis uma média de 20 horas,
trabalhando por volta de 5 horas por dia no projeto. Se o0 mesmo tivesse sido feito
manualmente, poderia levar mais tempo devido os contratempos, além de que,
raramente, o projeto inicial € o final, onde para fazer as edi¢des se teria que sentar na
prancheta e redesenhar o projeto varias vezes, gastando, assim, papel e tempo além
do cansaco fisico. Por meio digital, pode-se fazer as altera¢cées sem medo, ja que
cada linha desenhada trabalha independente da outra, fazendo assim que o gesto de

apagar ou alterar ndo seja algo complicado e cansativo.
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Diferentemente da forma manual de projetar para a visualizagcéo da ideia, nao
necessitou-se a utilizacdo do papel, fazendo com que a sustentabilidade nao esteja
s6 inclusa nas edificacdes projetadas pelos arquitetos e sim, também, no processo de
criacao do projeto.

Mesmo com as dificuldades enfrentadas com a utilizacao do software, os seus
resultados finais foram satisfatorios, fazendo com que as expectativas fossem

alcancadas.

3.4. Trimble SketchUp e Plug-ins

Quando o assunto é modelagem tridimensional o Trimble SketchUp satisfaz as
expectativas por ser um programa facil e direto, porém, os problemas da internet no
estado do Amapa novamente foi um complicativo, pois o programa ndo possui uma
biblioteca off-line vasta, fazendo assim se tivesse que baixar os objetos e esquadrias
gue ajudam melhor representar a maquete.

Para que a insercéo de telhado nas edificacdes seja mais rapida e facil utilizou-
se o plug-in 1001bit, onde a criacdo do mesmo é feita através da insercdo de dados,
tais como: angulo do telhado, tamanho do beiral e os pontos onde se quer que o
mesmo seja representado, e automaticamente se tem o telhado.

Como a maquete criada no Trimble SketchUp tem sua imagem virtual muito
digitalizada, foi utilizado o programa Twilight Render para deixar as imagens mais
realistas, dando assim, uma importancia maior ao projeto, pois as fotos dao a
sensacao de edificacdo ja existente. O Unico problema que encontrado na finalizagédo
desse processo foi a falta de poténcia do computador, pois para que tenhamos uma
imagem de qualidade, depende-se da configuracdo da maquina que se esta fazendo
esse procedimento.

Para a criagdo da maquete de todo o condominio foram gastos
aproximadamente 30 horas, trabalhando cerca de 5horas por dia por se tratar de uma
area grande e de inumeros detalhes. Para a criacdo das fotos realisticas
(renderizacdo) gastou-se um pouco mais de tempo, j& que essa fase depende mais
da poténcia do computador, que do profissional que esta confeccionando o projeto.
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3.5. Adobe Photoshop

Sua utilizacdo foi mais para arremates de imagens geradas pelos outros
programas, tais como: croqui de estudo de entorno, planta humanizada e imagens
renderizadas. Nao se teve dificuldades na utilizacdo desse software ja que 0 mesmo

tém ferramentas de facil acesso e esta traduzido para o portugués.

3.6. CorelDRAW

O programa foi utilizado para a confecgéo das plantas humanizadas das casas
tipos e croqui da plantas de situacdo do condominio. O programa possui recursos de
facil manuseio e objetivos, porém ndo é um programa feito especificamente para a
area da arquitetura e urbanismo, fazendo assim, com que se precise de recursos
externos para atingir o resultado esperado.

Para que a planta humanizada e planta de situacdo fossem elaboradas, foi
necessario fazer download de texturas e blocos da internet, onde novamente deparou-
se com o problema da internet em nossa regiao.

Apesar de ndo ser especifico para nossa area, o programa produz as tarefas

propostas com qualidade e clareza sem dificuldade de execucéo.
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Consideracgdes Finais

A evolucao tecnoldgica na area da arquitetura e urbanismo veio com o intuito
de aprimorar e agilizar o trabalho do arquiteto e urbanista. Nesse trabalho contou-se
a evolucdo dos principais software utilizados nesse mercado, comprovando sua
eficiéncia em cada passo do projeto, além de relatar os desafios, problemas e
facilidades encontrados durante a utilizacdo dos softwares.

Concluiu-se que os softwares sofrem mudancas/ atualizagbes ao longo do
tempo com o intuito de aprimorar e facilitar a sua utilizacéo pelo usuario, fazendo com
gue eles consigam executar as tarefas em um tempo mais curto e com qualidade.

Quando se tem o conhecimento da funcionalidade e da aplicabilidade de cada
software nas fases do projeto que serdo elaboradas, o tempo gasto é reduzido e o
resultado do projeto produzido por ele é igual ou superior ao feito de forma tradicional.
Sendo que, ha maioria dos casos, 0 entendimento do projeto digital € mais facil que o
manual, pois com a maquete 3D feita por meio virtual pode ser visualizada por todos
os angulos da edificacdo, além de ser possivel fazer um tour por dentro da mesma
para reconhecimento do layout de cada espaco.

Durante a execucdo dessa monografia e confec¢cdo do jogo de plantas que a
acompanham, foram reunidas informacdes sobre os beneficios e dificuldades do uso
dos softwares nas etapas de projeto, além do tempo gasto para a realizacao de cada
atividade, concluindo-se que, mesmo o software ndo sendo perfeito, a forma de
projetar digitalmente é a melhor forma em se tratando de agilidade e qualidade.

Foram usados 03 meses para a conclusao total das etapas previstas de projeto,
além da parte escrita da monografia. Provavelmente, se ainda fossem feito de forma
manual, ndo se teria 0 mesmo resultado, podendo até ndo ser tempo suficiente para
0 cumprimento de todos os itens.

O projeto feito por meio digital ndo esta livre de imprevisto, pois se trata de
documentos criados em maquinas que estdo expostas a softwares maliciosos e
guedas de energia. Porém, mesmo com riscos, ainda é a forma mais rapida de se
reunir informagdes sobre o projeto e de elaboragcdo do mesmo.

Uma grande vantagem em se fazer o trabalho de forma digital € que se algum

imprevisto acontecer com as pranchas fisicas, se tera o arquivo salvo no computador,
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onde se pode plotar o documento quantas vezes for necessério. Ja as plantas manuais

teriam que ser refeitas uma a uma, dando assim, mais trabalho para o arquiteto.
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Anexo 01

Memorial Justificativo

O empreendimento trata-se de um condominio fechado residencial onde esté
situado na Rua do Ménaco entre Rodovia Juscelino Kubistchek e Avenida Equatorial,
no bairro das pedrinhas, tem 83.368,78m2 de area. Esta submetido a legislacéo
urbanistica no setor Residencial 2 (SR2) referentes descritos na lei de uso e ocupacgéo
do solo de Macap4, tendo o terreno um indice de aproveitamento do terreno (CAT) de
1 e gabarito de 8m, o afastamento dos lotes devem seguir a seguinte regra: frontal
deve ser de 3 metros e os afastamentos laterais e fundo devem ser de 2,5 metros.

Dividiu-se a area em formas de lotes com 25x11 de tamanho abrigando dois
modelos de casa tipo. O primeiro modelo € uma casa unifamiliar de um pavimento,
contendo: sala, cozinha, area de servico, sala de jantar, suite, dois quartos, banheiro
social e lavabo. Projetado para abrigar uma familia com um casal com até 3 filhos.
Contemplam-se também com area de lazer ampla com churrasqueira.

A segunda casa tipo € uma casa unifamiliar com dois pavimentos sendo que
no primeiro tem-se sala de estar, sala de jantar, cozinha, escritorio e banheiro social,
no segundo pavimento ficam localizados os aposentos intimos na casa contemplando-
se 0s quartos, suites e banheiros sociais. Todos 0s quartos tem varanda para maxima
ventilagdo e iluminagdo. As varandas tem um recurso estético diferenciado, seus
peitoris fazem curva dando harmonia a modelagem da edificacao.

O condominio apresenta também uma extensa area verde que ajuda na
manutencdo do clima da &rea, além de amplo espacgo de lazer com piscina, campo
society, academia e saldo de eventos. A seguranca fica por conta de duas guaritas

localizadas em pontos estratégicos para maxima seguranca de seus moradores.
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Sua vizinhanga se contempla com mais variados servicos como escolas e
faculdades, shopping centers, mercados, restaurantes, lojas de materiais de
construcdo, postos de saude, postos de gasolina, pracas e fica a 2km da orla de

Macapa.
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