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RESUMO

Este trabalho, aqui intitulado “Estadio Glicério de Souza Marques: proposta de
revitalizacdo sob a Gtica da arquitetura contemporanea” sugere uma proposta para a
construcdo de um estadio de futebol que atenda aos requisitos de arquitetura de
ponta, sendo dividido em trés partes. Na primeira parte, composta de introducéo e
referencial tedrico (capitulo 1), apresenta-se um embasamento literario da tendéncia
arquitetbnica High Tech, de forma a familiarizar o leitor com esta vertente,
explicitando suas caracteristicas, como: para o High Tech, o projeto e construcéo
nao so fazem parte de uma s6 unidade, mas que o projeto gira em torno da funcao
estrita de sua realizacdo, da forma de construgdo e do momento épico de sua
elevacao. Tem-se ainda a presenca de elementos duros e anti-humanos, derivados
das utopias dos anos compreendidos entre 1960 e 1970, além do papel cenografico
deste tipo de arquitetura, visando a questdo comercial e também o simbolismo de
expressdo do poder. Esses entendimentos fazem-se necessarios, porque
futuramente norteardo o desenvolvimento de uma proposta. Adiante, na segunda
parte, faz-se uma breve discussdo sobre os estadios de futebol da cidade de
Macapa, abordando os seus aspectos historicos, bem como analisando suas
condicdes atuais (capitulo Ill). De inicio, apresenta-se uma breve contextualizacao
da prética esportiva e do simbolismo envolvendo as constru¢gdes destes espagos em
épocas passadas (capitulo Il). Na ultima parte, partimos para a elaboracdo de uma
proposta seguindo as diretrizes da vertente High Tech (capitulo V). Mostra-se,
ainda, a viabilidade da concretizagdo de um projeto desta magnitude, onde se
apresenta uma justificativa sucinta da constru¢ao de espagos esportivos nas cidades
do mundo, bem como relacionando com Macapa. O trabalho também mostra uma
descricdo geral dos métodos e execucao do projeto, finalizando com a mensagem
de que a arquitetura reflete o espirito de uma época e como tal, ndo pode dissociar-
se deste caminho que é a dimenséao tecnoldgica, fruto de nossa realidade. A cidade
de Macap4, capital de um Estado em franco desenvolvimento, também néo pode

ficar aguém desse processo de inspiracéo e criacao da arquitetura deste tempo.

Palavras chave: Estadio Glicério Marques. Arquitetura. Projeto. High Tech. Macapa.



ABSTRACT

This work, here titled "Stadium Glicerio Marques de Souza: Proposal of
Revitalization from the Perspective of Contemporary Architecture”, suggests a
proposal to build a soccer stadium that meets the requirements of cutting-edge
architecture, divided into three parts. The first part consists of introduction and
theoretical framework (Chapter I), presents a literary foundation of architectural high-
tech trend in order to acquaint the reader with this aspect, showing its characteristics,
as for the High Tech, the project and construction are not only part of a single unit,
but the project revolves around the strict function of its achievement, the way of
construction and the epic moment of his elevation. There is also the presence of hard
elements and anti-human, derived from the utopias of the years between 1960 and
1970, the role of this type of scenic architecture, aimed at the trade issue and also
the symbolic expression of power. These understandings are made necessary
because the future will guide the development of a proposal. Along the second part,
a brief discussion about soccer stadiums in Macapa City, addressing the historical
aspects as well as examining their current conditions (Chapter Ill). First, it presents a
brief background of sports and symbolism involving the construction of these spaces
in past seasons (Chapter I1). In the last part, we start to prepare a proposal following
the guidelines of the slope High Tech (Chapter IV). It shows also the feasibility of
implementing a project of this magnitude, where it presents a succinct explanation of
the construction of sports places in cities worldwide, as well as relating to Macapa.
The work also shows a general description of methods and implementation project,
ending with the message that architecture reflects the spirit of an era and as such
can not dissociate itself from this path that is the technological dimension, the result
of our reality. Macapa City, capital of a rapidly developing state, can’'t expand itself

below this process of inspiration and creation of the architecture of this time.

Key-words: Stadium Glicerio Marques. Architecture. Project. High Tech. Macapa.
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INTRODUCAO

Com o desenvolvimento grandioso das praticas tecnolégicas na construcao
civil, os novos estadios de futebol que vieram a ser construidos, sobretudo a partir
da década de 1990, compactuam de uma nova filosofia de utilizacdo destes
espacos, que lhes confere padrbes de qualidade muito superiores a varios niveis,
principalmente no que tange ao conforto, seguranca, funcionalidade e estética.

Percebe-se que na maioria dos casos, trata-se do segundo estadio da cidade
ou reestruturacdo de recintos, e a sua construgdo, ou remodelacdo, é determinada,
porque o estadio antigo deixa de servir as novas exigéncias da comunidade onde
esta inserido. Outras vezes, as cidades ou clubes de futebol aproveitam os apoios
financeiros disponiveis para a realizacdo de grandes eventos esportivos, para se
dotarem de uma infraestrutura melhor e moderna e com isso atrair ainda mais
investimentos.

A cidade de Macapa viveu e conviveu com varios estilos arquitetdnicos.
Sobretudo, nos udltimos anos, a produgcdo arquitetbnica amapaense, dentro do
contexto contemporaneo, nado teve grande expressdao. Com a dificuldade em
encontrar obras ligadas a esse novo movimento contemporaneo, surgiu a
necessidade de elaborar um projeto contemporaneo dentro da realidade local,
voltando-se para a vertente High Tech.

Antes, no entanto, é necesséario avaliar a atual situagcdo da arquitetura
amapaense no que diz respeito ao estilo arquitetbnico contemporaneo, além de
verificar as condi¢cdes das pracas esportivas existentes na cidade de Macapa, para,
a partir dai propor a elaboracdo de um projeto arquitetbnico que contemple um
espaco para a pratica esportiva do futebol, dentro do contexto High Tech.

Dessa forma, este trabalho envolve uma nova proposta arquitetbnica para o
Estadio Glicério de Souza Marques, e tera como objeto de estudo este espaco sob a
égide da arquitetura contemporanea High Tech - uma inovacdo para a realidade

arquitetbnica amapaense.
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1 ARQUITETURA HIGH TECH

O crescimento da popularidade do futebol enquanto entretenimento de massa
desencadeou uma série de alteracdes nos edificios que abrigavam tais competicdes.
Estes, e os complexos esportivos, que em um primeiro momento tinham a funcéo de
atender a um programa especifico, transformaram-se em novos edificios que
abrigam diferentes servicos e comércios, quando a atividade esportiva deixou de ser
a funcao exclusiva destas edificacfes. O processo de transformacao que determinou
0S recentes programas de necessidades para aeroportos, museus, estacbes de
trens e monumentos historicos restaurados, dando-os caracteristicas comuns aos
shoppings centers, a partir das ultimas décadas do século XX, passa também a
nortear a concepcao dos edificios esportivos contemporaneos.

O esporte, que ja havia deixado de ser uma pratica amadora desde o principio
do século passado, transformou-se em um empreendimento profissional durante os
anos de 1960 e, a partir da década de 1990, passou a ser explorado em seu imenso
potencial midiatico. Os estadios de futebol absorveram estas mudancas em seu
programa a partir de varias inovacdes tecnoldgicas tais como: arquibancadas mais
verticalizadas, coberturas retrateis, telas de cristal liquido, cAmeras e cabos Gpticos
que transmitem imagens para bilhdes de telespectadores dentre outras mais.

No espaco da cidade, estes edificios inovadores que permitiram a formacgao
de uma nova tipologia arquitetdnica, transformaram-se em verdadeiros marcos, que
incorporaram a légica da competicdo das cidades que aspiram ao titulo de
metrépoles mundiais. Para além desta condicdo, estes estadios libertaram-se
também dos vinculos e campeonatos regionais, de forma semelhante a outras
estruturas genéricas pertencentes a légica da cidade global. Mas, por outro lado, a
legitimidade do esporte colocou estes edificios a parte das ironias dos icones
arquiteténicos do século XXI, tal como os “galpdes decorados” descritos por Robert
Venture. O estadio de futebol contemporaneo, por se tratar primordialmente de um
edificio esportivo, ameniza este tipo de critica e/ou ironia.

Com todas estas caracteristicas, o estadio de futebol transformou-se também
num equipamento capaz de atrair diferentes modalidades de investimentos privados,
que contribuem para o processo de reconversao do tecido urbano, transformando

areas degradadas em regides de intensa atividade econdmica. Portanto, este
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edificio esportivo contemporaneo, pode ser entendido como uma arquitetura
representativa do processo de globalizagdo, uma vez que ela corresponde a unido
entre uma légica de comportamento baseada no consumo e a pratica do futebol.
Como tendéncia arquitetdnica da contemporaneidade, o High Tech tem suas
origens em meados dos anos de 1960 e 1970. Sobretudo a partir dos anos de 1960,
apareceram as utopias tecnoldgicas, e nos anos de 1980, retorna uma confianca
racionalista na tecnologia. Nas sociedades avancadas, a tecnologia € a ideologia
universal, a "Unica saida”. A esse respeito, Montaner (2002 apud Territorios, 2010,
p.1) diz que:
O modelo assume uma rejeicdo aos jogos formais decorativos e arbitrarios,
admite a vigéncia dos principios basicos das vanguardas do inicio do

século: tecnologia como fonte de inspiracéo, e busca resolver o maximo de
guestdes com o minimo de forma.

O High-Tech é uma estetizacdo da dimenséo tecnoldgica da arquitetura. Os
arquitetos que aderiram a essa corrente conseguem gerar as aparéncias de suas
obras a partir dos elementos da estrutura portante, das tubulacées de infraestrutura,
dos componentes da cobertura e dos equipamentos mecanicos para circulacgéo.
Adotam 0s mesmos principios tedricos e conceituais dos seus colegas modernistas,
s6 que desta feita adaptados ao potencial tecnolégico do mundo contemporaneo.

Tais arquitetos acreditam que as respostas as demandas contemporaneas so
serdo encontradas através de edificios extremamente adaptaveis, inteligentes, que
tenham vaos livres e instalagcbes de alto desempenho, e que possam ser
industrializados. Por isso sua preocupacdo reside na inovacdo tecnoldgica e no
emprego de materiais sofisticados. Os arquitetos que tém produzido os trabalhos
mais interessantes nessa direcdo sdo Norman Foster, Richard Rogers, Maichael
Hopkins, Nicholas Grimshaw, Renzo Piano, Santiago Calatrava, dentre outros.

O High Tech, contudo, em seu inicio foi entendido de diversas maneiras e
segundo Davies (1988), de forma muitas vezes superficial o que ndo condizia com o
verdadeiro sentido da arquitetura High Tech. Para Davies (1988), a maioria dos
arquitetos contemporaneos adeptos da High tech arquitecture n&o admitem
determinados rotulos atribuidos a esta vertente, como o préprio termo alta
tecnologia. Sobre isto, Davies (1988, p.1) escreve “High Tech architects all agree on

at least one thing: they hate the term "High Tech". Apart from natural human
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unwillingness to be pigeonholed, there seem to be three main reasons for this” (NTD:
todos os arquitetos High Tech concordam em pelo menos uma coisa: eles odeiam o
termo "alta tecnologia ". Além de uma vontade natural do ser humano para ser
rotulado, parecem haver trés razdes principais para isso).

Davies (1988), em seu livro, continua explicitando o porqué da “revolta” dos
arquitetos quanto a definicdo da arquitetura high tech, dizendo que séo trés os

motivos, aqui traduzidos como:

» O primeiro é que no inicio de 1970 "High Tech" era frequentemente
usado como um termo de abuso por parte de arquitetos que tinham
tomado a causa e moda na "tecnologia alternativa”. Como o termo
passou para um uso mais geral, perdeu a sua conotacado negativa,
mas os arquitetos High Tech ainda preferem usar algumas dessas
frases como: "tecnologia apropriada”;

» Em segundo lugar, € um termo ambiguo. High Tech em arquitetura
significa algo diferente do High Tech na industria. Em inddstria, isso
significa eletrénicos, computadores, chips de silicio, robbs e
semelhantes, em arquitetura que agora significa um determinado estilo
de construgéo;

» Mas, assim como usamos a palavra estilo nos deparamos com a
terceira objecdo. Arquitetos britanicos High Tech odeiam a palavra
estilo ainda mais do que odeiam as Palavras High Tech. Nos EUA o
termo High Tech se refere principalmente a um estilo, na Gréa-

Bretanha, significa algo a mais que isso, muito mais rigorosa.

Outro arquiteto que ndo gosta muito da denominacdo de High Tech as suas
obras é Renzo Piano, que quando teve classificado seu projeto do Centro Georges
Pompidou (beaubourg') — projetado por ele e por Richard Rogers - como

pertencente a esse estilo, preferiu definir da seguinte maneira:

“Beaubourg, tinha o objetivo de ser uma maquina urbana alegre. Uma
criatura que poderia ter vindo do livro de Jules Verne, ou um navio diferente
(estranho) em um porto. Beaubourg é uma provocante e atual descri¢céo dos
meus sentimentos, mas n&o tem conotacBes negativas nem tanto a

! Beaubourg: designacdo popular dada ao Centro Georges Pompidou.
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qualidade do design e a razédo por tras dele esta em énfase. Beaubourg é
uma dupla provocagdo, um desafio ao academismo, mas também uma
parabola da metéafora tecnolégica dos nossos tempos. Vé-lo como “High
Tech” é um erro de entendimento. "(PIANO apud RHODEN, 2004,p.21)

Assim, a partir deste entendimento, Davies (1988) explicita que, podemos
simplesmente dizer que 0s seus materiais caracteristicos sdo de metal e vidro, que
pretende aderir um estrito codigo de honestidade de expressdo, que geralmente
incorpora idéias sobre producdo industrial, que utiliza outros setores além da
industria de construgdo como ambas as fontes de tecnologia e do imaginario, e que

coloca uma alta prioridade em flexibilidade de uso. Isso, fica marcado nos termos:

For now we can simply say that its characteristic materials are metal and
glass, that it purports to adhere to a strict code of honesty of expression, that
it usually embodies ideas about industrial production, that it uses industries
other than the building industry as sources both of technology and of

imagery, and that it puts a high priority on flexibility of use. (DAVIES, 1988,
p.2)

Para explicar as principais caracteristicas do Movimento High Tech,
utilizaremos a explicacdo de Montaner (2002 apud Territérios, 2010, p.1), onde séo
estabelecidas essas peculiaridades. Sendo:

a) Em muitas obras high tech, mostra-se que a arquitetura, projeto e
construcéo néo s6 fazem parte de uma sé unidade, mas que o projeto
gira em torno da funcdo estrita de sua realizacdo, da forma de
construcdo e do momento épico de sua elevacgéo.

b) A maior parte apresenta elementos mais agressivos, duros e anti-
humanos derivados das utopias dos anos compreendidos entre 1960 e
1970. E evidente um grande papel cenografico deste tipo de
arquitetura, em definir uma linguagem comercial, um logotipo

empresarial, ser simbolo da expressao do poder.

Assim, apropriamo-nos do entendimento de Davies (1988), para
estabelecermos que o tipico edificio High Tech simboliza e representa a tecnologia
ao invés de simplesmente usa-lo da forma mais eficiente possivel. Pode ser mais
barato e mais rapido para construir um muro de suporte de carga, mas 0 arquiteto
High Tech sempre prefere a estrutura de aco e os leves painéis de metal, porque

esta é uma técnica mais em sintonia com o espirito da época.
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1.1 A Arquitetura High Tech no Estado do Amapéa

Em se tratando do contexto da arquitetura no Estado do Amap4, observam-se
ainda poucas construcdes direcionadas a utilizacdo das vertentes contemporaneas,
e quando se orienta a capital do Estado, Macapa, percebe-se que esta se marca, em
suas principais edificagcbes por caracteristicas marcantemente modernas,
destacando-se principalmente os projetos de Villa Nova Artigas, onde temos suas
obras referencias: o colégio Tiradentes, o prédio da antiga Secretaria de Seguranca
Publica e o edificio da Secretaria de Estado da Infraestrutura (SEINF).

No entanto, para a andlise de obras contemporaneas, nesse trabalho,
comentar-se-a, duas com carater marcante desse estilo High Tech: O hospital da
rede Sarah Kubistchek e o Aeroporto Internacional de Macapd, que apesar de estar
em periodo de construcdo, pode-se ter a nocao, através das estruturas que estéo
erguidas, que se trata de uma construcao voltada para esse estilo, e partindo desses
principios, se tem a dimensao de que em uma cidade onde suas principais obras
estdo voltadas para a tendéncias modernas aos poucos estdo sendo criados
espacos para a contemporaneidade.

Os enfoques nessas duas obras estardo voltados para tendéncia High Tech,
de predominancia nas mesmas, se destacando pela utilizagdo de materiais
modernos e de tecnologia avangada, como também o uso de aco, placas metélicas,

e vidro, como ja foram descritos nos capitulos anteriores desse trabalho.

1.1.1 Hospital Sarah Kubistchek

O hospital da rede Sarah Kubistchek, segundo Leal (2008), destaca-se por
contornos marcantes, com coberturas de perfil ondulado, identifica-se de imediato o
desenho peculiar que se tornou marca registrada dos edificios da rede de hospitais
Sarah, concebidos por Joao Filgueiras Lima, o “Lelé”.

O Posto Avancado do Aparelho Locomotor de Macapa, situado a margem da
rodovia Juscelino Kubitschek, que liga a capital as principais cidades vizinhas, e
fronteiro ao campus da Universidade Federal do Amapa. Como de habito, a
edificacdo é horizontal, adequada a esse tipo de uso, e viabilizada pela topografia

plana e pelas dimensdes generosas do terreno, caracteristicas que também
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atendem as expectativas de futuras ampliagbes, comuns em edificios dessa

natureza.

Figura 01: Visdo externa do Hospital Sarah Kubistchek Macapa.
Fonte: piniweb.com.

A diretriz fundamental na definicAo do partido desse tipo de edificio é
assegurar flexibilidade e possibilidade de expanséo, afirmando as caracteristicas
High Tech presentes nessa obra. Para tanto, o arquiteto providenciou um corredor
com 100 m de extensdo, "uma espécie de raiz, uma planta, algo organico que cresce
para todos os lados", descreve “Lelé”.

O noroeste desse eixo e voltados para a rodovia, dispdem-se, no corpo maior,
0s servicos de espera, oficina ortopédica, exames e fisioterapia, enquanto o volume
menor abriga a sala de conferéncias. Voltados para sudeste, estdo a administracéo
€ 0S servicos gerais, enquanto as areas destinadas a hidroterapia e a prética
desportiva configuram um volume mais avantajado, incorporado posteriormente ao
conjunto por duas grandes coberturas em “shed” justapostas, vencendo vaos,
respectivamente, de 17,50m e 20,65m.

A cobertura é composta por vigas que vencem vaos de 7,50m com balangos
laterais de 2,50m, protegendo as esquadrias do sol e permitindo que se mantenham
abertas durante a chuva. Outra diretriz basica do projeto refere-se ao conforto
ambiental. Macapa situa-se exatamente na linha do Equador e registra temperaturas
elevadas praticamente durante todo o ano, atenuadas a sombra gracgas a brisa que
sopra da dire¢éo nordeste. Isso fez com que o projeto adotasse outros recursos para

assegurar melhor ventilacdo, como paredes periféricas com venezianas fixas
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metélicas, pés-direitos mais altos (3m sob o vigamento metalico), aumento das
aberturas de ventilacdo zenitais, areas edificadas relativamente estreitas, patios e
jardins internos que se prolongam para o exterior.

A area de espera do ambulatério, por exemplo, é abrigada por uma grande
cobertura em semicirculo com 7m de pé-direito em sua parte mais alta. O ar que
penetra nesse ambiente através da parede de venezianas metalicas é acelerado por
uma sequéncia de ventiladores. No lado oposto as venezianas, correspondente a
parte mais alta da cobertura, grandes sheds voltados para a direcdo oposta a do
vento dominante fazem a extragéo do ar aquecido no ambiente.

Assim, se tem, portanto uma obra de fundamental importancia para o contexto
da arquitetura de Macapa, que procurou conciliar necessidade e estética,
transformando-se em um complexo que vem de encontro com a arquitetura local.

1.1.2 Aeroporto Internacional de Macapéa

O Aeroporto Internacional de Macapa — Alberto Alcolumbre foi projetado pelo
arquiteto Michereff. O aeroporto esta construido em uma area patrimonial de
12.838.316 m2. No pavimento térreo estdo localizadas as areas de embarque e
desembarque, além de lanchonetes, 6rgdos publicos e empresas aéreas. No
pavimento superior esta localizado o bloco administrativo da INFRAERO, sala da
Receita Federal e terraco.

Figura 02: Aeroporto Internacional de Macapa.
Fonte: Acervo do grupo.
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As obras do novo Aeroporto Internacional de Macapa iniciaram em 2004. Na
previsdo inicial, os servicos deveriam ser concluidos em 2007. Mas o cronograma
nao pode ser cumprido, devido a descoberta de certas irregularidades. Apesar de
estar em construcdo e nao se ter uma dimensao exata de seus ambientes, em uma
visdo externa, observa-se, como no Hospital da Rede Sarah, um destaque pelo perfil
de sua cobertura ondulada e metalica, e suas estruturas marcam o estilo

contemporaneo.

Figura 03: Estrutura da Ampliacdo do Aeroporto Internacional de Macapa.
Fonte: Portal Amazdnia.

Essa obra, em se tratando de uma visdo com a sua conclusdo, terd as
vinculagdes de sua estrutura voltada para a vertente High Tech, pela dimenséo das
tecnologias construtivas avancadas, onde se tem uma ligacdo direta com a idéia de
desenvolvimento, com a presenca, dos ja citados materiais, aco e vidro,
predominante nas caracteristicas dessas obras.

Segundo Cunha (2008), todo conceitual idealizado a partir da valorizagdo de
elementos que possuem, tradicionalmente, funcdes de estruturacdo, sustentacao e
protecdo da edificacdo, vincula-se a énfase na dimenséo tecnoldgica representativa
extrusiva, e a definicdo do todo construido tem no desenvolvimento do todo
conceitual a presenca do detalhamento dos elementos de arquitetura de grande
valor formal na composicdo; por sua vez, as demais dimensdes sdo tratadas com
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base em definicbes mais gerais. A imagem abaixo da maquete demonstra melhor a

dindmica dos materiais utilizados, em sua concepg¢éao arquitetdnica.

Figura 04: Maquete da Ampliagédo do Aeroporto Internacional de Macapa.
Fonte: Acervo pessoal de Hefran Junior.

Partindo da analise dessa imagem, observa-se a contemplacédo de uma obra,
gue tera grande destaque na arquitetura local, pela sua complexidade estrutural
contemporanea, fazendo com que a cidade direcione para um aspecto de
desenvolvimento, que ja estava no momento de se vislumbrar uma obra dessa
envergadura, com materiais em destaque na construcao civil. Além de se tratar de
uma edificagdo que esta localizada em um ponto privilegiado da cidade as
proximidades do centro, mantendo uma relacdo intrinseca com foque comercial,
uma alternativa que visa ainda mais o crescimento econémico da cidade, e dando

um marco diferencial a arquitetura local.
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2 AS PRACAS ESPORTIVAS E O SIMBOLISMO DE SUAS
CONSTRUCOES

A origem do esporte e também dos diferentes tipos de constru¢cdo dos
espacos esportivos podem ser atribuidos as tradicdes helénicas. As construcdes
esportivas gregas demonstravam um forte simbolismo religioso chegando ao ponto
de serem considerados verdadeiros templos do esporte. A diferenciagdo entre
espaco sagrado e espaco profano, para Cereto (2003, p.2):

E claramente expressa pela pista onde se desenvolviam as atividades
esportivas como espaco sagrado, e as arquibancadas como espaco
profano. Esta distincdo do atleta olimpico como um ser puro, diferenciado
podendo alcancar a imortalidade em uma Olimpiada, tornando-se um
olimpidnico, demonstra claramente o carater sagrado do espaco, chegando
a construcao de estatuas para os atletas consagrados em Olimpia.

E a partir dessa relagdo entre o sagrado e o profano juntamente com a
funcdo da pista de corrida, que surge a modelagem e a geometria do espaco,
colocando como local principal a pista de corridas. Assim, segundo Cereto (2003,
p.2) a edificacdo passou a superar a fungdo programatica para ser o simbolo do
esporte através de ginasios e estadios, sendo definitivamente o templo.

As construcdes gregas tém como fator fundamental para a concepcdo e
implantac&o do projeto, a topografia, onde os edificios se utilizavam das encostas na
sua tipologia. A relacdo urbana, percebida através do dialogo entre espaco
construido ou ndo construido do entorno, e expressa através da forma demonstra a
riqueza do estadio como objeto da cidade, d4 o que Cereto (2003) chama de
“monumentalidade através de eixos continuos a abertura do edificio”.

Com a contemporaneidade, percebe-se que a utilizagcdo deste sistema nas
cidades enfoca, de forma pontual, principalmente a importancia do lugar onde sera
construido o estadio e demais instalagcfes. Isso leva a um grande questionamento
das caracteristicas simbdlicas, topogréaficas, estéticas, do entorno e usos que
definiram, posteriormente, na sociedade contemporanea as vilas olimpicas, como
espacos integrados conforme o padréo helénico.

Adiante, com a dominacdo romana, uma guinada no esporte é provocada,
onde se deixa de lado a celebrizacdo do culto ao espirito competitivo, estabelecido

pelos gregos, passando para uma exaltacdo a bravura dos soldados romanos.
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Dessa forma, surge o Coliseu, construido por ordem do imperador Vespasiano e
concluido, durante o governo de seu filho Tito. Mundialmente conhecido, € um dos

mais grandiosos monumentos da Roma Antiga.

Figura 05: O Coliseu, em Roma.
Fonte: www.sohistoria.com.br

O espaco era composto por assentos de marmore e a escadaria ou
arquibancada era dividida em trés partes, correspondentes as diferentes classes
sociais: 0 podium, para as classes altas; a meaniana, setor destinado a classe
média; e os poérticos, para a plebe e as mulheres. A tribuna imperial ficava no
podium e era ladeada pelos assentos reservados aos senadores e magistrados.

Por cima dos muros € possivel ver as bases de sustentacdo da grade de
cobertura de lona, destinada a proteger do sol os espectadores. Para evitar
problemas nas saidas dos espetaculos, foram projetadas oitenta escadarias de
saida. Em menos de trés minutos, o Coliseu poderia ser totalmente evacuado. Sua
capacidade era de 80 mil pessoas.

Logo, € possivel notar que surgem novas necessidades ao edificio,
principalmente no que se refere & acomodacdo dos diferentes publicos, que
acarretard em necessidades distintas nas circulagdes destes publicos, contribuindo
com complexo sistema de modo a garantir a privacidade de cada publico e seu
escoamento. A circulagdo periférica, as arquibancadas como grandes galerias para

escoamento do publico define um sistema para estas edificacbes verticais. A
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necessidade de agrupar massas faz com que tenhamos cada vez arenas maiores,
dotadas de capacidade néo vistas no estadio grego.

A separacao do esporte das atividades religiosas estabelece uma relacéo de
implantacdo do edificio romano diferente do helénico. O edificio poderia estar em
qualquer local da cidade, sem necessidades especificas quanto ao simbolismo do
sitio. As Unicas questdes a serem discutidas seriam do ponto de vista do programa a
ser vencido estabelecendo assim areas especificas. Com o avanco das técnicas
construtivas o edificio romano define a independéncia da topografia, ndo havendo
mais a necessidade de adaptar as arquibancadas as colinas. A decisdo marca o
inicio de uma era de edificagfes verticais.

A ruptura da importancia na escolha do lote com caracteristicas especificas
para o tema define a principal caracteristica da arquitetura romana, ainda que o
edificio apresente equilibrio formal e estético com a cidade. A adequacgdo deste
sistema, maximizando a escala original do anfiteatro para a escala do estadio
esportivo (devido ao uso especifico, pista de corridas e campo de futebol) foi
totalmente equivocada, provocando graves problemas no impacto urbano das
cidades contemporaneas.

Arquitetura de massas néo significa edificios pesados. Os estadios de futebol
e mesmo as instalagdes esportivas com atividades agregadas a um estéadio olimpico
estabelecem esta relacdo de uso indevido do sistema romano, devido a escala do
objeto. Desta maneira, a escolha do lote é fundamental ndo apenas para as
necessidades do uso e do programa, mas deve ser tratado também para as
necessidades espaciais, de impacto urbano estabelecendo transicdo de escala. A
necessidade de escolha de lotes maiores que contemplem outras atividades € uma
necessidade para adaptabilidade deste tema com o espaco urbano.

A retomada das edificacdes no século XX, apds o hiato estabelecido para
competicOes esportivas envolvendo grandes aglomeragdes prioriza um momento
inicial, onde a referéncia imediata da construcdo esportiva recaia diretamente no
mundo greco-romano. A solucdo arquitetbnica fica definida em funcdo de dois
critérios: possibilidades estruturais e programa. Agora o esporte ndo mais é tratado
como rito espiritual e sim como rito esportivo, cada vez mais voltado para as
questdes financeiras.

As consequéncias desta mudanca do esporte como negdcio modificaram a

escala de valores e acesso democratico do publico aos estadios. Os estadios
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construidos ou readequados pds anos oitenta mostram uma diminuicdo na
capacidade, priorizando o valor do espetaculo. A modificagdo do publico
frequentador dos estadios faz com que o desconforto de uma arquibancada
passasse a ser substituido por uma poltrona tdo confortavel como a de um teatro.

A valorizacdo de espacgos privados para grupos pequenos, cCOmo O0S
camarotes evoluem nos estadios contemporaneos. O espaco destinado para
publicidade ganha espaco e define a fachada interna das edificacdes tendo mais
destaque do que a proOpria arquitetura. H4 uma supervalorizacdo no projeto de
arquitetura do detalhe construtivo em relagcdo ao todo. As questdes relativas a
tecnologia construtiva estabelecem uma ordem de grandeza superior aos principios
formais do edificio, determinando uma imagem muitas vezes distorcida da realidade

volumétrica.

2.1 Os Novos Estadios — Obras Referéncias

2.1.1 Donbass Arena

Com capacidade para mais de 50.000 pessoas, o recém-inaugurado Donbass
Arena € o primeiro estadio de futebol, na Europa do leste, projetado e construido
para satisfazer todas as normas na categoria Elite da Unido das Federagbes
Européias de Futebol (UEFA). O verdadeiro teste para o Arena sera em 2012,
quando este se tornar num dos estadios de acolhimento do Campeonato EURO? da
UEFA.

Este templo esportivo utilizou-se da mais moderna tecnologia em sua
construcdo, adotando principios da corrente arquitetdbnica High Tech em sua
concepc¢ao. Inaugurado em Agosto de 2009, o Donbass Arena, em Donetsk, na
Ucrania, € um marco, tanto em termos de tecnologia de ponta como em
funcionalidades.

Para além de partidas de futebol, ele foi projetado para acolher concertos,
conferéncias, exposicdes e eventos de todos os tipos. O Arena € também o primeiro
estadio do Leste europeu a incorporar uma enorme variedade de aplicacdes

sofisticadas de tecnologia da informacéo, o que desperta o interesse por essa obra.

2 Campeonato EURO: Competi¢c&o realizada a cada quatro anos, reunindo as principais sele¢cfes
européias de futebol.
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Figura 06 — Maquete eletronica do estadio Donbass Arena, em Donetsk, Ucrania.
Fonte: ucraniaonline.blogspot.com > 2010.

Todas as funcgdes do estadio sdo controladas por uma infra-estrutura
altamente avancada de TI. Isso garante aos jogadores e visitantes uma experiéncia
agradavel, simples e segura. Por exemplo, em vez de utilizar dinheiro na area do
estadio, os visitantes utilizam um cartdo de pagamento especial, que pode ser
adquirido a entrada do estadio.

O responsavel pelo projeto do estadio Donbass Arena foi o conhecido
escritério Arup Sport, que também projetou o Beijing National Stadium? (o Bird’s Nest
stadium) na China, entre outros. Dentro da Arena, o publico senta-se numa tigela em
vez das quatro alas separadas, o que permite a fruicdo melhor do publico dentro do
estadio, isso também favorece para uma saida rapida em caso de sinistro.

Podemos pontuar algumas caracteristicas deste edificio, que o inclui dentro
da producao arquitetdnica High Tech, tem-se presente, por exemplo, a questao do
“envelopamento” do estadio com uma espécie de invélucro de vidro na fachada. Os
sistemas estruturais que compdem o edificio ficam todos aparentes, deixando
transparecer toda a dimensao tecnolOgica presente na concepcao e execucdo do

projeto.

® Estadio construido na cidade de Pequim para abrigar algumas modalidades esportivas das
Olimpiadas 2008, realizada na China.
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Na execucao do projeto, pode-se ainda verificar a presenca de materiais que
0s arquitetos e engenheiros high tech tem preferéncia como é o caso do aco e do
vidro. A cobertura em metal e outro material parecido com fibra de vidro afirmam
ainda mais a dimensao tecnolégica da obra, além de dialogar com a fachada

permitindo uma melhor fruicdo ao projeto.

Figura 07 — Didlogo entre fachada e cobertura da Arena.
Fonte: skyscrapercity.com > 2010.

Figura 08 — Detalhe interno do estadio e da cobertura.
Fonte: arsenaltheoffside.com > 20 10.
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N&o é dificil perceber que a arquitetura presente neste edificio tem importante
papel cenogréafico, claramente expressando o simbolo de poder e progresso
econdmico, que nao deixa de ser uma caracteristica da arquitetura high tech, como
também uma forma de promocao comercial. Temos também a diversificacdo de usos
dados para o espaco do estadio, deixando agora de ser apenas um local onde se
disputa partidas de futebol para ser um espaco multidiversificado. (MONTANER
2002)

Figura 09 — Fachada do estadio Donbass Arena: a cenografia presente nessa arquitetura.
Fonte: fr.academic.ru > 2010.

Figura 10 — Para além de um simples espaco esportivo, o edificio tem mais de
60 restaurantes, bares, cafés e lojas de fast food, alem de museu.
Fonte: pitchinvasion.net > 2010.
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2.1.2 Estadio Olimpico Jodo Havelange

Construido para os Jogos Pan-Americanos de 2007, o Estadio Olimpico Jodo
Havelange foi erguido pela prefeitura no antigo terreno da Rede Ferroviaria Federal,
na Rua José dos Reis, no bairro do Engenho de Dentro, Zona Norte do Rio de
Janeiro. Inaugurado no dia 30 de junho de 2007, o espago representa Nnovos
investimentos para 0 comércio e para a construgdo civilb com novos
empreendimentos imobiliarios, shopping-centers, lojas, restaurantes, lanchonetes,
entre outros.

O estadio possui capacidade para 45 mil pessoas, com um projeto de
ampliacdo para 60 mil espectadores visando aos Jogos Olimpicos de 2016, no Rio
de Janeiro. Largos corredores de circulacdo, estruturas em aco, além de modernos
sistemas de iluminacdo e irrigacdo sdo marcas deste, que € 0 maior projeto
esportivo nacional dos ultimos 50 anos.

Em relacdo a sua arquitetura, para alguns estudiosos, o projeto do estadio
pode ser considerado uma das principais obras desta vertente no pais atualmente.
As caracteristicas de definicdo de partido e solucbes apresentadas evidenciam a

dimenséao tecnoldgica presente na composicao.

Figura 11 — Estadio Olimpico Jodo Havelange.
Fonte: www.botafogo.com.br > 2011.
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3 DOS ESTADIOS DA CIDADE DE MACAPA - DIAGNOSTICO

Macapa dispde hoje de dois estadios de futebol, o Glicério de Souza Marques
e o Milton de Souza Correa, 0 “Zerdo”, sendo que o primeiro € de responsabilidade
da Prefeitura Municipal de Macapa e o segundo, tem administracdo do Governo do
Estado do Amapa. Durante o desenvolvimento deste trabalho, foi feita uma analise a
respeito das condi¢cdes desses espacos esportivos, isso se fez necessario para que
fosse possivel entender a dinamica de desenvolvimento do uso dos estadios.

Assim, logo um questionamento entra em cena, 0 porqué desses espacos nao
serem muito utilizados, ou serem subutilizados? A resposta surge a partir da
elucidacdo das condi¢cdes das duas pracas esportivas, e ap0s a apresentacdo da
realidade dos estadios, mostraremos as possiveis respostas para a indagacao feita
anteriormente.

A realidade do Glicério e do “Zerdo”, ndo difere muito da dos outros estadios
brasileiros, guardadas as devidas propor¢cdes, que segundo o site Lusoareanas
(2010), nos ultimos anos séao o reflexo de um ciclo vicioso que se criou no Brasil:
infraestrutura obsoleta e sem conforto dentro deles e sem seguranca dentro ou fora
destes, ingressos com pre¢os muito baixos devido ao baixo perfil do torcedor que se
desloca aos estadios, o Unico a suportar essas fracas condic¢des.

Tem-se ainda, segundo o Sindicato Nacional de Empresas de Arquitetura e
Engenharia Consultiva — SINAENCO (2008 apud LUSOARENAS, 2009), em
avaliagdo feita nos 29 maiores estadios brasileiros constatou-se muitas e
importantes falhas em todos eles, inclusive nos mais novos. As falhas vao desde
Sérios problemas nas suas estruturas de concreto até os conhecidos vazamentos de
agua que inundam os banheiros e vestiarios, passando pela ma visibilidade e pouco
conforto para o publico, a realidade dos Estadios do Brasil mostram claramente
como é dificil a tarefa “Manutencdo” para o proprietario, quando esta nao pertence
ao seu “core business”.

Dito isso, faz-se necessario conhecer um pouco mais a respeito dos dois
principais estadios macapaense, porque nao dizer amapaense. A seguir
apresentaremos um breve historico desses estadios da Cidade de Macapa e
faremos uma analise dessas pracas, pontuando alguns aspectos referentes ao

conforto dos usuarios dos recintos esportivos.
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3.1 Estadio Glicério de Souza Marques
3.1.1 Historico

Mais antigo que o Maracana, o Estadio Municipal Glicério de Souza Marques
foi inaugurado em janeiro de 1950, tendo como a sua primeira atracdo, um jogo
amistoso entre as selec¢des de futebol do Estado do Amapa e do Par4. Construido
durante o governo de Janary Gentil Nunes, a obra, que possui influéncias de estilo
neocolonial e art decd, foi um marco para o esporte amapaense, tendo em vista que
as principais partidas de futebol ndo eram realizadas em Macapa, pela auséncia de

um estadio.

Figura 12 — Realizacdo da primeira partida no Estadio Glicério Marques.
Fonte: Acervo pessoal de Alcinéia Cavalcante.

A década de 1950 também foi marcada pela presenca do nacionalismo nas
obras da época. Com um carater mais abrangente que o patriotismo, o0 nacionalismo
marcava a aproximacao e identificacdo com uma nacao, visando os interesses da
nacéo antes de qualquer outro e, sobretudo, sua preservacao enquanto entidade no
campo cultural. Essa ideologia marcou as obras da época, que também possuiam
caracteristicas do regionalismo.

Inicialmente, a estrutura do estadio possuia trés lances de arquibancadas de

madeira para abrigar o publico, além de cabines de radio para a transmissao dos
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jogos. O sistema de iluminagcdo ndo existia, mas foi instalado alguns anos depois,
favorecendo a realizacao de partidas durante o periodo noturno.

Durante quase sessenta anos de existéncia, 0 projeto passou por pequenas
reformas que pouco mudou na estética do local. Apesar da melhoria do campo de
jogo e em mudancas referentes as arquibancadas, grande parte da estrutura do
estadio manteve-se inalterada, sem melhorias na sua infraestrutura. Atualmente, o
estadio passa por uma reforma que pretende melhorar as condic6es de conforto de
torcedores, que se fara através da construcao de duas arquibancadas cobertas para
abrigar os torcedores.

3.1.2 Andlise das Areas e Setores do Estadio Glicério de Souza Marques
3.1.2.1 Implantacao e Circulagbes Externas

No que se refere a implantacdo, o Estadio Glicério Marques encontra-se
localizado em uma area com usos diversos, em um espaco ja consolidado. Segundo
a Lei do Uso e Ocupacédo do Solo do municipio de Macapa (MACAPA, 2004), essa
area pertence ao setor comercial Ill, com orientacbes a alta densidade,
verticalizacdo baixa, média e alta.

.Google,

Data das Imagens: 16/Maioj2007. 0°0159'61"N_ 51°0348.11°0_elev._0m Altitude do ponto de visio _327.m (O

Figura 13 — Localizacao do Estadio Glicério Marques e seu entorno.
Fonte: Google Earth.

Os sistemas viarios ndo foram projetados para receber um "p6lo gerador de
trafego" de grandes proporcdes. Nao foi destinado um espaco suficiente para a
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circulacdo de pedestres com seguranca e para estacionamento de veiculos. Além
disso, ndo existem ainda, transportes de massa, do tipo metré ou aerotrem, préximo
ao estadio, o que obriga o grande publico a utilizar 6nibus em quantidade elevada,
prejudicando ainda mais o transito de veiculos no sistema viario da regido do

estadio.

Figura 14 — Area do estadio destinada para estacionamento.
Fonte: Acervo pessoal do grupo.

A area destinada ao estacionamento é utilizada, em grande parte das vezes,
somente por membros da imprensa desportiva e convidados. Dessa forma, os
torcedores que necessitam estacionar seus veiculos, acabam fazendo-o nas vias do

entorno, criando dificuldades de mobilidade.

3.1.2.2 Acessos / Saidas do Estadio

Os acessos/saidas séao dificultados, em parte, devido o estadio contar apenas
com um acesso para torcedores e dois acessos para a entrada e saida de veiculos,
que estdo localizados na Avenida Mendonga Junior. Tal fato contribui para a criacdo
de um fluxo intenso de pessoas e veiculos nas proximidades do local.

Tem-se ainda, outro fator contribuinte para este problema; com a reforma do
estadio que atualmente acontece, um dos acessos de veiculos foi isolado, ndo

podendo ser utilizado pelo publico durante as obras. Assim, a entrada e saida de
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veiculos sado feitas pelo mesmo acesso, criando congestionamento no trafego

proximo ao estadio.

Figura 15 — Acesso destinado para entrada e saida de veiculos.
Fonte: Acervo pessoal do grupo.

3.1.2.3 Campo / Arena

No que concerne, a arena, esti voltada apenas para a pratica de futebol,
sendo que o campo possui a menor medida oficial disponivel, segundo o padrdo
FIFA. O gramado atualmente ndo se encontra em boas condicbes, no ano de 2008
houve uma recuperacdo do gramado para competicbes de nivel nacional, como
exemplo as da Copa do Brasil, (ver Anexo A). Os sistemas de irrigacdo e de
drenagem estédo defasados, ndo atendo com eficiéncia as condi¢des do gramado.

3.1.2.4 Separacao Campo / Publico

A separacdo do publico em relacdo ao campo de jogo € feita através de
alambrado (telas de arame), esta estrutura foi recentemente reformada. Para os
torcedores que acompanham os jogos da arquibancada, existe ainda uma via de
circulagdo, o que interfere na visibilidade do publico.



38

Figura 16 — Estrutura existente para separacao entre o campo de jogo e o publico.
Fonte: Acervo pessoal do grupo.

Figura 17 — Via de circulacéo utilizada por torcedores e ambulantes
Fonte: Acervo pessoal do grupo.

3.1.2.5 Banheiros Publicos

Além da quantidade de banheiros disponiveis para o publico ser insuficiente,
outras questdes envolvendo a falta de sinalizacao destes, bem como a manutencéo
e limpeza tornaram-se um problema para esse setor. Os banheiros dentro do estadio
ndo contam também com boa localizacdo, pois estdo afastados da arquibancada,
dificultando o acesso por parte dos torcedores.
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