1 - IDENTIFICACAO

DISCIPLINA
Cédigo Denominagio Créditos Carga Hordria
Tot. Aula Lab. Est. Tot. Aula Lab. Est.
AU1203 Plastica 11 06 03 03 - 90 45 45 -
I1 - INDICACAO DE PRE-REQUISITO(S)
| Plastica I |

111 — INDICACAO DE CO-REQUISITO(S)
Informatica CAD 2D; Projeto Arquitetonico II; Instalagdes Prediais II; Fundamentos do Conforto Ambiental,
Construgao de Edificio II

IV — OBJETIVO(S)

Projetar e executar em modelos reduzidos objetos, elementos e espagos arquitetonicos, observando suas
relacdes com a escala humana e com o espago urbano. Enunciar e aplicar conceitos basicos de programacao
e comunicagdo visual, arquitetura de interiores e design no desenvolvimento de projetos de espagos
arquitetural.

V-EMENTA
| Volumetria do espago. Elementos arquitetonicos. Comunicagao visual. Arquitetura de interiores. Design. |

VI - CONTEUDO PROGRAMATICO

UNID. I — O homem e suas medidas:

1.1. As proporg¢des do corpo humano;

1.2. 1.2. A escala humana proporcional aos volumes.

UNID. II — Estudo e representacdo volumétrica do espago:

2.1. Eixos do espaco arquitetural;

2.1.1. Interior x exterior;

2.1.2. Privado x comum,;

2.1.3. Construido x ndo-construido;

2.1.4. Artificial x natural;

2.1.5. Amplo x restrito;

2.1.6. Vertical x horizontal;

2.1.7. Geométrico X ndo-geométrico;

2.2. Planificacdo de volumes, em escala reduzida, de espagos urbanos e edificagoes;
2.3. Morfologia do terreno, textura e tratamento de superficies;
2.4. Elementos de urbanizagdo: arvores, postes, mobilidrio, etc.;
2.5. Texturas e superficies do espago urbano e de edificagdes;
2.7. Aplicagao das cores e seus efeitos;

UNID. III — Elementos arquitetonicos:

3.1. Fechamentos;

3.2. Circulagoes;

3.3. elementos estruturais;

3.4. Coberturas;

UNID. IV — Programagdo e comunicagao visual:

4.1. Comunicagdo por imagens;

4.1.1. Simbolos e pictogramas: aplicagdes no design grafico;
4.1.2. Identidades visuais: aplica¢des na arquitetura;

4.2. Programagdo visual;

4.2.1. Programacéo visual externa: letreiros e totens;

4.2.2. Programac@o visual interna: placas;

UNID. V — Arquitetura de interiores:

5.1. Ergonomia;

5.1.1. Nogoes;

5.1.2. Dimensionamento dos principais mobiliarios e equipamentos;
5.1.3. Construgoes volumétricas em escala reduzida de ambientes;
5.1.4. Lay-out;

5.2. Ambientagio:

5.2.1. Cor;

5.2.2. lluminagdo: recursos ¢ efeitos;

5.2.3. Acabamento;
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UNID. VI — Design:

6.1. Nogoes gerais;

6.2. Mobiliario;

6.2.1. Ergonomia;

6.2.2. Materiais;

6.3. Constru¢do volumétrica, em escala reduzida, de mobiliarios (armarios, estantes, balcdes, etc.).
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