
• ORIENTAÇÕES E 
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• OBJETIVO DO DESAFIO

• PROPOR ALGO INOVADOR, PRODUTO OU 
SERVIÇO UTILIZANDO APLICAÇÃO PARA 
CELULAR (SMARTPHONE) OU DE 
COMPUTAÇÃO EM NUVEM

• ATIVIDADE VALENDO ATÉ10 PONTOS

• DIVIDIR A TURMA EM 4 GRUPOS
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• Originalidade 

• Ineditismo do produto/serviço

• Preenchimento do Business Model Canvas

• Criatividade na Apresentação

• Viabilidade Financeira

• Potencial para se tornar um produto/serviço vendável

• Entrega e Qualidade do Material Impresso

Critérios de Avaliação
Todos os critérios terão pontuação variando 

de 0 a 10 (depois será feita uma média 
aritmética)
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• Capa / Contracapa / Sumário

• Apresentação da Empresa 

• Descrição do Produto/Serviço 

• Descrição do Mercado e Público Alvo

• Business Model Canvas

• Descrição da parte financeira (previsão de quanto terá que ser 
investido e receita)

• Cronograma de desenvolvimento e implantação do Produto/
Serviço

O que deve ser entregue impresso
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• Cada grupo terá entre 10 e 15 minutos para apresentar 
o seu produto / serviço

• Não é obrigatória a apresentação por todos os membros 
do grupo (fica a critério do grupo)

• Utilizar o Powerpoint ou qualquer outra ferramenta para 
apresentação

• Estará disponível para apresentação o projetor 
multimídia (datashow) e caixa de som.

Apresentação
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Business Model Canvas


