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As historias em quadrinhos, apesar de terem surgido no inicio do século XX, ainda sdo
muito pouco empregadas como recursos didaticos. Em parte, isso advém de uma heranca dos
antigos sistemas educacionais, que concebiam este tipo de arte como “negativa” para a formagéo
das criancas (Alves 2001). E, também, um dos sinénimos brasileiros para histérias em
quadrinhos, gibi, passou a ser identificado com o consumo de uma faixa especifica de idade, a
infancia e os adolescentes, esquecendo que na Europa e nos Estados Unidos (e mesmo no Brasil)
existem producbes destinadas especialmente ao publico adulto. Apesar de ser uma arte
estreitamente vinculada ao cinema e a literatura, os quadrinhos nunca conseguiram obter um
status na academia em geral semelhante a essas duas formas de comunicacao e entretenimento,
ao menos em nosso pais. Outro motivo que também pode explicar a sua maior auséncia no ensino
é o fato de que a grande maioria dos professores ndo tem uma formacéo adequada para analisar as
imagens e 0s suportes iconograficos junto a seus alunos.

Antes de tratarmos as implicacGes e 0s usos das Hgs no ensino de Histdria Medieval, vamos

esclarecer alguns pontos basicos pertinentes a este suporte. Os quadrinhos possuem variadas

1 O presente texto foi originalmente escrito para a coletanea A ldade Média na sala de aula, organizado pelo prof.
Dr. José Rivair Macedo e prof. Dr. Johnni Langer (no prelo). A versdo atual sofreu modificagdes e atualizagdes, além
da inser¢do de imagens comentadas.
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formas de composicdo, como toda obra de artes plasticas: as mais simples, de coloracdo preto e
branca, até as colagens, misturando cores e as mais variadas tecnicas. Os processos de
enquadramento, de narracao e seqiiéncia vé@o ser bem diferentes, conforme o contexto historico e
artistico da obra. Outra diferenca também envolve a autoria e 0 mercado — enquanto 0s
guadrinhos norte-americanos geralmente sdo produzidos para as grandes massas, passando por
uma longa equipe de producéo, as Hgs européias sdao mais individualizadas, proximas da nogéao
de arte de vanguarda, merecendo até exposicbes em museus e galerias. E importante que o
professor conhega um pouco a historia dos quadrinhos, seus variados autores classicos e estilos,
disponiveis em varios livros, artigos e dissertacdes no pais (especialmente Moya, 1993; Luyten,
1997; lannone 1994).

Outro elemento importante a ser considerado é a analise das imagens. O educador pode,
junto a seus alunos, desenvolver a idéia de que as imagens também séo fontes historicas, desde as
representacdes visuais constantes nos manuais didaticos (as tradicionais pinturas historicas) até
0s icones que abundam no cotidiano de todas as pessoas de hoje em dia. Alguns procedimentos
para treinar a percep¢do visual do estudante e a relagdo entre texto e imagem na historia podem
ser vislumbrados em Saliba, 2002; Macedo, 2003; Cavalcanti 2006. O mais importante é fazer
com que os alunos percebam a importancia de refletir o que véem — e a partir disto, poder criar
um entendimento sobre a historia e suas possiveis reinterpretacfes. Muitos dos diversos
estereotipos sobre o passado, presentes no ensino, na midia e na sociedade de consumo s&o
proliferados justamente por imagens (ver Langer 2004; Gomes 2007), e o entendimento de seu
processo como documento e sujeito da histdria € um passo importante para podermos entender as
hgs. Sobre essa relagdo, o professor Elias Saliba considera em seu estudo as denominadas
imagens canodnicas, formas de representacdo que todos consomem (na forma de recepcdo no
ensino e na cultura de massa), mas poucos refletem sobre os mecanismos de sua perpetuacao ou
uma consciéncia direta das mesmas. A relacdo entre a producdo, circulacdo e consumo das
imagens € uma das grandes perspectivas atualmente conduzidas pelos historiadores ao se

investigar qualquer fonte iconografica historica (Burke 2004).
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1. Hgs e estere6tipos sobre o medievo

Pensar e entender os estereGtipos pode constituir um grande exercicio de analise
iconografica, e nisto os quadrinhos podem ser excelentes instrumentos. Aqui, neste momento,
ndo importa a faixa etaria do estudante ou o nivel de escolaridade. O que importa é 0 mecanismo
de reflexdo, tanto para o ensino fundamental quanto o médio. Assim, uma hqg simples como
Hagar, o horrivel, de Dik Browne, pode ser exemplar para qualquer idade. Encontrada em varios
jornais do pais, geralmente possui historietas curtas e bem humoradas, satirizando situacdes do
cotidiano familiar e social norte-americano, do qual € uma metafora. Mas os estereotipos que
mantém, na realidade, sdo muito mais antigos, advindos do século XIX, com 0 sucesso das
Operas alemds. A comecar pela imagem fantasiosa dos guerreiros chifrudos. Quase todos os
personagens portam elmos com protuberancias animais, do cachorro ao pato, da mulher de Hagar
a seu filho. Essa profusdo de cornos pode ter relagdo direta com um contexto humoristico, mas no
imaginario do leitor acaba reforcando a sua sobrevivéncia. E também as delineagdes, contornos e
detalhes da arquitetura, do ambiente (arvores escuras, névoas, castelos com formato de caveira) e
até das habitacGes, a incidéncia de monstros horripilantes, a corriqueira situacdo de conflitos
armados, tudo contribui para a permanéncia de outro esteredtipo famoso, elaborado no
Renascimento: a de que o periodo medieval foi uma era de trevas, de atraso e de barbéarie. Neste
caso ndo importando o tipo de comportamento e de relagdes sociais entre 0s personagens (que
remetem aos valores de nossa propria época), estas imagens canbnicas sobrevivem porque
apelam a fantasia, sao de natureza sutil ou pouco compreendida. Outra hq, de sucesso tanto entre
criangas quanto adultos € Asterix, de Goscinny e Uderzo. Apesar de enfocar a antiguidade, em
determinados momentos ocorrem fusGes cronoldgicas, como no album Asterix e 0s normandos,
uma ponte entre histdria antiga e medieval. Aqui os esteredtipos e anacronismos podem tanto ser
trabalhados com alunos da 5% série do fundamental quanto do ensino médio, especialmente os
vinculados ao comportamento da figura do outro (romanos, escandinavos) em relacdo aos

gauleses (entendam-se franceses modernos).
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Figura 1: H&gar, o horrivel, de Chris Browne (filho do criador do personagem, Dick Browne — 1917/1989 - e

atual desenhista da hqg). Fonte: http://www.mestrejoel.com.br/uploaded_images/MJ_hagar_coragem-

720491.qif Acessado em 05 de janeiro de 2009.

Nesta sequiéncia, percebemos imagens corretas e anacrnicas sobre a Idade Média. Em primeiro lugar, o
formato da casa escandinava da Era Viking, esta adequado dentro dos pardmetros da cultura material: janela
sem vidro, cobertura de palha ou turfa, fronte do telhado terminando na interseccéo de dois dragBes ou pontas
estilizadas. A armadura completa de placas metalicas est4 correta, mas seu uso somente popularizou-se a
partir do século XIlI e nunca foi conhecida entre os vikings. O escudo de metal para os nordicos é errdneo
(utilizavam madeira) e o capacete com chifres é um estere6tipo que foi criado durante o século X1X (Langer
2002a). Apesar da mulher escandinava ter um grande poder dentro da esfera doméstica, a relacdo entre Helga
e seu marido Hégar ndo corresponde as fontes medievais: é antes um reflexo da sociedade norte-americana
p6s anos 1950 e a crescente visibilidade da mulher nos novos papéis sociais. Ao analisar as séries
quadrinisticas de Hagar, o professor deve estar atento em fazer os seus alunos perceberem como os vikings (e
a propria Idade Média) servem de contraponto aos valores modernos, onde o comico é uma ferramenta

poderosa para criticar, refletir, repensar ou imaginar o passado e o presente.

O esterettipo também pode ser atrelado a representagdes do tipo cliché, a exemplo da
tradicional férmula para se pensar o periodo medieval: dragdo, castelo, donzela, cavaleiro de

armadura. Quase todos os quadrinhos infanto-juvenis passam por esta formula, a exemplo das

4
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producdes Disney (especialmente Mickey e Tio Patinhas). Devido a énfase ao herdico, ao
aventuresco e ao exatico, a formula consegue ganhar uma sobrevida impressionante também em
outras formas de expressdo artistica e de cultura de massa. Neste caso, a hq pode ser usada para
explorar o préprio universo mental dos alunos, por exemplo, de 5% a 6° série: porque é enfatizado
esse tipo de ldade Média? Porque imaginar sempre o medievo através de dragdes, castelos e
cavaleiros? Assim, um dado possivelmente pré-existente no referencial do aluno, pode ser
utilizado para a reflexdo das imagens sobre o passado. Com o atual modismo das princesas
(especialmente Branca de Neve e Bela Adormecida), os quadrinhos podem servir de contraponto
para a desconstrucdo de clichés no ensino fundamental: praticamente nenhuma histéria infanto-
juvenil apresenta como protagonistas figuras femininas advindas do campesinato ou plebe, como
se 0 medievo fosse constituido somente por membros da aristocracia ou realeza. Mas mesmo as
princesas sdo idealizadas, tanto em comportamento (Ssempre bondosas, puras, ingénuas,
delicadas) quanto em caracteristicas fisicas (geralmente loiras). As razfes e motivaces destas
idéias devem ser buscadas tanto pelos alunos quanto pelos professores.

Os estereotipos-clichés também ocorrem nas hgs para adultos. Na obra A balada do rei,
feita por um dos desenhistas do personagem Conan, o prestigiado John Buscema, apresenta a
histéria de um mago medieval, portando um manto e um chapéu de formato cbnico, com
desenhos de estrelas e luas e um laboratorio repleto de instrumentos alquimicos — algo muito
semelhante do que é encontrado em lojas de festas para criangas nos dias de hoje. Enquanto
produtos para consumo pela massa, o quadrinho realiza esse intercdmbio entre arte e publico. Por
mais que seus autores tenham uma preocupagdo com fidelidade histérica ou vinculos com
determinados estilos realistas, existe sempre o fator final, o das vendagens. Apresentar padrdes
iconicos que estejam deslocados do imaginario coletivo € sempre um risco ao artista,
especialmente para 0s quadrinhos norte-americanos. O comportamento e o préprio roteiro das
historias também podem apresentar esteredtipos. O mais comum, referente a ldade Média, é o
combate do bem (representado por um cavaleiro loiro ou com vestes claras), enfrentando um
cavaleiro moreno (ou portando armadura negra), presentes na hq No tempo dos cavaleiros, de
1980. O maniqueismo, heranca oriental via judaismo e cristianismo, envolve toda uma gama de
valores, principios e situacBes que fazem parte das narrativas quadrinisticas e devem ser

refletidas pelos professores.
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Em algumas situacbes, 0 maniqueismo pode fundir-se a outros esterotipos-clichés, a
exemplo do popular bindbmio civilizacdo versus barbarie. Geralmente os barbaros s&o
representados como invasores — cruéis, selvagens, bestiais, portando vestimentas animalescas,
enquanto os protagonistas sdo condizentes com uma cultura sofisticada, com uma religiosidade
nobre, com um comportamento herdico e honesto. Alguns dos povos mais retratados na primeira
categoria sdo os escandinavos, como nas hg Os vikings invasores, ou 0os hunos, a exemplo do
classico Principe Valente, de Hal Foster. Neste caso, identificar as causas desse confronto é um
exercicio tanto de reflexdo historica como de percepcao da arte enquanto instrumento ideolégico,
que legitimaria ou conservaria as estruturas sociais vigentes. Muitas vezes 0S povos
caracterizados apenas realizam suporte para relacbes maniqueistas no presente (os hunos foram
uma metafora para os alemaes durante os anos 1930-1940) ou uma heranca de antigas oposicdes
no passado ndo tdo remoto (a imagem dos vikings como béarbaros foi originada no século XIX,

por sociedades ndo-nordicas como a dos ingleses e franceses, ver Langer 2002a).
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Figura 2: Cena do quadrinho Nordman, de Bardet e Stalner. Fonte:
http://www.bdnet.com/9782723422413/alb.htm Uma boa opgdo como recurso didatico ao ensino de historia
medieval, sdo os albuns de quadrinhos histéricos produzidos na Franga — e que apesar de muitos ndo terem

sido ainda traduzidos em nosso pais, sdo encontrados em gibitecas, bibliotecas e institutos de ensino da lingua
7
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francesa nas principais cidades do Brasil. Tratam-se de obras conjugando uma parceria de escritores
especializados com artistas graficos de ponta. A exemplo da série Nordman, abordando a instalacdo dos
escandinavos na Franga alto-medieval, onde a riqueza de detalhes do cotidiano e a reconstituicdo de padrdes
técnicos e materiais dos nérdicos é impressionante. As a¢Bes e caracterizagdes dos personagens também sao
bem fiéis as fontes literario-histéricas da ldade Média. A coloragdo, enquadramento e sequéncias foram
influenciadas pelo estilo belga dos quadrinhos. Para a efetiva utilizagcdo junto aos estudantes de ensino
fundamental e médio, a dificuldade pode advir do entendimento da lingua francesa, e neste caso, a
interferéncia do professor é fundamental: a reflexdo sobre os quadrinhos deve ser antecedida de aulas
envolvendo a historia material dos vikings, a utilizacdo do cinema e o contato dos alunos com a cultura visual
dos povos medievais. O &lbum Nordman possui 20 paginas de notas histéricas e textos explicativos,

auxiliando um melhor aproveitamento didatico deste recurso.

2. Hgs e o ensino de Historia Medieval

As possibilidades didaticas dos quadrinhos sao muito amplas (para aplicagdes, ver: Rama et
ali, 2004; Santos 2007; Oliveira 2007; Nogueira 2007. Para criticas e limites: Alves 2001). Pode-
se recorrer a escolha de uma temética em especial, cruzar informacdes e refletir sobre as formas
de adaptacdo artistica sobre o passado, neste caso confrontando a hq com filmes e obras literarias.
Vérias questdes e probleméticas podem ser desenvolvidas para qualquer forma de quadrinho,
tanto como auxilio para o professor preparar sua aula quanto para os alunos desenvolverem suas
reflexdes, apos a leitura do material selecionado. Algumas delas podem ser desenvolvidas com a
colaboracdo de professores de outras areas, como educacao artistica (no quesito arte e imagem) e

portugués (especialmente para questdes de redacgéo e linguagem):

- Quem sdo os autores dos quadrinhos, qual suas origens e o contexto de sua producdo? Sdo
autores renomados e conhecidos no Brasil? A obra foi produzida em equipe ou é de autor
individual?

- Qual a técnica artistica empregada? (6leo, nanquim, aquarela, lapis, colagem, técnica
mista). Como ela interferiu no resultado geral da obra?

- Os planos, enquadramentos e montagens utilizadas (para detalhes técnicos, ver Rama

2004) condizem com a narrativa e a reconstituicdo historica?



Historia, imagem e narrativas
N° 8, abril/2009 — ISSN 1808-9895 - http://www.historiaimagem.com.br

- O tema e o roteiro sdo somente historicos ou possuem elementos fantasiosos ou de outros
estilos, como o terror, a ficgdo cientifica, a comédia e a aventura?

- Apos a leitura da hq, qual a impressdo de Idade Média que vocé obteve?

- Ocorreu alguma situagdo da trama que vocé gostaria que fosse diferente ou que ndo tenha
gostado? Por qué?

- O que vocé mudaria nesta obra, tanto em sua trama quanto na composi¢édo, arte ou nos

personagens?

Um procedimento interessante do ponto de vista didatico pode ser o uso combinado de

fontes diferenciadas, levando o estudante a pensar os diversos suportes para um mesmo tema.

2.1 Fontes iconogréficas medievais e hq

A ldade Meédia produziu suas prOprias imagens e auto-representacdes, que podem ser
acessiveis nos dias de hoje. Em especial, existem reproducdes fotograficas de iluminuras,
pinturas, ilustragcdes, esculturas e arquiteturas que podem ser materiais muito ricos para
comparagdes com as HQs. Algumas sdo disponiveis nos varios livros didaticos existentes no
mercado, outras nos estudos medievalistas publicados em nosso pais. Em alguns casos, como na
excelente série Ramiro, de Vance e Stoquart, retratando a Espanha do periodo da reconquista,
cada &lbum contém uma introducdo com farto material fotografico detalhando as principais cenas
e situacOes historicas da obra, com texto de medievalistas. Em ambos os casos, o professor deve
tomar o cuidado para perceber as sutilezas e as significacbes da arte para o medievo, sendo
necessario a leitura de materiais para apoio (como em Shaver-Crandell, 1992; Schmitt 2007).

O medievo também produziu o que podemos denominar de arte seqliencial, um claro
antecessor das historias em quadrinhos. O mais famoso, sem ddvida, € a tapecaria de Bayeux,
feita pela rainha Matilde em comemoragdo a batalha de Hastings, durante o século XI. Com o
comprimento de 70 metros, varias cenas possuem textos em latim, originando uma grande
narrativa visual. A internet possui diversos sites com explicac6es e filmagens de cada cena. Um

excelente exercicio comparativo com esta tapecaria pode ser a utilizacdo do quadrinho
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Guillaume, le conquérant, de Michel Conversin, facilmente encontrado em gibiterias e gibitecas
de todo o pais. Os alunos podem contrastar todo o processo que antecede a batalha de Hastings: o
cotidiano, os vestudrios, equipamentos e tecnologia dos normandos, tanto na propria tapecaria
quanto na hq (p. 27-35). Um pouco mais complexa, mas também muito importante, € a discussdo
sobre a ideologia politica e nacionalista envolvida em ambos 0s suportes artisticos de origem
francesa, tanto a fonte medieval quanto a sua reinterpretacdo contemporanea. Como os ingleses
sdo percebidos em ambas? Como a arte colabora para a manutencao de valores e representacdes

do passado?

Figura 3: Cena do quadrinho Os companheiros do crepusculo, de Frangois Bourgeon. Fonte:
http://Ih5.ggpht.com/agudus/SICs2NaQFcl/AAAAAAAAJ-

s/eiSuFobZrUuU/s800/COMPANEROS%20CREPUSCUL 0%20(10).jpg
Poucas vezes as historias em quadrinhos tiveram a oportunidade de contar com uma arte tdo sofisticada

quanto a do francés Frangois Bourgeon. Ndo atentando apenas para os pequenos detalhes e uma magistral
coloracdo, a série empolga pelo extremo refinamento do roteiro, uma pesquisa historiogréfica acurada e pela
atencdo dada as protagonistas femininas — caracteristicas presentes também em outras colec8es histéricas e de
ficclo cientifica realizadas pelo autor (Passageiros do vento; O ciclo de Cyan). A série em questdo foi
traduzida ao portugués pela editora Meribérica Liber, podendo ser encontrada em gibitecas brasileiras e, com
alguma sorte, nos grandes sebos de Sdo Paulo e Rio de Janeiro. Uma das principais op¢bes como recurso

didatico desta colecdo € a possibilidade dos professores discutirem com seus alunos as representacdes sobre o

10
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cotidiano feminino no medievo, desde habitos cotidianos até as normas de comportamento e visibilidade
social presentes na sociedade da época. (Para maiores detalhes sobre as caracterizagdes da mulher medieval

nos quadrinhos de Frangois Bourgeon, consultar Gilleir 2002).

2.2 Literatura medieval e hq

As fontes literarias do medievo proporcionaram vérias adaptacdes aos quadrinhos. Sempre é
um desafio aos artistas transporem textos escritos para a arte visual em seqiiéncia. Neste caso, 0
professor pode trabalhar com a questdo da selecdo de quais cenas e momentos da fonte foram
transpostos e sob quais valores e significados a hq reelaborou a trama original. Neste caso 0s
poemas épicos constituem opcdes formidaveis, seja pela sua forca dramaética, quanto pela sua
relacdo com as sociedades onde foram elaboradas. Recentemente traduzido ao portugués, o
poema A canc¢do de Rolando, é um bom exemplo. Foi escrito durante o século XI, mas retratando
situacdes do VIII: Carlos Magno, forcado a regressar a Alemanha, deixou em sua retaguarda o
marqués Rolando, que acabou morrendo tragicamente, originando diversas lendas na Espanha e
Franca. Uma interessante adaptacdo aos quadrinhos foi feita em 2005, Rolando, de Amaya, Moon
e Ba, com uma interessante pesquisa iconogréfica, reproducdes de cenarios e ambientacfes. Os
tracos dos personagens, as cores vibrantes e o encadeamento das agdes foram voltados para o
publico adolescente, especialmente os fas de RPG, mas sem perder a sua qualidade. Pode ser
utilizado tanto em turmas de 8% série do ensino fundamental quanto no médio. Varias questdes
podem ser enfatizadas pelos educadores, como as relagdes entre o senhor e o vassalo, as

exigéncias e recompensas do sistema feudal, utilizando o contraste entre as duas fontes.

2.3 Cinema e hq

Desde o inicio do século XX foram realizadas adaptacdes de quadrinhos ao cinema e
também de modo oposto, versdes de filmes para as hgs. O interessante € que as relacdes entre
estas duas formas de expressdo artistica sdo muito proximas. Tradicionalmente os diretores
empregam, antes de iniciar a filmagem, o recurso dos storyboards, uma variedade de quadrinho
que sintetiza todo o roteiro de forma visual, sem o uso de legendas, bal6es ou onomatopéias. Elas

sdo fundamentais especialmente em animacbes e muitas sdo disponibilizadas na internet, a
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exemplo de El Cid, a lenda, do diretor espanhol Jose Pozo, ou incluidas nos extras de dvds, como
no épico Conan, o barbaro, de John Milius. Neste caso, as imagens dos storyboards serviram
como guias imagéticos para as producdes dos filmes, permitindo aos diretores uma melhor
performance no momento das filmagens. Para a relagdo entre hgs e cinema, a relagdo €
semelhante. O professor pode, junto a seus alunos, refletir sobre a adaptagédo de quadrinhos, como
por exemplo, as filmagens de Principe Valente de Hal Foster, tanto o classico de 1954 (direcao
de Henry Hathaway), quanto o de 1997 (direcdo de Anthony Hickox). Nem todas as cenas,
situacOes, personagens e elementos da trama quadrinistica foram aproveitados pela
direcdo/producdo e estas omissdes podem estar relacionadas ao contexto ideoldgico tanto do
momento histérico em que as filmagens ocorreram quanto aos valores perpetuados pelo diretor,
ainda mais se pensarmos que o contexto dos filmes epicos dos anos 1950 foi bem diferente da
década de 1990. Outra possibilidade de cruzamento de fontes, que exige um preparo prévio mais
intenso por parte do educador, sdo os usos conjugados de literatura/cinema/quadrinhos. Por
exemplo, no caso das diversas adaptacfes do ciclo arturiano: A morte do rei Artur (andnimo,
século XIII), entrecruzada com os filmes Excalibur (de John Boorman) ou Rei Arthur (de
Antoine Fuqua), e a série em quadrinhos Arthur, uma epopéia celta (de Chauvel, Lereculey e
Simon). Muitos elementos podem colaborar para os alunos pensarem especialmente a
interpretacdo do medievo no mundo moderno: quais valores foram destacados pelo filme e
quadrinho? O comportamento dos personagens arturianos corresponde aos descritos no livro? Os
ideais da cavalaria medieval ainda estdo presentes ou foram modificados nas adaptacfes? A visao
de Idade Média nos quadrinhos corresponde ao do filme?

Outra possibilidade didatica do uso de quadrinhos no ensino de histdria é o trabalho com
temas especificos, quem podem ser os mais diversos. O professor ndo pode utilizar a hq apenas
como uma ilustracdo ou reforco para o conteudo desenvolvido nas aulas, mas sim enfatizar a
mesma como um instrumento de reflex&o; que ela ndo é simplesmente uma obra de diversao ou
passatempo, mas um produto social e historico, portanto, com idéias e valores sobre o passado;
gue tanto a arte quanto o ensino (portanto, também os manuais didaticos) estdo dentro de uma
mesma rede simbdlica, que remete aos valores contemporaneos sobre 0 medievo — e neste caso,
tanto os professores quanto os alunos e historiadores constroem constantemente as representacoes

historicas; e finalmente, qualquer uso de quadrinhos deve levar em conta a sua linguagem, o seu
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contexto narrativo e visual, portanto, sendo necessario uma adequacao para certas idades e nivel
de ensino. Como conclusdo, apresentamos abaixo algumas propostas de uso tematico para as hgs,
enfatizando especialmente alguns assuntos pouco explorados nos livros didaticos e no ensino em

geral.

Figura 4: Cena panoramica do quadrinho A saga dos cavaleiros drages, de Varanda e Ange.
Fonte: http://cache01.stormap.sapo.pt/fotostore02/fotos//87/29/f7/51346 _0001gpep.jpg

Uma tipica fusdo de temas medievais com a perspectiva fantastica: uma cidadela construida sob a base de uma
imensa cascata. Apesar da perspectiva arquitetonica ter sido baseada em modelos histéricos, seu contexto é
imaginario. Esse quadrinho é um bom exemplo de como a ldade Média € um grande referencial para a
diversdo dos adolescentes contemporaneos: servindo para cenarios de jogos e diversfes (entre os quais 0 RPJ
e as festas medievais) e para modelos de comportamento (as jovens protagonistas do album estdo aquém das
mulheres medievais, comparando-se muito mais as heroinas do rock e de esportes). O tema dos drag8es esta
mais popular do que nunca, servindo inclusive de tema a uma vasta literatura e filmografia que concebe estes
seres fantasticos com uma existéncia real no passado. O professor deve ter cuidado no momento de analisar e
refletir essa abordagem com seus alunos, visto que estes tomam o referencial fantastico muitas vezes com
extrema convicgdo (perceptivel nas comunidades de orkut): mas uma coisa € o imaginario criado pelos

medievais e outra € a percep¢do que o homem moderno mantém sobre essa heranga cultural.

2.4 A mulher na Idade Média
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Vérios &lbuns possuem como protagonistas personagens femininos, possibilitando o
aprofundamento das representagdes sobre a mulher, os papéis de género e sexualidade no
medievo, a visibilidade social, os valores e representagdes religiosas e sociais atrelados ao
comportamento feminino. Em especial, a série As torres de Bois Maury, de um dos mais
consagrados estilistas da escola belga de quadrinhos pés-guerra, Hermann Huppen, pode servir
como importante referéncia. Ambientada na Peninsula Ibérica do século X1 a XIII e tendo como
contexto principal o convivio entre cristios e mouros, a narrativa explora as rivalidades
familiares, os choques entre as categorias sociais e disputas pelo poder, especialmente as
relacionadas as personagens Babette e Eloisa de Montgri. Esta série vem sendo utilizada no
ensino de historia medieval em Portugal, também para pensar questdes relativas ao confronto

entre cultura popular e erudita e ao dinamismo do mundo rural, comercial e artesanal do periodo.

2.5 Religiosidade, misticismo e magia

Crencas e fé sdo temas que sempre despertaram interesse, e a ldade Média produziu muito
neste sentido. O ensino privilegia geralmente as formas religiosas mais relacionadas ao
institucional, ao teoldgico, deixando de lado as crencas populares. Aqui 0s quadrinhos podem
colaborar bastante, também podendo ser utilizado pelo professor como apoio o manual:
Religiosidade e messianismo na ldade Média, de José Rivair Macedo. Uma fonte contemporanea
muito proveitosa, tanto em termos visuais quanto textuais, pode ser a espetacular série Os
companheiros do crepusculo, de Francois Bourgeon. A trama se desenrola na Franga do século
X1V, onde uma moca chamada Mariotte, testemunha a sobrevivéncia de préaticas e crencas do
paganismo em comunidades do interior deste pais. O autor funde em todos os albuns da cole¢édo
uma série de elementos miticos, misticos e sobrenaturais, fazendo com que a trama também
transite, além das referéncias historicas bem detalhadas e minuciosas, pelo terreno da fantasia
com referéncias medievais. Essa colecdo de Bourgeon é considerada uma obra-prima das hgs
européias, conseguindo fundir em uma narrativa empolgante, tracos e cores de uma beleza poucas
vezes vislumbrada nesta arte. Um dos principais pontos a serem discutidos com essa obra podem

ser 0s aspectos magicos da Idade Média, de como ela consegue encantar 0 homem moderno e
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qual o papel dessa herangca em nossa sociedade. Muitas dos sistemas de crencas e diversas
representacdes surgidas durante esse periodo sobre praticantes de magia, ainda fazem parte de
nosso cotidiano ou de nossas fantasias. Sem duvida, um dos mais importantes € o fendbmeno da
bruxaria, cujo imaginario foi consolidado ao final do medievo e cujas perseguicdes promovidas
durante a Era Moderna pela inquisicdo ainda ecoam na mente humana. Um excelente album para
se pensar esse periodo de transicdo é Bruxaria, uma histdria de vinganca (Parte um: donzela), de
Robinson, Snejberg e Kristiansen, cujo enredo se passa em Londres do século XIV. Uma 6tima
oportunidade para o professor verificar quais as representacdes presentes em seus alunos sobre o
assunto, verificar quais os estigmas e ou preconceitos religiosos ainda estdo presentes, além de
outros temas igualmente controvertidos: o corpo feminino como depositario de controle
social/religioso; a magia e suas relacbes com a tensdo social e familiar; a feiticaria como forma
de resisténcia cultural.

2.6 Conflitos sociais

Os conflitos fazem parte da histéria humana e de quase todos os povos. A ldade Média ndo
seria diferente, apesar de muitos ainda pensarem que se trata de um dos periodos mais violentos.
Para essa e outras discussdes, pode-se empregar a obra Giraldo, o sem pavor, de José Projecto,
cuja trama desenrola-se no século XII, em Evora, no momento em que MOUros € Cristaos
debatem-se pela posse de Portugal e Espanha. Sendo um personagem historico muito controverso
(herdi, rebelde, bandido ou traidor?), pode-se aproveitar isso para debater a construgdo social,
politica e histdrica dos grandes herdis durante o tempo. Um excelente estudo histérico e
iconografico de Feliciano Mendes ao final do &lbum auxilia tanto os estudantes quanto o
professor a entender melhor o contexto da hg. De igual modo, os conflitos também podem servir
de reflexdo nas duas histérias do album Os Vikings. A primeira, de Eduardo Coelho e Jean
Ollivier (Os drakkars a leste), enfoca a colonizacdo dos povos eslavos pelos suecos medievais,
enquanto a segunda (Os reis do mar), mostra a coloniza¢do nordica do Atlantico Norte e 0s
conflitos entre noruegueses e indigenas norte-americanos. Mais uma série de debates: a violéncia
na histdria € uma questdo relativa, ou pode ser atrelada a causas especificas? Existem vildes e

herdis? Ou a verdade é sempre subjugada pelos vencedores? Outra oportunidade dos professores
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debaterem alguns tdpicos relacionados com conflitos e violéncia na Idade Média é com a série A
histéria do mundo em quadrinhos, de Larry Gonick. Com uma linguagem textual e gréfica de
obras paradidéaticas e quadrinhos no formato de cartum, mesclando grande irreveréncia, humor e
sétira para 0s personagens famosos e fatos historicos, a cole¢do pode ser utilizada com muito
proveito para todas as séries do ensino fundamental e médio. A grande quantidade de mapas e
infograficos desta obra pode também contribuir para um melhor entendimento da Alta Idade
Média, muito ausente das obras quadrinisticas em geral.
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Figura 5: Cena do quadrinho Principe Valente, de Hal Foster. Fonte:

http://www.cartage.org.lb/en/themes/Biographies/MainBiographies/F/FosterF/foster16.jpg Sem sombra de

davida, um dos quadrinhos mais importantes de todos os tempos, seja por sua audaciosa proposta gréfica,
guanto pelo vigor das narrativas e personagens. Imprescindivel para todos os interessados em Idade Média,
seja como simples curiosidade, ou aplicado a pesquisa e ao ensino. A série é facilmente encontrada no Brasil,
tanto em bibliotecas e gibitecas, como em dezenas de reedi¢des em diversos formatos para livrarias e bancas
de jornal. Devido a grande quantidade de estereo6tipos e mesclas histéricas (fundindo temas da Alta e Baixa
Idade Média), fantasticas (0 autor incorpora nas narrativas com carater historico, temas fantasticos, como
monstros e seres imaginarios) e sécio-politicas (temas contemporaneos ao autor, como 0 nazismo) é preciso
uma leitura prévia por parte dos educadores para com estes albuns. Recomendamos a utilizagcdo de Cavalcanti

2006 e Guimardes 2005. Na imagem em destaque, evidenciamos alguns dos esteredtipos relacionados aos
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escandinavos: machado com lamina dupla; vestimentas semelhantes aos romanos (blusa semelhante a uma
toga, onde o guerreiro ndo utiliza calga); capas e vestimentas feitas de pele; capacetes com chifres e asas;

escudo de metal ovdide, do estilo normando apoés a feudalizacéo.

2.7 Mitologia medieval

O periodo medieval foi rico em narrativas mitoldgicas, inspirando muitas obras no mundo
contemporaneo. Para explorar este rico universo, o professor deve ter algum tipo de leitura
tedrica sobre os mitos, facilitando a analise das fontes. Recomendamos como referencial basico o
livro O que é mito, de Rocha (1986), que também pode ser lido e aproveitado por alunos do
ensino médio. Varios sao os aspectos que podem ser explorados com a mitologia medieval:
influéncias sociais e culturais, simbolismos religiosos, idealiza¢bes acerca da origem do universo
e do homem. As reinterpretacdes e adaptacOes artisticas destes mitos também podem contar
muito sobre as sociedades e 0s contextos histéricos em que foram elaboradas, sendo as hgs
exemplares neste sentido. Em especial, ap6s o sucesso das filmagens de O senhor dos Anéis, de
Tolkien, foi publicado o quadrinho O Hobbit, de David Wenzel e Charles Dixon. A obra literaria
do escritor inglés j& manifestava uma serie de influéncias mitologicas do medievo, em suas
vertentes escandinavas e celtas. Mas assim como a série de livros e de filmes, o quadrinho
conserva alguns elementos advindos do contexto ideoldgico em que Tolkien estava inserido: um
maniqueismo tipico do mundo pré e pds Segunda Guerra Mundial. O educador deve levar o aluno
a questionar quais elementos podem ter sido influenciados pelo medievo, mas também a pensar
como esses mitos sdo integrados a cultura moderna, qual o seu papel e influéncia. Outra
possibilidade € pensarmos a sobrevivéncia de estereotipos e clichés sobre o medievo, de que ja
tratamos no inicio deste trabalho. Por sua vez, o dlbum O anel do Nibelungo, de Roy Thomas e
Gil Kane, explora a mitologia germano-escandinava, com um traco tipico dos anos 1970 e uma
influéncia da estética dos quadrinhos norte-americanos, especialmente de super herdis. O longo
texto de prefacio pode colaborar para o estudante perceber também as apropriacGes visuais que a
narrativa recebeu das 6peras romanticas do século XIX, que moldaram nossa concepg¢éo sobre 0s
mitos e herdis germanicos. Para um belo vislumbramento da mitologia nordica, existe o aloum A

bandeira do corvo, de Alan Zelenetz e Charles Vess, explorando especialmente os mitos
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relacionados ao deus Odin e o paraiso dos guerreiros Vikings, o Valhala, mas do mesmo modo
recebendo uma influéncia estética das Operas vagnerianas. Uma outra oportunidade de
contemplar fusdes de estilos, mas tendo a mitologia medieval como pano de fundo, é com a série
Thorgal, de Rosinski e Vahn Hamme. Ainda que a Escandindvia da Era Viking seja a principal
influenciadora da elaboragdo dos personagens e localidades, também se fazem presentes
elementos originados da mitologia celta, do mundo romano, além de influéncias do cinema épico
e da literatura de ficcdo cientifica. Para o ensino fundamental, existe a possibilidade de uso das
varias versdes quadrinisticas do personagem Thor, da Marvel. Neste caso, o educador precisa
estar ciente das diversas transformacfes e mutagdes que a mitologia nérdica sofreu pela industria
cultural norte-americana, utilizando estudos especificos atrelados ao ensino (Langer, 2006b).

Outra possibilidade muito interessante para com as hgs € a respeito das representacdes de
monstros medievais, muito em voga apos os filmes Coragdo de dragdo, de 1996, e Dungeons &
Dragons, de 2000 (mas baseado no RPG homénimo de 1974). A figura do dragédo tornou-se mais
do nunca, emblematica para o imaginario sobre a Idade Média, propiciando o surgimento de
quadrinhos como A saga dos cavaleiros dragdes, de Varanda e Ange, um album com sofisticadas
sequéncias de acdo e belos desenhos que certamente atrairdo em muito a atencdo dos
adolescentes a partir de 14 anos. Nesta narrativa o educador pode interrogar junto a seus alunos
sobre os significados das bestas medievais para 0 homem contemporéneo: elas possuem 0s
mesmos valores que no passado? Qual a causa de tanto interesse na cultura jovem atual para estes
monstros? Em especial, esse 4lbum ainda contém outro elemento marcante também nos filmes
indicados acima e que refletem uma nova tendéncia da cultura pop atual - o destaque para
mulheres guerreiras - que demanda outras possibilidades de problematicas: elas realmente
existiram no medievo? Qual a causa de seu sucesso entre 0s jovens modernos?

Mais do que um simples recurso para deixar as aulas mais atrativas, as histdrias em
quadrinhos sdo uma rica fonte para estudo das representacdes sobre a historia e sobre o passado
medieval. Cada professor deve empenhar-se por descobrir a sua propria metodologia de
abordagem. Com certeza, tanto 0 ensino quanto as pesquisas medievalistas ficardo muito mais

promissoras em nosso pais.
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Animacéo sequencial do tapete com legendas explicativas
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Gibiterias (venda de hgs novas e usadas):
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http://www.devir.com.br/hgs/
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