
Categorias: 

- Comunicação não verbal 

- Criatividade 

 

  

Objetivos: 

Perceber que há sempre uma forma interessante de se trabalhar com o 

inusitado. Despertar da criatividade e quebra de paradigmas.  

  

Nº de Participantes: 

Não há limites 

  

Material: 

Não necessita material 

  

Desenrolar: 

O facilitador divide o grupo em equipes de 08 a 10 pessoas. Cada equipe terá 

como objetivo construir uma máquina.  

As máquinas são: 

 Uma banheira de hidromassagem para girafas;  

 Um lava-jato para elefantes;  

 Um chuveiro especial para gatos do mato. 

Ao final cada grupo deverá representar com os próprios corpos e movimentos a 

máquina em funcionamento. 

 

Ao final o facilitador conversa com o grupo sobre a experiência e seus desafios, 

correlacionando com as concepções de possível e impossível, o habitual e o 

novo no trabalho. 

 

 


