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(...) a minha questdo ndo ¢é acabar com a escola, € muda-la
completamente, é radicalmente fazer que nasca dela um novo ser tdo atual quanto a
tecnologia. Eu continuo lutando no sentido de pér a escola a altura do seu tempo. E
por a escola a altura do seu tempo néo é soterra-la, mas refazé-la. (Paulo Freire,).



RESUMO

O presente trabalho trata do Celular: Reflexdo, Acdo na Educomunicacéo. O objetivo
é analisar o uso do celular na sala de aula, como ferramenta didatica pedagdgica na
pratica da educomunicacdo, visando contribuir com 0 processo ensino
aprendizagem e a formagédo de cidaddos comprometidos com a sua comunidade
local e global. Para tanto, foram levantados aspectos referentes a Midias, numa
visdo panoramica, perpassando pela contextualizagdo do Celular, a Midia na
educacado e a Educomunicacéo, vislumbrando as possibilidades do uso do celular no
contexto escolar. Como metodologia foi utilizado a pesquisa bibliogréfica, dessa
maneira o estudo foi realizado a partir de referencias tedricos cujo autores, tais
como: Paulo Freire, Perrenoud, José Moran, Ismar Soares, Edgar Morin, Angela
Schaun, Lucia Santella, Helena Peterossi, Wilson Dizzard, Belloni, entre outros que
referenciam a pedagogia critica e ativa. Esse trabalho € destinado especialmente
para professores, coordenadores e gestores escolares que buscam inovagdes no
seu fazer pedagodgico. Como resultado dessas andlises pode-se observar que,
existem inumeras alternativas envolvendo o celular e suas varias instancias
educativas que funcionam como suporte e objeto de estudo em que saber
compreender, interpretar e avaliar os conteddos das diversas disciplinas sao
ingredientes esséncias da educomunicacdo. As praticas de educomunicacéo |,
promovem pensamento critico e pretendem defender os usuarios, cultivar 0 gosto
pela tecnologia de informacdo e comunicacdo e buscam sensibilizar os sujeitos para
cidadania planetaria. Como proposta, sugere-se algumas recomendacbes e
cuidados ao utilizar novos aplicativos tecnoldgicos, entre eles, o celular, em projetos
educativos, onde o professor deve conhecer o recurso que o celular dispbe antes
de propd-lo como parte de uma atividade.
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INTRODUCAO

Este trabalho teve origem numa inquietacdo crescente que surgia apés
verificar que no Brasil, a exemplo de outros paises, se convive tanto com 0s meios
de comunicacdo nas casas, e em outros espacos, que se pode afirmar que eles ja
fazem parte da vida das pessoas. Mas, a0 mesmo tempo em que o cotidiano esta
pleno de informacédo, seu acesso é fragmentado e as mudancas propiciadas pela
midia e pelas redes de comunicacao e informacao esta longe de ser problematizado
na escola. Deste modo, a necessidade de construir significados e competéncias que
permite situar e organizar o mundo, a desarticulacdo dos acontecimentos nas midias
associadas a fragmentac&o dos saberes escolares, vem dificultando a qualidade das
interacdes sujeito-informacgao. E isso implica uma reflexdo sobre a relacdo entre as
midias, a escola e 0s processos educativos e formativos.

Se as pessoas estédo sendo educadas por imagens e sons, por programas
de televiséo, cinema, pelos meios eletronicos e tantos outros configurando os meios
audiovisuais e digitais, a escola precisa pensar em possibilidade em que a
tecnologia propicie a formacdo de cidaddos autbnomos e conscientes, permitindo
gue os alunos tenham uma postura critica diante da massa de informacfes que sao

bombardeados continuamente.

A esse respeito, o0 campo da educagcao-comunicacao tem se preocupado
com as mediacOes escolares e tem se configurado como um campo tedérico-pratico
muito fértil para pensar a interface entre a educacdo e a comunicacdo, surge a
Educomunicacdo que se apropria dos meios de comunicacdo para educar as

pessoas e se comprometerem com a qualidade de vida no planeta.

A Educomunicacdo é um conceito ou metodologia pedagodgica que
propde o uso de recursos tecnoldgicos modernos e técnicas da comunicagdo na
aprendizagem. E o encontro da educacdo com a comunicacdo, multimidia,
colaborativa e interdisciplinar. Pode ser desenvolvida com estudantes de qualquer

idade e utilizada por professores de qualquer area de conhecimento.



A midia representa um campo autdbnomo do conhecimento que deve ser
estudado e ensinado as criancas da mesma forma que estudamos e
ensinamos a literatura, por exemplo. A integracdo da midia a escola tem
necessariamente de ser realizada nestes dois niveis: enquanto objeto de
estudo, fornecendo as criancas e aos adolescentes os meios de dominar
esta nova linguagem; e enquanto instrumento pedagdgico, fornecendo aos
professores suportes altamente eficazes para a melhoria da qualidade do
ensino, porque adaptados ao universo infantil. (Belloni, 1991, p. 41)

Em pleno século XXI, ndo se pode mais adiar o encontro com as midias
possiveis de aproveitamento didatico, uma vez que o0s alunos imersos nesses

recursos desenvolveram competéncias especificas para conviverem com elas.

Dentre as midias, destaca-se o telefone celular, certamente, uma das
mais celebradas invencbes da humanidade. E um dos aparatos tecnoldgicos mais
comuns. Segundo pesquisa do Nucleo Gestor da Internet no Brasil, em 2008 52% da
populacdo do Brasil ja possuia telefone celular. Nos grandes centros urbanos ja é
guase impossivel encontrar alguém com mais de 14 anos que ndo tenha um telefone
celular e até mesmo, é comum encontra-lo entre as criancas a partir de 6 anos de
idade.

Os telefones celulares sdo verdadeiras centrais multimidias
computadorizadas, onde se pode telefonar, ouvir radio, mp3, assistir TV, tirar fotos,
fazer filmes, gravar voz, jogar videogame, mandar e receber e-mails ou arquivos e
acessar a Internet, dentre outras muitas funcdes. E é justamente por serem centrais
multimidias computadorizadas que os telefones celulares deixaram de serem apenas
telefones e passaram a ter mdultiplas finalidades, com possibilidades também

pedagogicas.

No entanto, o uso dos celulares, ndo traz apenas beneficios, mas em
alguns casos, gera transtornos e dificuldades, principalmente nas escolas, no horéario
de aula, professores, coordenadores pedagogicos e gestores enfrentam desafios de
como lidar com essa situagao, visto que os celulares fazem parte do cotidiano da

escola. E o uso do celular na sala de aula esta nas méos dos alunos. E o que fazer?

O celular no contexto escolar € uma realidade, alunos e professores
todos os dias levam telefones celulares para a sala de aula. Assim, surgem alguns
guestionamentos. Porque sera que é tao dificil incorporar na pratica pedagdgica

essas ferramentas que ja estédo incorporadas no dia a dia de alunos e professores?


http://cetic.br/usuarios/tic/2008-total-brasil/rel-semfio-02.htm
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E possivel o celular na sala de aula estar a servico da Educomunicacio? Como o
professor pode desenvolver uma préatica pedagogica integradora, contemplando as
midias, em especial o celular e os conteudos curriculares? Quais as possibilidade
pedagogicas para desenvolver as competéncias, as habilidades associando uso do

celular, a educomunicacao?

Diante dessas indagac¢fes surge a necessidade de expor o tema: Celular:

Reflexdo, A¢do na Educomunicacéo, a fim de estimular e incentivar professores a
encontrarem procedimentos pedagogicos adequados para a utilizacdo do celular em
sala de aula como uma ferramenta didatica e assim, transformar o celular como
aliado da pratica docente, tendo como estratégia a educomunica¢do, que por sua
vez, possibilitard a transmissdo de conhecimentos, informagdes, conteldos
interdisciplinares, que venham a contribuir para a formacéao da cidadania planetaria.
O planeta exige um pensamento policéntrico capaz de apontar o

universalismo, ndo abstrato,mas consciente da unidade/ diversidade da

condicdo humana; um pensamento policéntrico nutrido de culturas do

mundo. Educar para este pensamento € a finalidade da educacéo do futuro,

gue deve trabalhar na era planetaria, para a identidade e a consciéncia

terrena. (...) Ser& preciso indicar o complexo de crise planetaria que marca

0 século XX, mostrando que todos os seres humanos, confrontados de

agora em diante aos mesmos problemas de vida e de morte, partilham um
destino comum. ( MORIN. 2006)

Dessa maneira, reconhecer a interdependéncia dos diversos elementos
gue compdem a realidade local e global e que a compreensao desse todo implica
uma comunicacdo entre os diversos saberes, que envolve o cientifico, tecnolégico e
cultural, determinantes para a relagéo entre sujeito e a vida no planeta. Assim, reunir
praticas da educomunicacao a educacao fica pleno de sentido, visto que a utilizagao
das linguagens e tecnologias de comunicacdo para formar opinido publica e
promover informacdo sobre assuntos diversos. Em relacdo a escola, sabe-se que
quanto mais proximo a tecnologia de informacéo e comunicacao esta do aluno, mais

impacto ela causa.

Nessa abrangéncia o objetivo desse trabalho é analisar o uso do celular
na sala de aula sob a perspectiva da educomunicacdo, considerando a
multiplicidade de possibilidades pedagdgicas que contribuirdo para 0 processo

ensino aprendizagem.
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A metodologia adotada para construcdo desse trabalho teve como base a
pesquisa bibliografica, de carater investigativo e descritivo, tendo como suporte o
Método dialético, que sugere uma concep¢do moderna, fundamentando-se em
Hegel, onde a logica e a histéria da humanidade seguem uma trajetéria dialética,
nas quais as contradicfes se transcendem, mas dao origem a novas contradi¢cdes
gue passam a requerer solucdo. A coleta de dados foi realizada a partir de analise de
referenciais teéricos e todo material coletado através da andlise documental foi
inicialmente, submetido a uma leitura analitica como instrumento para a realizacao
da analise. Para tanto, considerou-se estudos referentes ao tema, a investigacéo
dos dados e outras obras inerentes a tematica, assim o material coletado passou
para a categorizacdo (a priori ou a posteriori) dos elementos para a analise e
sintese. Esse tema reflexivo, é destinado especialmente para professores,
coordenadores e gestores escolares que investem em aulas prazerosas e

significativas para seus alunos.

Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua construcdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacées, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicdes, um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho - a ele ensinar e ndo a de
transferir conhecimento. (FREIRE. 1997)

A abordagem desse trabalho bibliografico reane obras de tedricos que
compartiiham idéias e concepcdes pautados na teoria construtivista e
sociointeracionistas, voltados para uma pedagogia critica, entre eles destacam-se:
Paulo Freire, Perrenoud, José Moran, Ismar Soares, Edgar Morin, Angela Schaun,
Lacia Santella, Helena Peterossi, Wilson Dizzard, Belloni, entre outros que
desencadeiam reflexdes e discussdes a respeito das culturas que estdo presentes
no contexto escolar e como vem se produzindo novas culturas a partir da insercéo

das novas tecnologias e a interagdo com seus usuarios.

Para dar suporte a esse percurso investigativo, a fundamentagéo tedrica
do estudo em foco esta estruturada em trés capitulos: o primeiro retrata: Midias:
Visdo Panoramica, onde apresenta a Contextualizacdo do Celular; Midias na

Educacao e a Educomunicacéo: Conceitos e Principios.
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O segundo capitulo refere-se a Educomunicacdo e a Cidadania
Planetaria, enfatizando o Papel do Professor na Educomunicagdo; Celular: Uma
Midia nas Maos de Alunos e Professores e Celular: Uma Proposta Pedagdgica.

O terceiro capitulo reforca o Uso do Celular Promovendo a
Educomunicacdo, vislumbrando as Possibilidades Praticas na Escola. Tais
discussoes refletem sobre o crescente universo tecnolégico que invade a escola e

provoca desafios constantes a pratica docente.

E, por fim, expde a Conclusdo do Trabalho, acompanhado de
Propostas, que possam fomentar processos continuados que possibilitem o0 uso do
celular como uma ferramenta didatica pedagodgica contribuindo com todas as

disciplinas do componente curricular.
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1 MIDIAS: Visao Panoramica

Tudo o que acontece no mundo é apresentado e conhecido
principalmente por meio das midias. A era das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéao ( TIC) promove no setor da cultura, economia e da sociedade, uma

nova forma de ver e interagir no mundo.

No cotidiano das pessoas vem sendo incorporados novos valores,
principios, comportamentos, processos, produtos e instrumentos cientificos e
tecnoldgicos que impde ao ser humano a conviver com esses novos artefatos em
casa, no trabalho, no lazer, nos deslocamentos, nas comunicacdes, nos servi¢cos

e, entre outros, na educacgao conforme suas necessidade pessoais e coletivas.

E crescente 0 uso de novas tecnologias da informacdo e comunicacéo
(computacdo, microeletrbnica e telecomunicacfes); séo utilizados variados
multimeios que vao desde os impressos (livro, manuais, apostilas.) aos
simuladores on-line, em redes de computadores, avancando em direcdo a
comunicacdo instantanea de dados, voz e imagem, via satélite ou por cabos de

fibra 6tica.

As novas formas de linguagens permitem que as pessoas se expressem

de forma diversificada constituindo interacdo entre o pensamento humano e o

meio. Essa comunicagcdo pode acontecer de modo direto ou pode ser mediada
por outros instrumentos e artefatos (tecnologias).

Considerando-se que o individuo se desenvolve e interage com o mundo

utilizando suas multiplas capacidades de expressdo por meio de variadas

linguagens constituidas de signos orais, textuais, graficos, imageéticos,

sonoros, entre outros, as midias passam a configurar novas maneiras para

os individuos utilizarem e ampliarem suas possibilidades de expresséo,

constituindo novas interfaces para captarem e interagirem com o mundo.
(Md&dulo Introdutério — Texto Integracéo de Midias na Educacgéo)

Nesse sentido o termo ‘midias’ € usado para referenciar um vasto e

complexo sistema de expressdo e de comunicagdo. Literalmente, "midia" é o plural
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da palavra "meio", cujos correspondentes em latim sdo "media” e "medium”,
respectivamente.

Na atualidade, midias € uma terminologia usada para: suporte de difusao
e veiculacao da informacao (radio, televisdo, jornal) para gerar informacéo (maquina
fotografica e filmadora).

A midia também é organizada pela maneira como uma informacéo é
transformada e disseminada (midia impressa, midia eletronica, midia digital...), além
do seu aparato fisico ou tecnoldgico empregado no registro de informacdes (fitas de
videocassete, CD-ROM, DVDs).( Mdédulo Introdutério - Integracdo de Midias na
Educacao)

Considerando a mutacéo das terminologias ao longo do tempo, bem como
a amplitude que elas abarcam nos dias atuais, comumente é usado o termo
"midias"”, no plural, pois como bem destaca Santaella: "™'O termo midias no plural
visa por em relevo os tracos diferenciais de cada midia, para caracterizar a cultura
gue nasce nos transitos, intercambios e misturas entre os diferentes meios de
comunicacao" (SANTAELLA, 1992, p. 138).

Assim, a palavra midias foi adotada e redimensionada nas sucessivas

décadas do século XX, com o intuito de ampliar e tornar flexivel o conceito.

E notdrio as mudancas e quebras de paradigmas que estdo ocorrendo,
resultado do avanco extraordinario da ciéncia e da tecnologia e conseqguentemente
ocasionaram transformacgdes nos processos de producéo, nas relagcdes de trabalho,
provocando profundas mudancas sociopolitica, cultural e nas relagdes sociais, em

especial na area da comunicagao.

Com relacdo as tecnologias da midia de massa, destacam-se trés
grandes transformacgdes, segundo Dizard (1998) A primeira transformacao diz
respeito a introducéo, no século XIX, das impressoras a vapor e do papel de jornal
barato, que resultou na edicdo de jornais, livros e revistas em grande escala. A
segunda transformacao é a introducéo da transmisséo por ondas eletromagnéticas -
o radio em 1920 e a televisdo em 1939 e a terceira transformacgéo é a producao,
armazenagem e distribuicdo de informacdo e entretenimento estruturados em

computadores.
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Os computadores e da digitalizacdo contribuem para que todas as formas
e instrumentos da midia figuem, cada vez mais, fundindo-se em sistemas inter-
relacionados (Dizard, 1998). A tecnologia computacional torna-se, assim, o elo para
todas as formas de producéo de informacao e de entretenimento: som, video, mapas

e impressos.

Com o advento do computador em rede, com a crescente importancia de
comunicacado texto-audio-visual e do acesso e utilizacdo de informagdes em todos
0s campos de atuacdo dos individuos, novas formas de combinacdo de aparatos
tecnolégicos foram viabilizadas, bem como surgiram novas nomenclaturas para
referenciar as novas formas de comunicacdo e de aquisicdo, armazenamento,

processamento, producao e distribuicdo de informacéo.

A nova midia inclui os computadores multimidia, CD-ROM, discos laser,
aparelhos de facsimile, bancos de dados portateis, livros eletrbnicos, redes de
videotextos, telefones e satélites de transmisséo direta de televisdo, etc, que junto
com as inovagdes tecnologicas de telecomunicacdes e de informacao possibilitam o
fornecimento de informacfes praticamente em toda parte e sob qualquer forma -

verbal e sonora, impressa ou em video.

Dizard (1998), adequando as novas tecnologias a definicdo de midia de
massa, destaca que a inovacdo mais importante € a distribuicdo de produtos de voz,
video e impressos num canal eletrdbnico comum, muitas vezes em formatos
interativos bidirecionais, que dao aos consumidores mais controle sobre quais
servigcos recebem, quando obté-los e sob que forma, ao contrario, por exemplo, das
midias de massa tradicionais, como a televiséo e o jornal, onde o individuo tem um

papel puramente passivo, de receptor da informagao.

No ambito educacional, um desafio é imposto aos educadores e
profissionais envolvidos: fazer evoluir os conceitos e praticas que melhor permitirdo
ajustar as tecnologias ao processo ensino - aprendizagem, de modo que as mesmas
sejam incorporadas a pratica educacional, como o lapis, o caderno e o livro o foram,
pois, 0 papel das midias vem se tornando essencial para a eficicia e qualidade da

educacao.
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1.10 Celular: Contextualizacéo

A sociedade vive em constantes mudancas provocadas pelos avancos
cientificos e tecnologicos que atreladas as transformacdes sociais e econémicas,
revolucionaram as formas de comunicacdo, e a interacdo entre as pessoas, 0S
objetos e com o mundo. As novas midias e tecnologias encurtaram as distancias,
expandiram-se as fronteiras, o0 mundo ficou globalizado. Continuamente se percebe
0s mais variados “designers” de celulares. Os modelos mais novos e 0os mais antigos
se misturam pelos sons de cada um que toca, treme ou apenas ilumina. Sem saber
0 que acontece diante de si, ele toca desejando que seu possuidor o0 atenda o0 mais

rapido possivel, ignorando quem esté presente, para, entdo, saber o que se passa.

O primeiro telefone celular e da Martin Cooper, Motorolla, telefone mével,
lancado em 1973, em Nova lorque. Na época ele era gigantesco, pesava 0
equivalente a duzias de celulares modernos e tinha uma area de abrangéncia muito

restrita, além de ser analégico e nao digital.

Somente uma década mais tarde, em 1983, chegou ao mercado o
primeiro modelo comercialmente viavel, o DynaTAC 8000x, da Motorola, pesando

apenas 794,16 gramas.

A comunicacdo movel era conhecida desde o comego do século XX.
Desenvolvido inicialmente pela atriz hollywoodiana Hedwig Kiesler (Hedy
Lamaar) e patenteado em 1940, o celular surge como um sistema de
comunicacdo a distancia que mudasse sempre de canal para que as
frequéncias ndo fossem interceptadas. No ano de 1947, comecgou-se 0
desenvolvimento no laboratério Bell, nos EUA. No laboratério Bell, foi
desenvolvido um sistema telefénico de alta capacidade inteligado por
diversas antenas, sendo que, cada antena, era considerada uma célula. Por
isso 0 nome de "celular".( Wikipédia, a enciclopédia livre)

No século XXI, o telefone celular € um dos aparatos tecnoldgicos mais
comuns. Nos grandes centros urbanos ja é quase impossivel encontrar alguém com

mais de 14 anos que ndo tenha um telefone celular.

Segundo Moran (1995) Cada tecnologia modifica algumas dimensdes da
nossa inter-relacdo com o mundo, da percepcao da realidade, da interacdo com o


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XX
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hedy_Lamarr
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hedy_Lamarr
http://pt.wikipedia.org/wiki/1940
http://pt.wikipedia.org/wiki/1947
http://pt.wikipedia.org/wiki/Bell
http://pt.wikipedia.org/wiki/EUA
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tempo e o espaco. Antigamente o telefone interurbano, por ser caro e demorado, era
usado para casos extremos. A expectativa em relagcédo ao interurbano se limitava a
casos de urgéncia, economizando telegraficamente o tempo de conexdo. Com o
barateamento das chamadas, falar para outro estado ou pais vai tornando-se mais
habitual, e ao acrescentar o fax ao telefone, pode — se enviar e receber também

textos e desenhos de forma instantanea e prazerosa.

O celular tornou-se um objeto do desejo no sentido de se ter acesso a
um aparelho qualquer e aos servicos a ele relacionados. A constante atualizacao de
seu design e possibilidades técnicas, cada vez mais ampliadas é estimulada por
acirrada competicdo entre empresas poderosas (Nokia, Motorola, Sony Ericsson,
LG, Apple...) faz com que as pessoas, no mundo inteiro, troquem de aparelhos com

enorme constancia.

Os telefones celulares atuais sdo pequenos, leves, tem baterias
duradouras, funcionam em quase todos os lugares e ha muito deixaram de exercer
apenas a funcao de telefone. Hoje em dia os telefones celulares sdo verdadeiras
centrais multimidias computadorizadas onde se pode telefonar, ouvir radio, mp3,
assistir TV, tirar fotos, fazer filmes, gravar voz, jogar videogame, mandar e receber e-

mails ou arquivos e acessar a Internet, dentre outras muitas fungoes.

No entanto, o uso dos celulares, ndo traz apenas beneficios, mas em
alguns casos, gera transtornos e dificuldades. E para sanar esses transtornos existe
certa “ética” quanto ao uso do celular, que nao é explicita, mas oculta e

imperceptivel, a orientar a maioria das pessoas.

Sabe-se, por exemplo, que em locais publicos, como cinemas ou teatros,
€ preciso desligar os celulares ou, na melhor das hipéteses, deixa-lo em modo de
vibragdo, para que os demais presentes nao sejam incomodados em caso de

telefonema. Infelizmente, na maioria das vezes isso ndo acontece.

Por conta dessas inconveniéncias alguns municipios e estados criaram
leis que proibem o uso do celular na escola ou na sala de aula, exemplo destaca-se,
a Lei n°® 14.146, de 25.06.08 da Assembléia Legislativa do Estado do Ceara que

dispde sobre a proibicdo do uso de equipamentos de comunicacao, eletrbnicos e
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outros aparelhos similares, nos estabelecimentos de ensino do Estado do Ceara,

durante o horério das aulas.

1.2Midias na Educacéo

A educacdo em todos os niveis - desde o ensino fundamental até o curso
de pos-graduacdo - ndo tem sido alheia aos movimentos de mudancgas, ao
desenvolvimento cientifico-tecnolégico nem aos movimentos sociais, politicos e
econdmicos em curso na nova sociedade. A escola por sua vez, esta imersa neste
contexto. Por este motivo, n&o é neutra e muito menos, distante das manifestacdes
sociais transformadoras, em suas inter-relacdes com a cultura e a tecnologia que

compde a realidade que a cerca.

Vale a pena lembrar a euforia com que nos anos 70, se saudava o
advento das tecnologias: radio, o cinema e a televisao, e as transformacfes que
provocariam no ensino. E anos depois, outras tecnologias de informacdo se

desenvolveram e estéo revolucionando a educacao de maneira silenciosa.

E oportuno ressaltar que as novas tecnologias (e-mail, CD ROm, as
multimidias, e as paginas da Web, Blogs, dispositivos mdveis, e outros ) no contexto
educacional constituem um novo paradigma educativo. As tecnologias voltadas ao
campo da comunicagao trouxeram otimiza¢ao dos canais e dos aspectos, mudaram
a interatividade, a forma de comunicacdo dos usuarios e a logica discursiva da

internet foi alterada, tornando-a mais significativa.

As tecnologias ndo sdo neutras, sao portadoras de ideologias e valores
dominantes. Por outro lado, os fatores culturas sdo determinantes para fazer com
gue as mesmas propostas tecnoldgicas déem certo em um contexto e ndo em outro
e a simples utilizacdo das novas tecnologias aplicadas a educagdo ndo garante a

inovacdo em seu significado real.

Peterossi, (2005) afirma;
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A inovacao pressup8e mudancas nas concepc¢des de ensino e nos projetos
pedagégicos, na maneira de pensa-los e de implementa-los. A simples
possibilidade de fazer de modo mais rapido e mais simples o que ja se
fazia, ndo representa necessariamente uma mudanca profunda. A inovacao
educativa comporta um componente ético que deve dotar as tecnologias do
valor de educar. A educacédo é humana. Ainovacao é humana . a tecnologia
€ humana...

Desse modo, educar para as midias nesta perspectiva implica a adogao
de uma postura “critica e criadora” de capacidades comunicativas, expressivas e
relacionais para avaliar ética e esteticamente o que esta sendo oferecido pelas
midias, para interagir significativamente com suas producdes e para fazer/produzir
midias também. Neste sentido, podemos situar a discussdo sobre os direitos das
criancas, pois a questdo parece ser maior do que prover e/ou proteger as criancas
dos meios e sim pensar em formas de prepara-las mais eficazmente para as
responsabilidades atuais do ser crianga hoje, capacitando-as, a partir de suas
especificidades, a analisar e refletir sobre suas interacdbes com as midias e a
participar (na medida do possivel) de decisbes que dizem respeito a este contexto.
As midias sociais representam, neste contexto, um novo lugar de relacionamento entre

as pessoas e uma outra forma de se relacionar com as demais parte do mundo.

No entanto, como a educacdo para as midias ndo se reduz aos meios a
seus aspectos instrumentais, pois elas ndo sao ferramentas neutras e sim meios que

produzem significados, isso deve estar claro nas mediacdes escolares.

Percebe-se que ha uma relacdo direta entre aquilo que a industria dos
dispositivos digitais produz e o que a sociedade digital demanda e, por isso, 0s
fatores que contribuiram para a criacdo de modelos convergentes de comunicacéo
nao sdo apenas de ordem tecnoldgica, pois vivemos em uma sociedade digital que

demanda diferentes usos em relagdo as TICs.

Como afirma Basso (2003), a geracao atual de criancas e adolescentes,
que se utiliza, constantemente, das ferramentas e dos servicos implicitos a rede
Internet, e na qual busca, fora de um modo tradicional de pesquisar e de produzir, o

que interessa as suas demandas, constitui a chamada geracao digital.

Essa geracgao digital que “navega” pela Internet quer acessar repositérios

de informacdes disponiveis em diferentes fontes, conversar trivialmente e conhecer
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pessoas, quer comunicar-se com amigos distantes e, principalmente, estabelecer, a

distancia, aprendizagem por meio de trocas colaborativas.

Agora, as relagbes educacionais, mediadas pelas novas tecnologias,
tornam-se mais dinamicas e pluridirecionais, com professores e alunos no papel de

autores de um mesmo processo educacional interativo.

A midias digital, por exemplo, vém sendo cada vez mais utilizados por
professores em atividades didaticas com os propésitos de ampliarem a interacdo
professor-aluno e aluno-aluno, expandirem 0s processos educativos para além do
tempo e espaco da aula e fazerem com que os alunos tenham mais oportunidades

de produzir uma escrita singular.

Os blogs sdo usados para producéo de crénicas, relatos de momentos do
cotidiano, compartilhamento de links e outros recursos, elaboracéo de critica a livros,
filmes, musicas e outras obras e criacdo de um portfélio pessoal. ( Texto-

Convergéncias de Midias- etapa 1)

Portanto, percebe-se nos exemplos de uso das tecnologias, quanta
inovacado e diversidade que acontece a partir até mesmo de um soé dispositivo. E, a
educacdo também se insere nessa inovacdo e 0Ss processos de ensino e
aprendizagem ja comecam a dar 0s primeiros passos na incorporacdo as

tecnologias de informag&o e comunicacao.

As tecnologias e as linguagens de comunicagéo que viabilizam invadem a
sala de aula. A linguagem das midias, repletas de imagens, movimentos e sons, atrai
criangas, jovens e adolescentes. Criar espacos para 0 uso dessas novas formas de
linguagem e o diadlogo entre elas ajuda os alunos a trazerem a sua realidade

cotidiana para a sala de aula e a se expressarem conforme o seu mundo.

A discussdo sobre as influéncias das midias na sociedade ajuda a
desenvolver o olhar critico do aluno sobre ideologias excludente que sutiimente,
permeia os meios de comunicacao. A midia impressa, a televiséo, o video, o radio, a
Internet, a hipermidia , o celular sdo 6timos recursos para mobilizar os alunos para

uma aprendizagem significativa.
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Segundo Silva (2004), as novidades que essas novas tecnologias
trouxeram para a educacao refletiram no repensar e na reconstrugdo de conceitos
fundamentais. Os novos ambientes utilizados para a aprendizagem, os ambientes
virtuais, viabilizados pelos sistemas tecnoldgicos na rede mundial de computadores,

reunem professores e alunos no ciberespaco.

O uso das TIC’s como um processo educacional interativo promove a
producéo do conhecimento individual e grupal em espacos colaborativos desfrutando
de instrumentos tecnoldgicos digitais e interativos da aprendizagem. Conforme
Almeida (2000, p. 79) “é preciso criar um ambiente que favoreca a aprendizagem
significativa ao aluno, disponibilizando as informagdes pertinentes de maneira
organizada e, no momento apropriado, promova a interiorizacdo de conceitos

construidos”

O advento das TIC revolucionou a relacdo das pessoas com a
informacdo, pois 0 acesso as diversas midias encontradas em todo lugar pelos
diversos meios de comunicagcao fazem parte da vida das pessoas. A informacéo e o
conhecimento ndo se encontram mais fechados no ambito da escola, mas foram
democratizados. O novo desafio que se abre na educacao, frente a esse novo
contexto, € como orientar o aluno, a saber, o que fazer com essa informacéo,
internaliza-la na forma de conhecimento e, principalmente, como fazer para que ele

saiba aplicar esse conhecimento com autonomia e responsabilidade.

O acesso cada vez mais facil as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo requer educar para as novas tecnologias que significa capacitar
pessoas com competéncias cada vez mais sofisticadas para compreender a vida em
sociedade informatizada. No que tange o avango das novas tecnologias, em especial
da internet na vida cotidiana, na educagdo as formas e a utilizagdo desses

dispositivos tecnoldgicos estdo apenas comecando.

Diante desse contexto extremamente desafiador, torna-se necessario
repensar as praticas e os procedimentos do processo de ensino e avaliar o papel
das TICs na escola e na sala de aula, pois € evidente que o professor passa a ser 0

gerenciador de situagcdes de aprendizagens em ambientes presenciais e virtuais.
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1.3EDUCOMUNICACAOQ: Conceitos e Principios

Segundo Castells (2003), a revolucdo das tecnologias da informacéo; a
crise econdmica tanto do capitalismo quanto do estadismo e sua subsequiente
reestruturacdo; o florescimento de movimentos sociais e culturais - feminismo,
ambientalismo, defesa dos direitos humanos, das liberdades sexuais, etc. s&o os
trés processos independentes que comecam a gestar-se no final dos anos 60 e

principios dos 70 e convergem, para a "génese de um novo mundo”

A tecnologia pode ser vista, como artefato, cultura, atividade com
determinado objetivo, processo de criagdo, conhecimento sobre uma técnica e seus
processos, etc. A sigla TIC (Tecnologias de Informacdo e Comunicacao),
especificamente, envolve a aquisicdo, o armazenamento, 0 processamento e a
distribuicdo da informacdo por meios eletrbnicos e digitais, como radio, televiséo,
telefone e computadores, entre outros. Ela resultou da fusdo das tecnologias de
informacédo, antes referenciadas como informética, e das tecnologias de

comunicacao, relativas as telecomunicacdes e a midia eletrdnica.

Nesse cenario surge o termo educomunicacdo, usado para identificar
uma area chamada “Educacdo para a Comunicagao”, isto €, a educagao para a
formacdo do chamado senso critico frente a midia. Desta forma, Paulo Freire é visto
como um dos precursores dessa interrelacdo educacdo e comunicagdo, onde
evidencia a comunicacdo como um componente do processo educativo, afastando a

Otica puramente instrumental da tecnologia comunicativa e informativa.

A educomunicacdo se caracteriza como um espaco privilegiado de
aprendizagem sendo mediada pela relagdo favoravel da tecnologia e o sujeito da
aprendizagem. Trata-se da tecnologia usada para a consolidagcdo da

educomunicacdo como eixo transversal ao curriculo.

Para reforcar, Soares afirma que ...

“O Campo da Educomunicacdo €& compreendido, portanto, como um
conjunto de agbBes que permitem que educadores e estudantes
desenvolvam um novo gerenciamento, aberto e rico, dos processos
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comunicativos dentro do espaco educacional e de seu relacionamento
com a sociedade. (...) incluiria ndo apenas relacionamentos de grupos (a
area da comunicacao interpessoal), mas também atividades ligadas ao
uso de recursos de informacdo no ensino-aprendizagem (a area das
tecnologias educacionais), bem como o contato com o0s meios de
comunicacdo de massa (area da educacdo para os meios de
comunicagao) e seu uso e manejo (area de produgdo comunicativa).”
(2002:264).

Nesse sentido a educomunicacdo € uma 4&rea de estudos
interdisciplinar que integra Comunicacdo e Educacdo e também surge como um
campo de sintese dialética entre a Pedagogia e a Comunicac¢do. Segundo Ismar
Soares (2007), o campo da Educomunicacdo € compreendido como um novo
gerenciamento, aberto e rico, dos processos comunicativos dentro do espaco

educacional e de seu relacionamento com a sociedade.

Outro entendimento € a educomunicacdo proveniente da unido entre
educacdo e comunicacdo: a acado, cuja participacdo contribui para a abertura de
caminhos em direcdo a construcdo da cidadania e da intervencdo na area de
politicas publicas. Logo, a educomunicagao também “€é um conjunto de agbes que
visam criar ecossistemas comunicativos, viabilizados pelas tecnologias da
comunicacgao e voltados para a pratica da cidadania”. Trata-se de uma “educacéao
voltada para que as pessoas possam entender o mundo e serem ativas na

construgéo da cidadania como preconizou Paulo Freire (1997)".

De forma global, configura as teias de relagcdes das pessoas que
convivem nos espagos onde esses conjuntos de acdes s&o implementadas (Soares,
2011, p. 37). Reflete uma meta conceitual e pratica a medida que ilumina as acoes

gue vao sendo planejadas e revistas envolvendo o cotidiano escolar.

Educomunicacédo € um conceito ou metodologia pedagodgica que propde o
uso de recursos tecnolégicos modernos e técnicas da comunicacdo na
aprendizagem. E o encontro da educacdo com a comunicacdo, multimidia,
colaborativa e interdisciplinar. Pode ser desenvolvida com estudantes de qualquer

idade e utilizada por professores de qualquer area.

Em entrevista (site Wikiducacao), o professor da USP, Ismar Soares,
define o conceito de Educomunicacéo e suas possibilidades e ressalta: Na verdade,

0 conceito € um pouco antigo, quando era usado para identificar uma area chamada
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Educacdo para a Comunicacéo, isto €, a educacdo para a formacao do chamado
senso critico frente & midia, especialmente frente a televisdo. Entdo, por um tempo,
0 conceito educomunicacao significou educacdo para a midia. No entanto, as
pesquisas do Nucleo de Comunicacdo e Educacdo da USP apontaram a existéncia
de uma nova realidade, que é representada pelas Organizacbes Na&o-
Governamentais (ONGs), que desde os anos 70 vinham usando a comunicagao de
forma alternativa. Nao no sentido de atender uma demanda do mercado, porém,
para colocar temas em debates de problemas sociais. E, a partir dai, muitas pessoas
em todo o mundo, comecaram a usar o termo educomunicacdo, através de
conjunto de atividades voltado para o conhecimento do uso desses meios da
educacdo e da comunicacdo numa perspectiva de pratica da cidadania.

Os objetivos da educacado para as midias dizem respeito a formacao do
usuario ativo, critico e criativo de todas as tecnologias de informacdo, enfatiza
Belloni. Para ela, a idéia de educacgéo para as midias é condigdo de “educacao para
a cidadania, sendo um instrumento fundamental para a democratizacdo de
oportunidades educacionais e do acesso ao saber e, portanto, de reducdo das

desigualdades sociais”(2001:2).

Dai a necessidade de vis@es criticas e, nesse sentido, a educomunicacao,
sem negar 0 uso das novas tecnologias, pretende imprimir e aperfeicoar
metodologicamente o uso analitico dessas tecnologias, enfatizando que o

conhecimento é uma forma de contribuir com a construcdo da cidadania.

“Se é verdade que o jovem brasileiro tem sido aquele que mais se
identifica com os mecanismos de relacionamento propiciados pela tecnologia digital,
cabe a educacdo apropriar-se do processo, no contexto da nova condi¢do
civilizatéria” (Soares, 2007, p.8). Cabe aos educadores coibir com 0os abusos para

gue se encontre o ponto de equilibrio na sua utilizacao.



25

2 EDUCOMUNICACAO E O CELULAR: Numa Perspectiva de Convergéncia
Tecnologica e Pedagodgica.

O avanco rapido das tecnologias de comunicagdo e de informacéo
possibilitou também a rapida conexao com o mundo, gracas aos dispositivos digitais
e as midias, em seu formatos tecnolégicos, ampliando assim, novas func¢des de
comunicacdo. Tendo-se como exemplo, o radio, a televisdo e situar toda a evolugéo
tecnologica, mas, especificamente os computadores, 0s quais se iniciaram como
maquinas de producdo digital e hoje sdo maquinas de comunicacdo, gracas a
Internet, denotam o0 marco mais preciso dessa mudanca na forma de comunicacéo.
Ressalta-se também os celulares, e tantos outros dispositivos derivados das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs) que foram agregando novas
funcionalidades, ndo s6 para comunicar, mas também para informar, compartilhar e

produzir novas informacoes.

No contexto, a educacdo do cidaddo ndo pode estar alheia ao novo
contexto socioecondmico-tecnoldgico, cuja caracteristica geral esta na informacao
tecnologica como nova infra-estrutura basica, como novo modo de producdo, que
definem essa nova ambiéncia informacional e ddo o tom da nova logica

comunicacional.

Nesse sentido, a educomunicagao contribui com esse cenario, como um
campo de intervencdo social que procura incluir a Comunicacdo no processo da
mediacdo educacional e o exercicio para a cidadania. Este campo, segundo Schaun
(2002), caracteriza-se por atividades de intervencgéo politica e social fundamentadas
no desejo de analise critica do papel dos meios de comunicacdo que atuam no

ambito do ensino formal e informal.

O computador agregou a Internet e dessa emergiu, e continua a emergir,
diferentes possibilidades. Os celulares possuiam a funcédo de telefonia mével e,
atualmente, agregam envio de mensagens, acesso a Internet, cameras que filmam e

capturam imagens, servicos de informacao, agendas, etc. Sem contar com o atual
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formato da televisdo, migrando para a transmissdo digital e para a capacidade
interativa entre usuarios e produtores de contetdos para a TV.
Um exemplo simples, que nos ajuda a compreender o significado da
convergéncia tecnolégica, é o aparelho celular, que hoje recebe mensagens,
envia videos, tira fotos, sintoniza a televisao, faz conexdo com a Internet e
continua a ser usado para conversar com as pessoas. E disso que estamos

falando, da integracdo entre os dispositivos digitais, os computadores e as
telecomunicacdes. ( Texto- Médulo Convergéncia das Midias)

Sabe-se que a convergéncia das midias influencia no modo de ser, estar, agir

e se comunicar no mundo. E, portanto, influencia no modo de aprender e ensinar. E

iSso contribui para o acesso ao conhecimento e a informacgéo, haja vista, a escola
estar inserida no mundo digital.

O paradigma da educacdo no seu estatuto de mobilizacdo, divulgacéo e

sistematizacdo de conhecimento implica em acolher o espaco interdiscursivo

e mediatico da Comunicagdo como producdo e veiculagdo de cultura,

fundando um novo l6cus — o da inter-relagdo Comunicagdo/ Educacgéo
(SCHAUN 2002, p.20)

Nesse patamar comunicacao e educacdo buscam um espaco de relacbes
sociais no qual existem possibilidades de trabalhar com os aspectos cognitivos,
criticos e comportamentais, contribuindo com mudancas de posturas positivas para a

vida em sociedade.

A inser¢cdo dos meios de comunicagdo na escola remete ao conceito de
uma pedagogia comunicacional, defendida pelo educador pernambucano Paulo
Freire (2000), que considera as midias e as relagdes com elas, estimulando um
didlogo entre a escola e as linguagens midiaticas e suas convergéncias

tecnologicas.

Desse modo, vale a pena ressaltar que convergéncia tecnolégica € um
termo empregado em diferentes setores de atividades, tais como comunicacgao,
computacao, telecomunicagdes e outros, com o intuito de designar o uso de uma
Unica infraestrutura tecnologica para fornecer acesso a informacdes, aplicacbes e
servigos, 0s quais requeriam originalmente equipamentos, canais de comunicacao,

protocolos e padrbes independentes.

As tecnologias que integram setores de telecomunicacdes, meios de

comunicacdo e tecnologia de informacédo constituem elementos de suporte para a
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convergéncia tecnologica. Como exemplo, temos telefonia fixa ou movel, TV digital,

Internet moével e video-conferéncia.

De acordo com Briggs e Burke (2004), no livro “Uma Historia Social da
Midia”, o termo convergéncia é empregado para designar a integracdo de texto,
som, imagem e numero a tecnologia digital desde a década de 1990, mas que antes
disso ja era usado de modo mais amplo para indicar a integracdo entre midias e
telecomunicacdes, como, por exemplo, a juncao entre midias visuais e sonoras por
meio da televisdo. Hoje, a convergéncia das midias pode ser encontrada em

distintos dispositivos construidos com base na tecnologia digital.

Foi-se o tempo que havia uma maquina para cada atividade, seja ela para
uso privado ou profissional. Hoje elas convergem em fun¢des e atividades,
sendo oferecidas em tamanhos cada vez mais compactos, como é o caso
dos palms Palms ou palm tops - computadores de mé&o. e dos aparelhos
sem fios que permitem utilizar Internet em qualquer lugar do planeta sem
necessitar de conexao telefénica.” (CASTRO, 2005, pp. 5-6).

Na verdade, a convergéncia tecnoldgica estdo operando uma verdadeira
revolucdo no cotidiano da vida das pessoas e proporcionando superacao das
limitagBes das midias, onde uma complementa a outra. Nesse sentido, uma mesma

noticia hoje é veiculada por distintos meios de comunicacao.

Nesse contexto, surge a geracao digital, gue demanda diferentes usos em
relacdo as TICs. Como afirma Basso (2003), a geracdo atual de criancas e
adolescentes, que se utiliza, constantemente, das ferramentas e dos servigos
implicitos a rede Internet, e na qual busca, fora de um modo tradicional de pesquisar
e de produzir, 0 que interessa as suas demandas, constitui a chamada geracéo

digital.

Essa garotada, navega pela internet, manda mensagens pelos celulares,
acessa uma variedades de fontes de informacdes, conversa, conhece pessoas, se
comunicam com amigos proximos e distantes e, principalmente, estabelece, a

distancia, aprendizagem por meio de trocas colaborativas.

Uma das tendéncias dessa geracdo € nao se fixar em um Unico
dispositivo. Nessa espécie de “nomadismo” e na possibilidade de, nesse, constituir-

se uma ética eclética, multipla e diversa, cuja esséncia é a demanda, prevalece
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aguilo que se denomina convergéncia. As tecnologias convergem para criar novas
tecnologias e novos produtos; os conceitos convergem para dar forma a conceitos
completamente novos; as pessoas convergem para novas comunidades locais,
globais, e virtuais (BASSO, 2003).

A escola, por sua vez, vé nos meios de comunicacdo um instrumento que
ajuda a formar o julgamento, o senso critico, 0 pensamento hipotético e dedutivo, as
faculdades de observacéo e de pesquisa [...], @ imaginacdo, a leitura e a andlise de
textos e de imagens a representacdo de redes, de procedimentos e de estratégias
de comunicacdo. (PERRENOUD, 2000, p.128).

A educomunicacéo, atrelada a educacédo, € entendida, assim, como um
processo de construgdo da consciéncia critica, e a midia como um canal capaz de
despertar, nos jovens, o exercicio de criticidade em relacdo aos fatos do
cotidiano,construindo uma relacao interdisiciplinar no curriculo escolar, através da
convergéncia tecnolédgica e pedagdgica que extrapola o muro da escola. A exemplo,
a utilizacdo do celular, no contexto escolar, com todas as suas funcdes, oferece

inUmeras possibilidades ao aluno de ser autor e co-autor de suas producoes.

2.10 Papel do Professor na Educomunicagéao

A educomunicacdo possibilita a intervencdo educativa desenvolvendo
habilidades e competéncias que objetivam: adotar a comunicacdo com estilo e
espaco de educacdo; utilizar as midias como materiais e instrumentos de
intervencao educativa; valorizar o fazer como oportunidade de aprendizagem; utilizar
a desconstrucdo de mensagens como metodologia importante; e formar o
pensamento critico, analitico e pratico com a vida, para a convivéncias saudaveis,
para a construcao da cidadania planetaria.

As midias sociais representam, neste contexto, um novo lugar de

relacionamento entre as pessoas e outra forma de se relacionar com Vvarios outros



29

mundos, as criancas, adolescente e 0os jovens, 0os chamados geracdo digital,
convivem com as novas linguagens e conseguem dialogar com os diversos
dispositivos tecnologicos disponiveis e sentem-se confortaveis em relacdo ao seu
uso e assim aprendem novas formas de se comunicar com o mundo.

No contexto, o papel do professor € multiplo, visto reconhecer que nao
h& como deter a tecnologia quando esta assegura a possibilidade de se promover o
desenvolvimento do processo ensino e aprendizagem de forma significativa e
prazerosa. Mas, isto implica repensar o ensino e a aprendizagem considerando as
caracteristicas da sociedade tecnolégica, marcada pela rapidez na producao,
circulacado e abrangéncia de informacdes e da comunicacdo que se viabilizam em

diferentes meios e linguagens.

“Resumindo, eu tenderia a valorizar duas competéncias: a primeira € uma
competéncia de organizagdo. Isto €, o professor ndo é, hoje em dia, um
mero transmissor de conhecimento, mas também nao é apenas uma pessoa
gue trabalha no interior de uma sala de aula. O professor € um organizador
de aprendizagens, de aprendizagens via 0s novos meios informaticos, por
via dessas novas realidades virtuais... Em relacdo a segunda competéncia,
No6voa enfatiza... Ndo basta deter o conhecimento para o saber transmitir a
alguém, é preciso compreender o conhecimento, ser capaz de o
reorganizar, ser capaz de o reelaborar e de transpb-lo em situagdo didatica
em sala de aula. Esta compreensdo do conhecimento €, absolutamente,
essencial nas competéncias préaticas dos professores...” (trechos extraidos
da entrevista do Prof. Névoa, 2001).

Para desenvolver uma pratica pedagdgica que privilegia o processo de
constru¢cao do conhecimento do aluno, é preciso redefinir o papel do professor: “mais
do que ensinar trata-se de fazer aprender (...) concentrando-se na criagéo, na gestéao
e na regulacdo das situacdes de aprendizagem” (PERRENOUD, 2000, p.130),
mobilizando os alunos para a busca de novas compreensdes, por meio de atividades

de autoria, de producéo de idéias e de estratégias para resolucdes de problemas.

Diante disso, o professor assumi o perfil de Educomunicador, ressaltando
que “o educomunicador nao é um professor especializado encarregado dos cursos
de educacédo para as midias, mas é um professor do século XXI, capaz de integrar
as diversas midias em suas praticas pedagogicas” (ap Rivoltella, 2002:148). Nessa
perspectiva, cada professor deve possuir além de seus saberes e suas
competéncias profissionais proprias da sua disciplina, também aqueles relativas as

midias que deverao ser incorporados ao seu fazer docente.
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Nesse sentido, Soares, entende o educomunicador como um especialista
com “intengdo educativa no uso dos processos, recurso e tecnologia da informacao,
com base em uma perspectiva de gerenciamento participativo e democratico da
comunicagao”(2002:265) e isso incluiria ndo apenas o desenvolvimento e uso da
tecnologia para otimizar praticas educativas, mas a capacidade de lidar com ela e a

preparacdo de uma recep¢ao organizada, ativa e critica das mensagens dos meios.

Nessa perspectiva, o trabalho do professor precisa favorecer uma nova
forma de ensinar e aprender que contemple saberes das diversas areas de
conhecimento, as habilidades e as diferentes tecnologias disponiveis na escola.
Nessa situacdo de aprendizagem, o aluno é instigado a contextualizar conceitos e
estratégias de solugbes j4 conhecidas e descobrir outros que emergem durante o

desenvolvimento da aprendizagem.

Desse modo, o professor para trabalhar com a Educomunicacdo pode
utilizar como estratégia o trabalho por projeto que permite romper com as fronteiras
disciplinares, favorecendo o estabelecimento de elos entre as diferentes areas de
conhecimento em uma situacdo contextualizada de aprendizagem. Portanto, o

trabalho por projeto potencializa o desenvolvimento da interdisciplinaridade.

Em se tratando, de Educomunicacdo, o professor precisa conhecer as
especificidades e as implicacbes do uso pedagdgico de cada midia disponivel no
contexto da escola, criando situagdes para que o aluno possa integra-las, de forma

significativa e adequada ao desenvolvimento do seu projeto.

O trabalho por projeto ndo € solitario, ele exige uma postura colaborativa
entre as pessoas envolvidas. O projeto constitui-se em um trabalho em grupo, de
formacdo de um time em que as pessoas, cada qual com seus talentos, se
relacionam em direcdo a um alvo em comum (PRADO, 2005a, p. 57). Entretanto,
para trabalhar com projetos com o0 uso de midias é importante que o professor
compreenda como, porque, para que e quando integrar as midias na pratica
pedagogica, especialmente em projetos de sala de aula, potencializando ao aluno
novas formas de fazer pesquisa, de se comunicar e de representar suas idéias e

conhecimentos.


http://eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod83229/etapa_2/p3.html
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Nesse sentido, para desenvolver uma pratica pedagdgica voltada para a
integracdo das midias, uma das possibilidades tem sido o trabalho por projetos. Na
perspectiva da pedagogia de projetos, o aluno aprende-fazendo, aplicando aquilo
que sabe e buscando novas compreensdes com significado para aquilo que esta
produzindo (PRADO, 2005).

Assim, a pedagogia de projetos, embora constitua um novo desafio para o
professor, pode viabilizar ao aluno um modo de aprender baseado na integracao
entre contetdos das varias areas do conhecimento, bem como entre diversas midias

(radio, computador, televiséo, livros, celulares e outros)

A utilizacdo de tecnologias na escola e na sala de aula impulsiona a
abertura desses espacos ao mundo e ao contexto, permite articular as situacoes
global e local, sem, contudo, abandonar o universo de conhecimentos acumulados
ao longo do desenvolvimento da humanidade. Tecnologias e conhecimentos
integram-se para produzir novas idéias que permitam compreender as problematicas
atuais e desenvolver projetos, em busca de alternativas para a transformacgao do

cotidiano e a construcao da cidadania.

Nesse sentido, cabe ao professor assumir uma postura de observacao e
de analise sobre as necessidades conceituais que emergem no desenvolvimento do
projeto de sala de aula. E necessario desenvolver praticas pedagogicas que
propiciam ao aluno aprender de forma abrangente e aprofundada os conceitos
envolvidos em seus projetos, a partir da escolha do tema e respectiva problematica a
ser investigada e registrada em termos do processo e das producdes, orientar o
emprego de distintas tecnologias incorporadas aos projetos dos alunos, trazendo
significativas contribuicdes a aprendizagem, bem como, com a formacéo de agentes
ativos que contribuem com a transformacdo para uma realidade mais humana e

democratica.

Essa perspectiva pedagogica requer do professor uma nova postura, o
comprometimento e a vontade pela busca e pelo aprendizado continuo no sentido da
reconstrucdo da propria pratica pedagogica, voltada para articulagdo das &reas de
conhecimento, da tecnologia e da educomunicagdo. Tal pratica pedagodgica é uma

forma de conceber educacdo que envolve o aluno, o professor, as tecnologias
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disponiveis, a escola e seu entorno e todas as interacdes que se estabelecem nesse

ambiente, denominado ambiente de aprendizagem.

2.2 CELULAR : Uma Midia nas Maos dos Alunos e Professores

Educar para e com as novas tecnologias de informacao € uma realidade
desafiadora e em pleno século XXI o encontro com as midias digitais € inevitavel
quando se percebe possiveis aproveitamentos didatico, visto que os alunos estédo
Imersos nesses recursos e constantemente desenvolvem habilidades e

competéncias especificas para conviverem com elas.

Observa-se que na maioria das vezes, as escolas ndo estdo preparadas
para a aprendizagem movel e ubiqua em contra partida, os alunos sdo agentes
formadores de redes, acessam com intensidade ambientes virtuais para buscar
informacBes, compartilharem idéias e estabeleceram relacbes afetivas, enquanto
gue grande parte dos professores esta agindo passivamente diante desse potencial
tecnologico mével. Essa passividade se da devido a falta de experiéncia em
desenvolver metodologias adequadas a esses dispositivos moveis de forma que a
aprendizagem com mobilidade realmente se torne uma realidade e ndo apenas um

faz de conta.

No contexto escolar, as tecnologias moveis ganharam vida por parte dos
alunos, que utilizam com muita freqiiéncia aparelhos como celular, MP10, Laptops,
Ipodes, Iphones, notebooks, entre outros. No entanto, ndo estdo inseridos na
proposta pedagdgica e muito menos presentes nas aulas, como parte do processo

ensino e aprendizagem.

Continuamente, alunos trazem para as escolas questbes que dizem
respeito diretamente ao mundo interconectado por meio das tecnologias e midias,

fazendo com que os gestores e professores se sintam desafiados.
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O celular € uma das midias digitais presentes na escola, nas maos de
professores e alunos e os filmes, as mudsicas, 0s jogos, as mensagens, a
informacgao, estdo presentes na sala de aula, nos banheiros, nos corredores, nos
patios... S6 ndo estdo presentes, ainda, na didatica dos professores. E um grande
desafio incorporar na pratica pedagogica essa ferramenta, como recurso pedagogico

no dia a dia de alunos e professores.

Segundo Moran (2008), a Internet, as redes, o celular, a multimidia estao
revolucionando a vida das pessoas no seu cotidiano. As tecnologias sdo meios que
permitem realizar atividades de aprendizagem de formas diferentes. Pode-se
aprender estando juntos em lugares distantes, sem precisar estar sempre juntos em
uma sala de aula. Ensinar e aprender com tecnologias telematicas séo recursos que

até agora nao foram enfrentados com profundidade.

E justamente os celulares por serem centrais multimidias
computadorizadas que os telefones celulares deixaram de ser apenas telefones e
passaram a ter multiplas finalidades. E € claro que entre 0os muitos usos que

podemos fazer deles, alguns também podem ser pedagdgicos.

Ha uma infinidade de possibilidades de uso pedagogico dos telefones
celulares modernos em sala de aula e fora dela. Basta o professor ter conhecimento
da utilidade do celular como ferramenta didatica e reconhecer o uso pedagdgico
para o radio, a televisdo, a maquina fotografica, a filmadora, o gravador, a
calculadora, a agenda, etc., entdo percebera que o celular obtém todos esses

recursos em apenas um dispositivo.

O uso adequado do celular na sala de aula pode ser uma alternativa para
tornar o aprendizado mais prazeroso, resgatando o aprender brincando. N&o vai ser
tdo facil, criar estratégias inteligentes e criativas o tempo todo, mas pode-se
compartilhar idéias e socializar conhecimentos em rede. A tal falada “Sociedade do
Conhecimento”, uma sociedade que constrdi e compartilha conhecimento por meio e
redes sociais interativas. E o celular, que esta nas maos dos alunos e professores
pode contribuir com essa inovacgéo pedagogica.

O telefone celular vem dando-nos uma mobilidade inimaginavel alguns anos
atras. Posso ser alcancado,se quiser, ou conectar-me com qualquer lugar
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sem depender de ter um cabo ou rede fisica por perto. A miniaturizacdo das
tecnologias de comunicacdo vem permitindo uma grande maleabilidade,
mobilidade, personalizacdo (vide walkman, celular, notebook...), que
facilitam a individualizacdo dos processos de comunicacao, 0 estar sempre
disponivel (alcancavel), em qualquer lugar e horario. Essas tecnologias
portateis expressam de forma patente a énfase do capitalismo no individual
mais do que no coletivo, a valorizag&o da liberdade de escolha, de eu poder
agir, seguindo a minha vontade. Elas véem de encontro a forgas poderosas,
instintivas, primitivas dentro de nds, as quais somos extremamente
sensiveis e que, por isso, conseguem facil aceitagdo social.(MORAN; 1995)

Cada vez mais se percebe infinita possibilidade de uso pedagdgico dos
telefones celulares, tanto em sala de aula como em qualquer outro espago. A sua
utilidade depende da criatividade do professor e de como ele se relaciona com a
multimidia  existente no celular, recursos que podem ser transformados em
ferramentas pedagdgicas a servico do professor no espaco escolar, contribuindo

com 0 processo ensino aprendizagem.

2.3 Celular: Uma Proposta Pedagogica

As novas relacbes com o saber e as tecnologias de comunicagao e
informacdo propiciam e potencializam a articulacdo da escola com outros espacos
produtores do conhecimento e provocam mudancas substanciais em seu interior,
apontando para a criacdo de um espaco complexo, aberto e flexivel, no qual o
ensino, a aprendizagem e a pratica pedagodgica se desenvolvem em um processo

colaborativo com trocas reciprocas, respeito matuo e liberdade responsavel.

A miniaturizacdo das tecnologias de comunicagdo vem permitindo uma
grande maleabilidade, mobilidade, personalizacdo, a exemplo, telefone celular, cada
vez mais presente no espaco escolar, na mochila dos alunos, nas méos de alunos e
professores, prontos para serem usados, faciltando a individualizagcdo dos
processos de comunicagéo, dispositivo disponivel e alcancavel, em qualquer lugar e
horéario. O telefone celular da uma mobilidade inimaginavel, pode se alcancado, se
quiser, ou conectado em qualquer lugar sem depender de ter um cabo ou rede fisica

por perto.
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Na escola, percebe-se “designers” de celulares. Os modelos mais novos
e 0S mais antigos se misturam pelos sons de cada um que toca, treme ou apenas
ilumina. Sem saber o que acontece diante de si, ele toca desejando que seu
possuidor o atenda o mais rapido possivel, ignorando quem esta presente, para,

entéo, saber o que se passa.

Acredita-se que o celular na sala de aula estd a comunicar muito mais do
que as ondas sonoras emitidas pelo aparelho e, a0 mesmo tempo podem estar
servindo de grandes possibilidades pedagbgicas para se discutir ética,
conhecimento e a inclusdo digital nas escolas e também a servico da

Educomunicacéo.

Segundo Alves (2001) o celular evidencia em suas diferentes formas de
interacdo com o mundo, as opinides e idéias a respeito do ambiente ao qual as
pessoas estdo mergulhadas, as novas linguagens praticadas, os curriculos e as

culturas praticadas cotidianamente.

O uso do celular no espaco escolar impde novas regras, acdes e novas
alternativas metodoldégicas que vem dialogando com as culturas que, certamente,
fazem-se presentes nas salas de aula e/ou no espaco escolar com uma disposicéo
que pode possibilitar a emergir novas culturas e novas praticas pedagdgicas, que
passam a presidir agcdes que podem estar reforcando praticas mais emancipatorias,
tendo em vista que: (...) nas condi¢Oes de verdadeira aprendizagem os educandos
vao se transformando em reais sujeitos da construcdo e reconstrucdo do saber

ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito ao processo (...) ( FREIRE, 1997)

Portanto, praticas que exige o poder deliberativo e um sujeito autbnomo
tendo consideracdo pelos outros, pois sem limites éticos na escola, o seu fazer pode
ficar esquecido e colocando como prioridade a ambicdo individualista, o desejo de

poder, a busca desenfreada pelos bens materiais ou mesmo pela préopria tecnologia.

Vale ressaltar, a importancia de discutir com os alunos os limites éticos
e morais do uso do celular, e de outros instrumentos tecnolégicos modernos. O
celular é parte do cotidiano deles e ensina-los a usa-lo com sabedoria faz parte da

tarefa do professor. E esta € mais uma boa razdo para usar os celulares na escola
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como ferramentas pedagogicas de modo responsavel.

Por outro lado, sempre foi muito comum a falta de recursos tecnoldgicos
nas escolas, principalmente nas escolas publicas. Com o telefone celular pode-se
ter muitos desses recursos disponiveis ndo apenas pela escola, mas também pelos
alunos, que através de uma intencdo pedagogica podem ganhar diversas
possibilidades de aprendizagem que antes nao tinham porgue a propria escola ndo
dispunha desses recursos.

No entanto, o fazer pedagdgico deve estar atento para as diversidades e
propor atividades que envolvam o uso de celulares para grupos de alunos em que

pelo menos um aluno do grupo disponha do celular com o recurso que seré utilizado.

Geralmente os alunos dominam os celulares melhor do que seus
professores e aprendem rapido a usa-lo, por isso é bom deixar que eles mesmos
ensinem e aprendam a usar 0 recurso entre eles mesmos e aproveite para aprender

também.

E imprescindivel, discutir as questdes éticas e morais envolvidas no uso
de imagens e registros, bem como o uso indevido dos celulares e de outros
equipamentos de midia. O professor deve estabelecer claramente no planejamento
da sua atividade, e descrever em detalhes no seu planejamento de aula, os objetivos
do uso do celular nas atividades propostas. E, ndo se esquecer de estabelecer
claramente as regras de uso dos celulares na escola de maneira geral e, em

particular, durante as aulas em que n&o estardo usando o celular.

E preciso, portanto, discutir e fazer uso, no espago escolar, ndo sé dos
computadores, aparelhos de TV e radio, mas também dos aparelhos celulares nos
seus diversos suportes, 0s jogos eletronicos, a internet e tudo mais que permeia o

cotidiano e influencia as identidades contemporaneas.
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3 O USO DO CELULAR PROMOVENDO A EDUCOMUNICACAO

Repensar o ensino a partir das técnicas das midias, em especial do uso do
celular como ferramenta didatica pedagdgica, significa refletir sobre o uso do celular
a servico do processo de ensino e aprendizagem, e abrir na escola um espaco para
0 seu uso construir/desconstruir textos, receber e enviar mensagens, fazer
documentarios, filmes, a fim de utilizar a comunicacdo digital para promover a
Educomunicacgéo, objetivando trabalhar os contetdos curriculares além dos limites

do ambiente escolar.

Para tanto, a intervencdo educativa deve desenvolver habilidades e
competéncias que objetivam: adotar a comunicacao digital com estilo e espaco de
educacao; utilizar o celular como recurso e instrumento de intervencéo educativa,
valorizar o fazer como oportunidade de aprendizagem; utilizar a construgcéo e
desconstrucdo de mensagens como metodologia importante; e formar o pensamento
critico. Diante disso, a contribuicdo da educomunicacdo implica em: reformular a
acdo pedagogica nos termos da comunicacdo; interpretar o celular no trabalho
educativo; e assumir as multimidias oferecidas no celular na pratica didatica de

maneira critica e responsavel.

O desafio esta em fazer tal reformulacdo sem perder de vista a
especificidade das diferentes demandas presentes dos diversos contextos, que
possam redimensionar alguns momentos ou mesmo reavaliar as possibilidades para

fazer as provaveis adequacdes e adaptagfes considerando o ambiente escolar.

No contexto escolar, as atividades que serdo desenvolvidas a partir do
uso do celular deve estar de acordo com a clientela a ser atendida, considerando a
consciéncia do momento cultural e sua promocdo nos diversos contextos
educacionais, como por exemplo, perceber se na sala de aula os aparelhos celulares
separam os aluno que tém dos que ndo tém celular; os que sabem usa-lo, e 0s que
nao sabem; e de como o celular vem interferindo no cotidiano da escola. Assim,

pode-se descobrir, como o0 celular pode proporcionar um modo diferente de
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contribuir com a sociedade, a escola, e a formacéo, onde as midias possam ser
consideradas uma questdo relevante pelas interagOes, saberes e culturas que

propicia e ndo soO, por seus efeitos negativos.

As praticas de intervencao social da Educomunicacéo constituem-se em
aclOes, programas e produtos destinados a criar e a fortalecer ecossistemas
comunicativos em espacos educativos, partindo da compreensao da importancia da
acdo comunicativa para o convivio humano, para a producdo do conhecimento e
para a elaboracdo e implementacdo de projetos e atividades que visem mudancas

sociais, a partir da convergéncia tecnolégica e pedagogica.

Segundo Moran ( 1995) E possivel criar usos multiplos e diferenciados
para as tecnologias. Nisso esta 0 seu encantamento, o seu poder de seducdo. Os
produtores pesquisam 0 que nos interessa e o criam, adaptam e distribuem para

aproxima-lo de nés.

A sociedade, aos poucos, parte do uso inicial, previsto, para outras
utilizagbes inovadoras ou inesperadas. Pode-se fazer coisas diferentes com as
mesmas tecnologias. Com o celular pode-se comunicar, enviar e receber
mensagens, pode-se, através da internet, buscar informacdes, pode-se fazer
propaganda, divulgar, informar, divertir- se, pesquisar, Oou vagar Curiosos,
como voyeurs, pelo mundo virtual. Pode também, filmar, gravar, fotografar e assim
realizar filmes educativos, documentarios e outros recursos que poderéo enriquecer
as aulas de todas as disciplinas, tornando o processo ensino aprendizagem mais

atrativo e significativo.

O celular a servico da educomunicagdo compde um novo instrumento
pedagdgico com um sistema de sons — imagens que possibilita desenvolver
conhecimentos, que envolve valores culturais e éticos que determinam novas formas
de vida. Segundo Oliveira, 2003, nos curriculos praticados e nas praticas
pedagogicas também podem estar surgindo alternativas que possibilitem acdes e
praticas emancipatorias e éticas que exigem a formacdo de um sujeito autbnomo
tendo consideracdo pelos outros. Sabe-se que ética e valores sdo contetdos
transdiciplinares que devem estar presentes sempre, inclusive quando se trabalha

com as novas tecnologias.
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O celular, por sua vez, promove uma diversidade formas de comunicacéo
e dentre estas, a escrita, que além comunicar deixa registro de sentimentos, idéias e
conhecimento, bem como, outras formas de comunicagdo que amplia o didlogo com

as novas midias ao alcance de professores e alunos.

Para tanto, o celular ao ser inserido no contexto escolar necessita ser
trabalhado numa vis&o critica, construtivista e sociointeracionista, com uma intengéo
pedagdgica, que exige planejamentos, objetividade e uma avaliagdo permanente
das habilidades e competéncias desenvolvidas ao longo do processo de forma a

contribuir com a construcao da cidadania.

3.1Possibilidades Praticas na Escola

Algumas experiéncias tém demonstrado que é possivel ensinar com a
utilizacdo do celular como uma ferramenta didatica pedagdgica no ambiente escolar

€ No contexto extra escolar.

Cabe ressaltar que a decisao de usufruir o celular na sala de aula deve ter
como referencia paradigmas educacionais e comunicacionais adequados a sua

apropriacdo em atividades interativas, dialdgicas e criticas.

As tecnologias de comunicacgdo ndo substituem o professor, mas modificam
algumas das suas funcfes. A tarefa de passar informacdes pode ser
deixada aos bancos de dados, livros, videos, programas em CD. O
professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por
guerer conhecer, por pesquisar, por buscar a informacdo mais relevante.
Num segundo momento, coordena o0 processo de apresentacdo dos
resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apresentados,
contextualiza os resultados, os adapta a realidade dos alunos, questiona os
dados apresentados. Transforma informagcdo em conhecimento e
conhecimento em saber, em vida, em sabedoria -0 conhecimento com ética.
(MORAN. 1995)

Percebe-se que a inovacado tecnoldgica bem sucedida modifica e da nova

vida ao processo ensino e aprendizagem.

O telefone celular, inserido no contexto escolar pode ser um recurso

aliado do professor para mediar o processo de aprendizagem, servindo de suporte a
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conteudos didaticos, a partir de sua apropriacdo através de processos ludicos de

aprendizagem, interativos e comunicacionais.

No ensino da Matemética, o celular pode funcionar como calculadora,
sendo usado para desenvolver habilidades de resolver expressdes aritméticas
obedecendo as regras de precedéncia de operadores, competéncias essas exigidas
no mercado de trabalho, pois 0 aluno precisa aprender manipular as maquinas de
calcular com eficacia. Com certeza € mais divertido jogar um videogame com
adicoes e subtracdes no telefone celular do que copiar continhas da lousa e fazer no
caderno centenas de operacfes de somar e subtrair aparentemente sem nenhuma

razao.

O celular a servico da Educacdo Ambiental pode contribuir para tornar a
escola democratica, motivadora e interessante, visto ser um tema transversal, que
perpassa por todas as disciplinas, e estar nos jornais, na televisdo, na vida de todos,
e as acoes tem resultados relevantes na vida da comunidade. A educagdo ambiental
envolve atividades fora dos muros da escola: coleta de dados, observacdes e
entrevistas, sendo possivel sensibilizar as pessoas informando sobre probleméaticas
ambientais e orientacdes para ajudar a vida no Planeta, através do celular o aluno
pode filmar, gravar e enviar torpedos com mensagens educativas, como: campanha
contra o desperdicio de agua, energia, alimentos; reducdo do lixo, consumismo, 0s
5rs (repensar,refletir, reduzir, reutilizar e reciclar) aquecimento global, queimadas, e
outros que enfatize a possibilidade de tornar o mundo mais belo, enfatizando a

qualidade de vida.

Imagine que pelo celular ja € possivel criar um servico de envio de
mensagens de aviso por e-mail ou via torpedos e também, receber atualizacdes de
sites, blogs e até mesmo de mensagens do twitter, bem como fazer o caminho
oposto. O professor pode criar um servico desses e disponibilizar para seus alunos,
pois o telefone celular também é um servico de leitura de noticias e de publicacédo de

noticias.

Outras atividades inovadoras sao as chamadas “simulacdes
participativas”, em que estudantes recebem um conteudo ou assunto, via celular e

passam a interagir com ele, fazendo breves comentarios, emitindo opiniées e em
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seguida, enviando suas intervencdes aos colegas.

(http://www.educared.org/global/educarnaculturadigital/twitter-celular )

O telefone celular € uma agenda que tem até mecanismo de alerta e pode
contribuir como lembrete e marcar datas de provas, entregas de trabalho ou outras
datas que importantes para que os alunos lembrem,basta que anotem essas datas

na agenda do celular.

Outro exemplo interessante é utilizar o celular como uma ferramenta de
registro, edicdo e publicacdo, onde os alunos poderdo confeccionar uma maquete e
fotografar todas as etapas e depois transformar isso em um filme (animagéo) que
pode ser incluido como parte da propria atividade das disciplinas. Outra sugestédo
interessante, € incentivar a producdo de pesquisa de video pelos alunos, pois a
miniaturizacdo da camera permite brincar com a realidade e leva- 14 para qualquer
lugar permitindo produzir programas informativos envolvendo uma determinada
disciplina ou a interdisciplinaridade e expor em forma de video nas aulas em forma
de seminarios e depois deixar disponiveis dentro da escola em horarios em que

outros alunos possam assistir.

Inserida nesse contexto, a utilizacdo do celular como ferramenta de
registro possibilita fotografar paginas importantes de um livro, anota¢cfes da lousa, e
pesquisas bibliogréaficas na biblioteca, bem como, principalmente, os celulares atuais
gravam sons, imagens (fotos) e ambos (filmes), sendo que as aulas e as explicagdes
importantes podem ser gravadas como sons ou como filmes, para que o aluno
possa assistir ou mesmo ouvir as aulas na hora de estudar. O mesmo trabalho pode
ser realizado pelo professor para registrar atividades feitas com os alunos, visto que
o telefone celular € uma camera fotogréfica digital, uma filmadora e um radio-

gravador digital.

Ainda como proposta do uso do celular destaca-se a reportagem do
Jornal da INICAMP; Edicdo n° 524, que trata das Questdes respondidas por SMS
gue possibilitam avaliar compreensédo de conceitos pelos alunos, diz respeito a tese
intitulada “Um ambiente virtual de aprendizagem que utiliza avaliagdo formativa, a
tecnologia de mensagens curtas e dispositivas moveis”, de autoria de Samira

Muhammad Ismail, aluna da Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computacéo


http://www.educared.org/global/educarnaculturadigital/twitter-celular
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(FEEC). O trabalho trata do desenvolvimento de um sistema chamado SMS2E o
qual permite a possibilidade da utilizagdo da tecnologia SMS como uma ferramenta
de apoio a educacdo. Segundo Samira, 0 SMS2E oferece uma solucao que facilita o
uso da avaliacdo para a formacdo, e ndo para a punicdo. Este procedimento, que
pode ser aplicado em aulas presenciais ou a distancia, utiliza os celulares, o servigco
SMS e os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) — como o TelEduc, elaborado
pela Unicamp — para permitir que professor e aluno possam verificar
instantaneamente os resultados do processo de ensino e aprendizagem, sendo
utilizado da seguinte forma: (http://www.unicamp.br/unicamp/ju/524/sistema-permite-

uso-educacional-de-mensagens-de-texto-celular)

Como funciona o SMS2E

Msg Txt

Prowedoe de Semiges
Celulare SMS

//\\

| M"g‘m ILS““ | | msgma | | msgma |

Equipamento

Educador Aluno Apoio Monitor  Grupos

O professor apresenta uma questédo relativa ao conceito ensinado
durante a aula. Os alunos a respondem, enviando uma mensagem de
texto através de seus proprios celulares com a alternativa que julgarem
correta. As respostas sdo consolidadas em um grafico que fica em
uma pagina WEB e que pode, portanto, ser facilmente consulfado pelo
educador ou aluno, a partir de qualquer focal através da internet. Sdo
necessarios somente o acesso a internet, um gateway e o provedor de
servicos de SMS.

Explica Samira: “O professor formula uma questido de multipla escolha
relativa ao conceito apresentado em sala e os alunos, entdo, respondem utilizando
seus celulares e escolhendo a alternativa que lhes parece correta. Em poucos
segundos, as respostas sdo consolidadas através do sistema e os resultados sao


http://www.unicamp.br/unicamp/ju/524/sistema-permite-uso-educacional-de-mensagens-de-texto-celular
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apresentados imediatamente aos alunos e professores em forma de graficos. Esta
apresentacao, feita durante a aula, permite aos alunos e ao professor identificar

possiveis falhas de ensino ou aprendizagem, a tempo de serem corrigidas”,

A proposta da tese, realizada dentro da linha de pesquisa “Ensino de
Engenharia e Inovacdes Tecnoldgicas”, com orientagao do professor Gilmar Barreto,
levou em conta o fato de que a tecnologia SMS € inclusiva, pois esta presente em
todos os modelos de celulares, desde os mais simples, é facil de utilizar e ndo
requer a incorporacdo de nenhuma tecnologia nova, ou seja, nhdo representa a
adicdo de nenhuma dificuldade ou trabalho extra ao ambiente do educador.
Ademais, tem um baixo custo de implantacédo, utilizacdo, manutencdo e substituicao.
(http://www.unicamp.br/unicamp/ju/524/sistema-permite-uso-educacional-de-

mensagens-de-texto-celular)

Como se pode observar ha uma infinidade de possibilidades de uso
pedagdgico dos telefones celulares, no contexto escolar, envolvendo a sala de aula
e fora dela. A sua utilizacdo depende da forma como o professor usa a tecnologia

para si mesmo, em suas aulas e com os seus alunos.

E evidente que quem n&o vé nenhum uso pedagdgico para o radio, a
televisdo, a maquina fotogréfica, a filmadora, o gravador, a calculadora, a agenda,
etc., entdo também ndo vera nenhuma utilidade para o celular, pois € isso que ele
representa: pode-se dizer que ndo € mais um simples telefone, o celular é uma

central de multimidia computadorizada.

Mas, sabe-se, também, que o celular, mesmo sem muita tecnologia,
podera estar inserido em situa¢des-problema do cotidiano do aluno. E o professor &
desafiado a ndo desistir sem antes tentar, para que possa ter a oportunidade de
descobrir qual € o melhor caminho para fazer uso de toda tecnologia que dispuser.
E, dai, fazer bom uso do celular, para ensinar mais e melhor € fazer um bom uso
pedagogico desse instrumento que este cada vez mais proximo do professor e

também do aluno.

O primeiro passo € olhar a sua volta, perguntar, duvidar, e entender que

0os alunos estdo construindo e reconstruindo saberes e conhecimento ao falar,


http://www.unicamp.br/unicamp/ju/524/sistema-permite-uso-educacional-de-mensagens-de-texto-celular
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escrever, fotografar, filmar, produzir, editar, e ao tornar publico esse processo esta
realizando a educomunicacédo, desde que esteja a servico da cidadania e da
qualidade de vida. Esse processo vai além das fragmentacdes disciplinares, ndo é
privilegio de nenhuma disciplina especifica, mas se expande a todas, pois todas
contribuem para que se possa ter a compreensdo de mundo. Entdo s6 resta a
garantir espaco na escola para que professores e alunos sejam autores de suas

proprias historias.
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4 CONCLUSAO E PROPOSTAS

N&o é possivel e muito menos se tém a intencdo de esgotar com este
trabalho de conclusédo de curso o tema: Celular: Reflexdo, Acdo na

Educomunicacéao.

E oportuno ressaltar que a apropriacéo do celular no processo educativo
depende de uma selecdo de premissas didaticos pedagogicos que envolvem:
suporte administrativo, organizacdo escolar, politicas e diretrizes educacionais,
oportunidades de formacéo docentes na area da tecnologia, em especial do celular,

motivacao e interesse, iniciativa de investir num novo fazer pedagaogico.

Vive-se em um mundo de grandes desafios e a escola precisa estar
comprometida com a mudanca e transformacédo social e tecnoldgica, que conta com
equipamentos cada vez mais sofisticados, com recursos como cameras fotograficas
e videos, gravadores de audio, calendarios, comunicadores instantaneos, com envio
de torpedos, calculadoras e tantos outras ferramentas, que possibilitam a criagdo de
projetos e acdes pedagogicas inovadoras.

Como se pode observar, o celular é dotado de ferramentas de interacao,
debate e argumentagcédo, favorecendo a comunicacdo, criticidade e a
educomunicacéo, possibilitando estratégias didaticas pedagdgicas para ser utilizado
com entrevistas, criagdo de banco de imagens, gravacdo de minidocumentarios,
recurso de comunicacdo entre alunos, bem como, entre estudantes e professores,
envio de mensagens sobre duvidas e avaliagfes, twitter, pesquisas, utilizagdo de
agendas dos celulares para organizacdo da vida escolar... Sdo algumas das
possibilidades de trabalho com o celular em sala de aula e fora dos muros da escola.
Ha inimeras outras que podem ser pensadas e criadas pelos professores, se
transformando em projetos que, com certeza, serdo bastante atraentes aos olhos

dos alunos e muita significativa para a comunidade escolar.
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Cabe ressaltar a importancia de reconhecer que o uso do celular no
contexto escolar so tera sentido educativo e didatica se houver uma intencionalidade
pedagdgica, isto €, se estas atividades forem realizadas pelos alunos em
consonancia com 0 projeto pedagdgico proposto pelos seus educadores, onde o

aluno se sinta envolvido.

Dessa forma, é necessario que o professor reflita sobre o seu fazer
pedagdgico e as inovacles tecnoldgicas, disponiveis no contexto escolar, neste
caso, o celular percebendo o que deveria mudar, inovar e de como incorporar e
explorar em suas aulas estes recursos. Sabe-se que este processo leva certo
tempo, inclusive de experimentacdes, visto que, na maioria das vezes, na formacéo
do educador, nem de longe, tratou-se de forma adequada e atualizada o uso de
recursos das tecnologias de informacdo e comunicacdo e muito menos da

educomunicacéao.

7

Assim, é preciso considerar este tempo do professor e também
oportunizar formacgdes continuadas que apresentem estas novas situacdes de
ensino-aprendizagem, para que os profissionais da educacdo ndo permanecam
alienados e comecem a atuar de maneira articulada com o contexto social em que

seus alunos estdo inseridos.

Diante desse contexto extremamente desafiador, torna-se necessario
repensar as praticas e os procedimentos do processo de ensino e avaliar o papel
das TICs na escola e na sala de aula, pois € evidente que o professor passa a ser o

gerenciador de situacdes de aprendizagens.

Portanto, como proposta, recomenda-se que antes de sair por ai
reformulando todas as praticas e instituindo a obrigatoriedade do uso do telefone
celular na escola, precisa lembrar que ainda tém muitos alunos que ndo possuem
telefone celular ou que tém telefones celulares que ndo dispdem de todos os
recursos tecnologicos. Além disso, em alguns Estados e Municipios existem leis que
proibe o uso do celular na escola, especialmente na sala de aula. Por isso, é

preciso estar atento e seguir algumas orientagdes, tais como:
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Ao utilizar novos aplicativos tecnolédgicos, entre eles, o celular, em
projetos educativos, ha que se fazer uma analise cuidadosa dos recursos: suas
caracteristicas, atrativos, dificuldades, possibilidades e riscos. Sendo assim, o
professor deve conhecer o recurso que o celular dispbe antes de propd-lo como

parte de uma atividade.

Primeiramente, o professor precisa sistematizar sua intencdo pedagogica,
através do planejamento da sua atividade, destacando os objetivos do uso do celular
nas atividades propostas e a metodologia e a avaliacdo proposta no decorrer do

processo.

Antes da utilizacdo do celular em sala de aula, o professor deve discutir
as questdes éticas e morais envolvidas no uso de imagens e registros, bem como o

uso indevido dos celulares e de outros equipamentos de midia.

O professor, ndo pode se esquecer de estabelecer claramente as regras
de uso dos celulares na sala de aula e no ambiente escolar, para que possa ser

utilizado de forma ética e proveitosa.

As atividades propostas com o uso do celular devem envolver grupos de
alunos em que pelo menos um aluno do grupo disponha do celular com o recurso
que sera utilizado. Deve promover estratégias para que os proéprios alunos ensinem
e aprendam a usar 0 recurso entre eles mesmos e o professor, aproveita para
aprender também. E uma construcdo coletiva, onde professor e alunos trocam

experiéncias.

Neste sentido, chega-se a conclusdo de que, ao mesmo tempo em que o
celular deve sofrer algumas restricbes e/ou cuidados no uso no contexto escolar,
pode ser um aliado do professor e possibilitar um melhor andamento das acdes
pedagogicas tornando as aulas mais atrativas, prazerosas, garantindo processos
dialogicos, resgatando a relacdo do aprendizado e seu contexto, provocando a
interacéao, participacao, colaboracéo, socializacéao, conhecimento e
consequentemente aprendizagem, com a criagdo de projetos que incluam a

educomunicacdo, que visa a formagdo do pensamento critico, analitico e préatico
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com a vida, para a convivéncias saudaveis, que busca pela formacédo de pessoas

que possam transformar seu entorno, contribuindo com a cidadania planetéria.

Portanto, quando se pensa em midias, educomunicacdo, em especial uso
do celular precisa compreender a complexidade do tema. Nao existem respostas
prontas e acabadas, nem receitas. O que existe e a certeza de que € necessario
buscar nas fontes dos saberes e acreditar que somos capazes de criar, inovar e

descobrir solugdes para nossas inquietacoes.
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