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Resumo:A presente monografia “Educacdo on-line para alunos do ensino
fundamental das séries iniciais”, busca analisar as contribuicdes da educacéo on-line
no Brasil, e sua influéncia na aprendizagem de forma a desenvolver o cognitivo dos
discentes de modo a facilitar o aprendizado do aluno no processo da leitura e da
escrita, por isso, é importante que o discente se utilize em suas praticas de ensino
da educacédo on-line. Diante disso, levantou-se o seguinte questionamento: De que
forma a educacao on-line pode influenciar no aprendizado dos docentes das séries
iniciais. Neste sentido o trabalho se reporta a integracdo dos alunos com 0os meios
tecnoldgicos visando desenvolver as habilidades de manuseio do computador e da
internet, como ferramenta ludica no processo de construgcdo do conhecimento

utilizando os recursos que estimulam o interesse e dinamizam a aprendizagem.

Palavras- chave: educacao on-line, aprendizagem, tecnologia.



Abstract: This monograph“Online educationforelementary studentsof the initial
series”, explores thecontributionsofonline educationin Brazil, andits influence on
learningin  order to  developthestudents’ cognitive to facilitatestudent
learninginprocessof reading andwriting,so it isimportant that thestudentis usedintheir
teaching practicesofonline education. Therefore,rosethe question:How does
theonline educationcaninfluenceon learningof teachersof the lower grades. In this
sensethe workreferstothe integration ofstudentswiththe technological meansfor skill
developmentin handling thecomputer andthe internetas a toolplayfulin the processof

knowledge constructionusing resourcesthat stimulateinterestand streamlinelearning.

Key words:Online education, learning and technology.
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INTRODUCAO

Diante da necessidade de acompanhar os avancos tecnolégicos de um
mundo globalizado, cresce o interesse e 0s debates acerca da importancia da
internet na educacdo e no desenvolvimento de atividades que facilitam a
aprendizagem dos alunos, das séries iniciais do Ensino Fundamental. Sendo que o
professor e alunos interligados com as novas tecnologias, estardo vivenciando
experiéncias, que integradas aos recursos da internet proporcionam novas
descobertas e uma maior interatividade que estimuldo a autonomia do aluno.

Neste processo de aprendizagem, € necessario que as instituicdes de
ensino acompanhem a evolucdo tecnoldgica, buscando e se adaptando aos
recursos disponiveis on-line, apropriando-se da tecnologia como sujeito ativo no

processo de ensino- aprendizagem.

Assim, a internet € um novo recurso que coloca, que possibilita 0 acesso a
um grande manancial de informacao. Ela € um novo espaco potenciador de
novas aprendizagens, ou de aprofundamentos de uma determinada
tematica a ser desenvolvida por uma determinada disciplina. A sala de aula
mais tarde ou mais cedo tem que abrir as portas a essa realidade (SILVA,
2003, p.15).

Dessa forma, a monografia tem como tema a educacgao on-line para os
alunos do Ensino Fundamental das séries iniciais, que se empenha em identificar
gual o papel das atividades on-line no desenvolvimento intelectual dos alunos das
Séries Iniciais do Ensino Fundamental.

A partir desse tema, a pesquisa sustentou as seguintes hipoteses: as
atividades on-line promovem a autonomia do aluno, a internet estimula a curiosidade
do aluno em busca de novos conhecimentos, os recursos pedagdgicos da internet
representam um avangco no processo de ensino e aprendizagem e as novas
tecnologias da informagcdo e comunicacado substituem o papel do professor no
processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com a realidade da escola pesquisada a monografia tem como
objetivo geral oferecer um ambiente rico, tanto no que concerne a ludicidade quanto

ao estimulo, onde os alunos possam ter a oportunidade de conhecer a utilidade das



tecnologias da informatica para a sua vida escolar e social, e ainda de viverem
novas experiéncias e situacdes que favorecam o desenvolvimento da integracéao,
participagdo, da solidariedade e criatividade dentro de um processo coletivo e
interativo com outros colegas, através do contato com as midias.

A partir do objetivo geral, a pesquisa tem como objetivos especificos,
estimular a curiosidade e o conhecimento através da utilizacdo da tecnologia da
informéatica, disponibilizar atividades on-line para despertar o interesse, oferecer
atividades ludicas e criativas utilizando o ambiente virtual, desenvolver habilidades e
competéncias sobre o manuseio do computador e da internet e integrar professor e
aluno com os meios tecnoldgicos.

Portanto, a metodologia utilizada para a realizagdo da pesquisa se deu,
de inicio através de uma analise bibliografica, através dos autores mais influentes na
area de educacdo on-line, analisando e comparando ideias, bem como revistas
cientificas, teses, publicacdes em blogs, artigos e dissertacoes.

Além disso, a pesquisa € dividida em trés capitulos, onde o primeiro faz
uma abordagem histérica sobre a educagdo on-line no Brasil, caracterizando a
integracdo dos alunos com 0s meios tecnoldgicos, enfatizando suas expectativas e
desafios. O segundo trata da tecnologia da internet como recurso pedagdgico,
dando énfase a relacdo da internet e o professor, abordando também, a informatica
como ferramenta ladica no processo de construcdo do conhecimento. O terceiro e
altimo capitulo enfatiza a importancia da criacdo de metodologias voltadas para
atividades on-line, considerando assim, a formacdo do professor para utilizar a
tecnologia da internet em sala de aula.

Pretende-se dessa maneira retratar a educacdo no Amapa, a partir dos
avancgos tecnolégicos, e de que forma esta sendo a apropriacdo desses recursos em
sala de aula, uma vez que a pesquisa permanece aberta, sendo que nao se trata de
estudos acabados, mais sim algo que possa auxiliar em novas buscas, e

entendimentos sobre a tematica pesquisada.



CAPITULO |

1 ABORDAGEM HISTORICA SOBRE EDUCACAO ON-LINE NO BRASIL

A partir dos séculos XVII e XVIII através da revolucdo cientifica a
educacdo a distancia ganha destaque com um anuncio publicado na gazeta de
Boston, mas somentena metade do século XIX que se institucionalizou a educacéo a
distancia através de estudos por meio de correspondéncias. Porém, no final da
Primeira Guerra Mundialsurgiram novas formas de educacédo a distancia, sobretudo
impulsionadas pelos desenvolvimentos tecnoldgicas.

Entretanto, no século XX comecou a surgir as primeiras iniciativas a
respeito da educacdo on-line no Brasil. Com a segunda Revolucdo Industrial os
avancos tecnoldgicos trouxeram mudancas significativas em todos os campos das
atividades humanas, pois 0S processos sociais, econdmicos e culturais acabam
afetando e influenciados pelas transformacdes advindas das inovacdes tecnoldgicas.

O momento requer uma nova forma de pensar e agir para lidar com a
rapidez e a abrangéncia de informagbes e com o dinamismo do
conhecimento. Evidencia-se uma nova organizacdo de tempo e espaco e
uma grande diversidade de situacdes que exigem um posicionamento critico
e reflexivo do individuo para fazer suas escolhas e definir suas prioridades.
Além disso, ha o elemento inusitado com o qual deparamos nas varias

situagbes do cotidiano demandando o desenvolvimento de estratégias
criativas e de novas aprendizagens. (PRADO, 2009, p.51)

O século XX representa o surgimento de grandes inovacdes tecnoldgicas
gue revolucionaram todos os setores da sociedade humana. O computador e a
internet incorporados a sala de aula, a pratica pedagdgica possibilitou o
desenvolvimento de competéncias inovadoras para a educacédo. As modificacdes
comegam a surgir primeiramente no final do século XIX, na Europa, onde ja se
faziam cursos por correspondéncia, porém, no final do século XX e inicio do século
XXI foram se aperfeicoando e se agregando aos avancos da informética, onde
comeca a surgir educacao a distancia via internet.

As transformacgdes técnico-cientifica, ou seja, a revolucdo tecnologica,
também conhecida como uma terceira revolucéo industrial, que se inicia com a idade
moderna em 1453, propiciando o surgimento de grandes mudancas, impactos e
perspectivas em todos os setores de informacdo e conhecimento, ganhando cada

vez mais forca no mundo contemporaneo.
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Os estudiosos do assunto mencionam essas transformag¢des com diferentes
denominacdes, tais como terceira revolucao industrial, revolugao cientifica e
técnica, revolucdo informacional, revolugdo informética, era digital,
sociedade-técnico-informacional, sociedade do conhecimento ou,
simplesmente, revolugéo tecnoldgica. (LIBANEO, 2003, p.59)

Diante disso, surgem novos paradigmas, novos desafios, principalmente
guando essas mudancas impdem condi¢cdes inovadoras na educacao, que precisa
criar mecanismo para se adequar as novas realidades, e se qualificar para utilizar os
recursos tecnoldgicos no ambiente escolar, de forma eficaz. Uma vez que a
apropriacéo desses recursos, pelo professor, ainda € motivo de desconfianca.

Assim, a informatizacdo e a integracdo de seus recursos tecnolégicos
como recurso metodologico, no sistema educacional, devem ser vistos pelo
professor, pela instituicAo escolar, como novas possibilidades de adquirir
conhecimento. Sobretudo, buscando vivenciar novas experiéncias, capaz de
transformar a educacdo no pais, em algo inovador e transformador de

conhecimento.

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observagcédo e de
pesquisa, a leitura e a andlise de textos e imagens, a representacdo de
redes, de procedimentos e de estratégias de comunicacgéo.
(PERRENOUD, 2000, p.128)

Portanto, utilizar as novas tecnologias de informacdo no processo de
construcdo do conhecimento é algo indispensavel nos dias atuais. Acompanhar as
novas tendéncias de um mundo globalizado é democratizar o acesso as tecnologias,
transformando o computador como mecanismo de integracdo entre professor e

aluno possibilitando uma educacéo inovadora.

Refere-se ao computador como uma maquina que possibilita testar ideias
ou hipéteses, que levam a criagdo de um mundo abstrato e simbdlico, ao
mesmo tempo em que permite introduzir deferentes formas de atuacéo e
interacdo entre as pessoas. Sendo, por conseguinte, um equipamento que
assume cada vez mais diversas fun¢cdes. Como ferramenta de trabalho,
contribui de forma significativa para elevagdo da produtividade, diminui¢do
de custo e uma otimizagédo da qualidade dos produtos e servigos. Ja como
ferramentas de entretenimento as suas possibilidades sdo quase infinitas.
(ALMEIDA, 2000, p.79)
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Essa Abordagem deixa claro que o uso do computador na educacédo no
Brasil, deve ser utilizado pelo professor como objeto pedagdgico de transformacéo e
de transmissdo de conhecimento, sendo que o professor e a escola devem estar
preparados para acompanhar as mudangas revolucionarias de um mundo que esta
em constante transformacdo. A educacdo no Brasil também precisa urgentemente
se integrar as novas tecnologias, buscando aprimorar a sua pedagogia educacional,
evoluindo junto com os avancos tecnoldgicos e o0s utilizando como recurso

metodoldgico na sala de aula.

Essa mudancga implica em uma alteragdo de postura dos profissionais em
geral e, portanto, requer o repensar dos processos educacionais. Nesse
caso, devemos utilizar todos os recursos disponiveis para isso, inclusive o
computador, mesmo sabendo que ndo estamos usando os mais sofisticados
sistemas computacionais. Devemos ter muito claro o que é importante do
ponto de vista pedagdgico e como tirar proveito da tecnologia para atingir tal
objetivo. Isso € ser inteligente, informatizar o ensino é solugéo
mercadolégica, moderninha, paliativa e que sé contribui para adiar as
grandes mudancas que o0 sistema do ensino deve passar. Isso ndo é
solucao inteligente! (DRUCKER, 1993, p.19-21).

Diante disso € necessario que o educador, tenha uma nova postura em
relacdo aos meios tecnologicos disponiveis no seu ambiente de trabalho, uma vez
que as exigéncias de um mundo contemporaneo estdo cada vez maiores, e se
modificando de forma acelerada. Ou seja, estar antenado a essas mudancas é
indispensavel na vida profissional do professor e de qualquer instituicdo educacional,
pois a modernidade € algo que tem que fazer parte do cotidiano das salas de aula,
para que assim possa preparar seus alunos a enfrentarem os desafios do mundo

atual.

1.1 INTEGRACAO DOS ALUNOS COM OS MEIOS TECNOLOGICOS

A implementacéo dos recursos tecnoldgicos na sala de aula, possibilitara
a integracdo do aluno a diversas atividades, que bem planejadas estimulard o

envolvimento do aluno com os recursos disponiveis principalmente no computador e
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na internet, como mecanismo de producdo pedagdgica, voltada para a construcao

de novas aprendizagens.

Para a implementacdo dos recursos tecnoldgicos de forma eficaz na
educacdo sao necessarios quatro ingredientes basicos: o computador, o
software educativo, o professor capacitado para usar o computador como
meio educacional e o aluno, sendo que nenhum se sobressai ao outro.
(VALENTE, 1993, p.123)

Essa interagdo entre aluno e os recursos tecnoldégicos disponiveis no
computador e na internet deve ser estimulada e aproveitada de forma planejada,
através do desenvolvimento de estrutura metodologica, onde as instituicbes
educacionais devem estar preparadas para acompanhar as transformacdes que o
mundo tecnolégico exige, como escolas modernizadas e professores capacitados a
interagir com as ferramentas disponiveis facilitando a aprendizagem do aluno.

Isso implica, em conhecer e saber utilizar adequadamente 0s recursos
tecnolégicos em sala de aula, garantindo uma proximidade segura e positiva do
aluno com a informatica educativa. Fator que possibilitara mudancas significativas no
processo de construgdo do conhecimento, tendo o computador como um poderoso

recurso de interacdo pedagdgica.

A mudanca da funcdo do computador como meio educacional acontece
juntamente com o questionamento da funcdo da escola e do papel do
professor. A verdadeira funcdo do aparato educacional ndo deve ser a de
ensinar, mas sim de criar condi¢cdes de aprendizagem. Isso significa que o
professor precisa deixar de ser o repassador de conhecimento- o
computador pode fazer isso e o faz tdo eficiente quanto o professor- e
passa a ser o criador de ambientes de aprendizagens e o facilitador do
processo de desenvolvimento intelectual do aluno. (VALENTE, 1993, p.06).

Dessa forma, € necessaria uma educacao efetiva, onde o aprendizado do
computador e de todos os recursos disponiveis nele envolva o aluno com as
atividades disciplinares, sendo ao mesmo tempo, estimulante e prazeroso; pois
integrar, estimular curiosidades, articular conhecimentos com competéncias, praticas
que facilite a participacdo do aluno no processo de aprendizagem S&o pontos
positivos que 0 uso de ciéncias tecnologicas podem trazer para as praticas
educativas.

A relac&o do aluno no processo de aprendizagem pode ser bem diferente,

e transformadora, a partir do momento, que ele passe a ter contato com 0s meios
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tecnolégicos de forma educativa, através de acdes e atividades disciplinares, que
busque um maior envolvimento do aluno permitindo que o mesmo venha aprender
de forma moderna e prazerosa.

As transformacg6es vividas ao longo do século XX, também representam
uma explosdo de conhecimentos, o modelo de ensino tradicional deve ser
representado e reconstruido pelas instituicbes educacionais. A educacédo no Brasil

precisa evoluir também junto com o dinamismo tecnolégico.

[...] A utlizagdo do computador para a criagdo de ambientes de
aprendizagem é uma das tantas possibilidades centrado no aluno como
agente ativo é necessario considerar que o ambiente deve prever nao
apenas apresentacgdo de situacdes de aprendizagem, mas, também, permitir
ao aluno a criacdo de novas situac¢des, lembrando que essa revolucdo pode
ser social e ndo apenas individual. (PASSERINO, 2001, p.176)

Portanto, quanto mais se amplia a qualidade da educacgéo, mais se reduz
o desinteresse do aluno em abandonar a escola, reduzindo assim o indice da
desigualdade. O uso do computador como pratica e metodologia educacional, além
de promover a integracdo do aluno com novos saberes promove também avancos
importantes na educacéao.

A inclusdo de novas tecnologias no ambiente escolar deve ser feito de
maneira planejada e adequada, utilizando o computador como instrumento facilitador
no processo de integracdo do professor juntamente com o aluno. Entretanto, é
necessario que o professor tenha qualificacdo e dominio dos recursos tecnoldgicos
disponiveis a ele, para que o0 processo de conhecimento, seja realmente
comprometido com uma aprendizagem moderna, capaz de acompanhar as
revolucdes tecnologicas, adequando o computador como um instrumento de
trabalho, que venha estimular a curiosidade do aluno, a integracdo e a participacéo

dos mesmos com novas tecnologias no ambiente escolar.

E por isso, também, que na nova sociedade tecnoldgica o poder econdmico
esta associado a conhecimento e a capacidade de produzir continuamente
novos conhecimentos [...]. Em qualquer escola, porém, a educacdo é
essencial para democratizar o conhecimento e o poder e isso depende de
recursos materiais, escolas e bons educadores, nem sempre ao alcance de
guem mais precisa. (LEMINSKI,1999, p.52)

Entretanto, ndo basta apenas integrar o aluno com o computador, é

preciso formar o professor, ou seja, o conceito de docéncia deve ser questionado,
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sendo que o computador, por distincdo € uma maquina de inteligéncia coletiva, e o
professor na maioria das vezes ndo esta acostumado a trabalhar com essa postura.
E preciso que haja um projeto de formacdo continuada bem estruturado. Como
ressalta, GATTI (1997, p.3):

Essas exigéncias modificam a demanda de formacao profissional que se
desloca do aprender a fazer para o aprender a aprender, de modo que,
mudancgas que se anunciam na organizagdo do trabalho e nas formas de
convivéncia social precisa ser sentida e compreendidas pelos responsaveis
pelas politicas educacionais e demais envolvidos com o ensino, e este
cenario cambiante precisa ser tomado como referencia para decisdes e
orientacdes em educacgdo. Isto porque este processo demanda novas
habilidades cognitivas e sociais dos cidadaos para se atingir novo patamar
de desenvolvimento.

O processo ensino aprendizagem se torna mais interessante quando 0s
conteudos sdo compartilhados no computador, quando as fronteiras entre disciplina
e tecnologia se dissolvem, quando ha envolvimento entre areas do conhecimento e
ciéncias tecnoldgicas para fins didaticos. Seja no conflito entre os diferentes pontos
de vista, ou pelo encaixe perfeito entre eles, a abordagem aberta do conteudo
escolar pode ser mais inteligente e eficaz através do uso do computador, do que
quando se mantém fechada e compartimentada pelos muros das salas de aula

somente utilizando quadro e giz.

O acesso a informética deve ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma
educacdo que no momento atual inclua, no minimo uma alfabetizacédo
tecnolégica. Tal alfabetizacdo deve ser vista ndo como um curso de
informética, mais, sim. Como um aprender a ler essa nova midias. Assim, o
computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais como
aprender a ler, escrever, compreender textos, entender graficos, contar,
desenvolver nocdes espaciais etc. nesse sentido a informética na escola
passa a ser parte da resposta a questéo ligada a cidadania. (BORBA, 2001,

p.4).

No entanto, a respeito desses avanc¢os no entendimento do processo de
aprendizagem, as ciéncias tecnoldgicas continuam sendo transmitidas em um
cenario de ensino tradicional, com base na simples transmissdo de informacgdes, por
meio de aulas expositivas tendo como recurso apenas o livro didatico.

A medida que esse conhecimento se aperfeicoa, a educacao se torna
mais precisa e eficaz, e o uso do computador se torna cada vez mais indispensavel

no ambiente escolar esses conhecimentos ndo podem ser desvinculados das
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praticas pedagodgicas. Pois para mostrar que 0 conhecimento nao é feito de
verdades definitivas, mas de constante transformacdo. O professor deve
desenvolver varias atividades que podem ser sugeridas ao estudante, para perceber
como sao provisorias as explicacdes das ciéncias e, também, das tecnologias a ela

associadas.

Se reconheco e assumo a possibilidade de a educacdo incentivar e
promover a diferenciacdo, ao invés de homogeneizacdo, precisamos
também assumir a possibilidade de se fazer ajuste regulados em nossas
propostas curriculares, o que também implica abertura e flexibilidade em
nosso modo de ser, em nossa maneira de fazer e avaliar nossas acdes
(MORAES, 2004, p.33).

O grande desafio € articular o computador com as mudancas curriculares
e comunicacionais em sala de aula. As atividades disciplinares agregadas ao
computador podem ter rendimento positivo em sala de aula. E necessario mudar
essas praticas tradicionais, onde o professor respirou essa ldgica durante décadas,
por esse motivo a educacdo e significativa, porem € necessario um engajamento
continuado de todos que fazem parte do ambiente escolar.

Moraes (2003), chama a atencaopara a necessidade urgente de encantar
a educacdo a partir dos novos paradigmas da ciéncias. Para ela a entrada das
tecnologias digitais vém para transformar a maneira como vinhamos pensando e
exercitando a pratica da educacao.

No momento em que os docentes abrem mao do ensino enciclopédico e
somente didatico, podem apresentar aos alunos questdes contemporaneas em que
ciéncias e técnicas tecnoldgicas que envolva o computador esteja ligado as praticas
que se complemente. Além disso, se desistirmos do equivoco da transmissao de
conhecimento igual para todas as instituicdes educacionais, pode criar ambientes
escolares em que diferentes alunos possam se aprofundar e venham se integrar

ainda mais as novas tecnologias.

CAPITULO I
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2 A TECNOLOGIA DA INTERNET COMO RECURSO PEDAGOGICO

Nos ultimos tempos vivenciamos a disseminacgdo da internet nos diversos
setores da sociedade, transformando-se em uma ferramenta de grande potencial na
comunicacado e na formacao das pessoas. Sua utilidade tem se expandido em todos
0s campos da ciéncia, e na educacdo, provocou uma nova perspectiva para o
ensino tanto na modalidade presencial quanto a distancia. Desse modo, 0 processo
incorporativo da internet como recurso pedagogico digital, tem se tornado um
assunto de grande questionamento por parte dos profissionais da educacdo que
desconhecem o potencial que este instrumento oferece concernente aos processos
de criacao, interacdo e construcdo do conhecimento, seguindo esse pensamento,

Moran enfatiza:

A importancia de que com a Internet “devemos comegar a modificar a forma
de ensinar e aprender, pois a aquisicdo de informacdes e de dados
dependerd cada vez menos do educador. A Internet pode fornecer dados,
imagens, resumos de forma rapida e atraente. Portanto, o papel principal do
educador é ajudar o aluno a interpretar os dados obtidos, relaciona-los,
contextualiza-los e avalia-los, sendo um facilitador, para que cada educando
consiga avancar no processo de aprender (MORAM, 1998, p5).

As palavras de Moran fortalecem a ideia de que para a incorporacédo da
Internet no processo de ensino e aprendizagem tenha uma boa eficacia e vise a
construgdo do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades e competéncias
nos educandos, faz-se necessario que, em primeiro lugar, o educador adquira uma
postura inovadora podendo assim, fazer dessa tecnologia um instrumento relevante
na formacdo das pessoas e tornando-as capazes de receber as informacgbes e
transforma-las em conhecimentos, desenvolvendo o raciocinio légico, o emocional, o
social e o afetivo, criando sua autonomia, no ato de pensar e agir sobre suas
préprias ideias, formando opinides, e ainda desenvolvendo o seu cognitivo, através

da leitura e da escrita.

A mesma revolugao tecnoldgica que foi responsavel pela forte necessidade
de aprender melhor oferece também os meios para adotar acbes eficazes.
As tecnologias de informacédo, desde a televisdo até os computadores e
todas as suas combinag¢Bes, abrem oportunidades sem precedentes para a
acdo a fim de melhorar a qualidades do ambiente de aprendizagem.
(PAPERT,1994,p.6)
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Diante disso, o0 uso do computador interligado a internet possibilita o aluno
a ter contato com inimeras informacdes, que interligada as disciplinas e incorporado
as novas tecnologias disponiveis na rede contribuira muito para a melhoria da
qualidade do ensino. Entretanto, o uso da internet como mecanismo metodologico
nas escolas, ainda € pouco utilizado no Brasil.

Segundo GARCIA (2000) As iniciativas no ensino Fundamental e Médio
que utilizam regularmente a comunicagao on-line séo poucas e direcionadas para
um publico de alto poder aquisitivo.

Nas instituicdes educacionais publicas 0 acesso a esse tipo de tecnologia
ainda € muito limitado, sendo que a utilizacdo da internet no ambiente escolar como
ferramenta educacional é indispensavel nos dias atuais, sendo necessario trazer
essa realidade para dentro da sala de aula, promovendo a incluséo digital e a
interatividade desse valioso recurso com o professor e 0s alunos.

Nesse contexto social educacional é de suma importancia que as escolas
construam um projeto politico pedagdgico, que venha auxiliar no desenvolvimento de
propostas pedagdgicas, como alternativa de aprimorar a qualidades do ensino,
buscando no projeto uma analise das frageis condi¢cdes que a escola se encontra,
apontando as dificuldades e buscando solucbes que norteardo a elaboracdo do

projeto politico pedagdgico da escola.

Essas exigéncias modificam a demanda de formacdo profissional que se
desloca do aprender a fazer para o aprender a aprender, de modo que,
mudancgas que se anunciam na organiza¢do do trabalho e nas formas de
convivéncia social precisam ser sentidas e compreendidas pelos
responsaveis pelas politicas educacionais e demais envolvidos com o
ensino, e este cenario cambiante precisa ser tomado como referencia para
as decisbes e orientacbes em educacdo. Isto porque este processo
demanda novas habilidades cognitivas e sociais dos cidaddos para se
atingir novo patamar de desenvolvimento. (GATTI,1997,p.3)

Desse modo, trabalhar com ferramenta que pode ser utilizada como
importante de veiculo de conexdo pedagdgica entre educadores e educandos. A
tecnologia da internet como meio de comunicagdo pode auxiliar o professor no
processo de desenvolvimento de sua aula, instrumento de motivacdo de seus
alunos. Os desafios sdo grandes, sendo necessario inUmeras reformas nos sistemas
de educacéo, para que as redes de comunicacao e todos os recursos tecnolégicos
neles disponivel possam ser incluidos na realidade da educag&o no Brasil.
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Alguns problemas na integracdo das tecnologias na escola, como o uso
do computador e da internet esta relacionado em que, na maioria das vezes, a
escola € uma instituicdo mais tradicional que inovadora, ou seja, a cultura escolar
resisti a algumas mudancas, mantendo o método tradicional de ensinar. Para que 0s
recursos tecnoldgicos sejam usados em sala de aula é necessario grandes
mudancas nas aulas e nas atitudes dos professores. A partir do momento que a
tecnologia passar a ser usada como recurso pedagdgico e a ser integrada a sala de
aula, isso afetar4d profundamente a educacdo, e uma nova forma de ensinar

comecara a surgir.

Estudioso do assunto, refere-se ao computador como uma magquina que
possibilita testar ideias ou hipéteses, que levam a criacdo de um mundo
abstrato e simbolico, ao mesmo tempo em que permite introduzir diferentes
formas de atuacado e interacdo entre as pessoas. Sendo, por conseguinte,
um equipamento que assume cada vez mais diversas func¢des. Como
ferramenta de trabalho, contribui de forma significativa para uma elevacao
da produtividade, diminuicdo de custos e uma otimizagdo da
qualidade.(ALMEIDA, 2009, p.79)

Diante disso, o processo de inovacao, de reelaboracédo e de integracédo da
educacdo, com o uso da tecnologia da internet, precisa ser planejado juntamente
com o uso de conteudos programaticos sobre orientacdo do professor determinando
de forma flexivel, a participacdo e a interatividade dos alunos nas aulas.

Muda-se porque interiormente se quer mudar, porque algo nos diz que vale
apena mudar. No caso da mudanc¢a de uma escola por exemplo, a mudanca
ocorre no nivel das relagdes que circulam no ambiente, quando o0s
elementos dos seus corpos docentes, discentes e administrativos,
encontram-se covencidos de sua importancia. Assim, nenhuma mudanga
pode ser baixada por decreto. Nasce sempre de dentro para fora e cada
componente tem que estar interiormente motivado e confiante. (MORAES,
2003.p.90)

A internet disponibiliza, através de seus recursos tecnologicos um mundo
de interacdo, de descobertas inesgotaveis, de atividades que estimulam o
conhecimento e facilitam a aprendizagem do aluno. Sendo que a organizacdo e 0s
meios tecnologicos podem evoluir juntos com a educacdo. O processo de ensino
aprendizagem pode ganhar dimensfes grandiosas se presente na educacdo e no
dia a dia do professor e do aluno, permitindo o espago para o desenvolvimento de
novas habilidades fundamentais para a evolu¢ao da educagéo no Brasil.



20

Portanto, hoje ha diversos recursos disponiveis na internet, que se
explorados de forma correta e educativa, o conhecimento fica mais profundo, mais

significativo e acompanhado de grandes mudancas no processo de aprender.

A internet é uma tecnologia que facilita a motivacdo dos alunos, pela
novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece. Essa
motivacdo aumenta se o professor a faz em um clima de confianca, de
abertura, de cordialidade com os alunos. Mais que a tecnologia o que facilita
0 processo de ensino aprendizagem e a capacidade de comunicacao
autentica do professor, de estabelecer relacBes de confianca com seus
alunos, pelo equilibrio, competéncias e simpatia com que atua. (MORAN,
2009, p.65).

Portanto, a integracdo do computador e da internet no processo de ensino
e aprendizagem possibilitam um envolvimento dinamico e inovador, entre professor
e aluno. Mas para tanto, o educador deve ser capacitado, pois, professor apto
consegue trazer para suas salas de aula, os recursos educativos online os quais 0s
alunos possam utiliza-los de forma a facilitar seu aprendizado, aprendendo de

maneira prazerosa e significativa.

2.1- TECNOLOGIA DA INTERNET E O PROFESSOR

A internet vem cada vez mais ganhando espaco no meio social em que
vivemos, ela vem sendo utilizada em todos os setores, inclusive o da educacéo. A
guestdo € como esse instrumento vem sendo utilizado pelos professores em sala de
aula? De que forma os docentes estdo gerenciando os contetdos? E qual a
integracdo e o manuseio do professor ao utilizar a internet em sala de aula?
Indmeras perguntas, que nos fazem refletir sobre o papel do professor e os desafios

e as expectativas na utilizagéo das novas tecnologias na educacao.

Para tanto, torna-se necessario ao professor, o conhecimento de estratégias
de ensino e o desenvolvimento de suas proprias competéncias de pensar,
além da abertura, em suas aulas, para reflexdo dos problemas Sociais,
possibilitando aulas mais democréticas através de um saber emancipador.
Pois, apropriar-se criticamente da realidade significa contextualizar um
determinado tema de estudo, compreendendo suas ligacdes com a pratica
vivenciada pela humanidade (LIBANEO, 1998, p. 42).
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Desta forma, compreender melhor a complexidade que existe ao utilizar a
internet no processo educacional, valorizando e vivenciando as experiéncias podera
ser fundamental para a quebra de paradigmas, possibilitando ao professor ampliar
sua pesquisa pedagdgica, utilizando a tecnologia da internet com pesquisas que
envolvam atividades relacionadas aos contetdos didaticos. O professor precisa estar
atento as constantes mudancas que o mundo contemporaneo exige, buscando
dialogar com o universo tecnoldgico, integrando a internet como estratégia
metodoldgica, criando novas formas de ensino e alternativas que responda a nova
realidade do mundo atual. E necessario que o professor consiga estabelecer
relacbes mediadas entre internet e aluno, proporcionando e oportunizando o aluno a

vivenciar novas experiéncias.

A utilizacdo das TICs no ambiente escolar contribui para essas mudancas
de paradigmas, sobretudo para o aumento da motivacdo em aprender, pois
as ferramentas de informética exercem um fascinio em nossos alunos. Se a
tecnologia for utilizada de forma adequada, tem muito a nos oferecer, a
aprendizagem se tornara mais facil e prazerosa, pois as possibilidades do
uso do computador como ferramenta educacional estdo crescendo e 0s
limites dessa expanséao sao desconhecidos. (VALENTE, 1993, p.01)

E necessario que o professor utilize a internet, com projetos
interdisciplinares, criando e produzindo a aprendizagem coletiva, e a interatividade
do aluno, tornando professor e aluno agentes ativos no processo de construcédo de
conhecimento. Para que haja uma educacdo aliada a tecnologia. E indispensavel
estratégias pedagodgicas bem definidas, e habilidades ao executa-las em sala de

aula.

A integracéo entre a tecnologia digital com os recursos da telecomunicagéo,
gue originou a internet, evidenciou possibilidades de ampliar o acesso a
educacdo, embora esse uso per si ndo implique praticas mais inovadoras e
ndo represente mudancas nas concepcfes de conhecimento, ensino e
aprendizagem ou nos papeis do aluno e do professor, no entanto, o fato de
mudar o meio em que a educagdo e a comunicacdo entre alunos e
professores se realizam traz mudangas ao ensino e a aprendizagem que
precisam ser compreendidas ao tempo em que se analisam as
potencialidades limitacfes das tecnologias e linguagens empregadas para
mediagdo pedagdgica e a aprendizagem dos alunos. (ELIZABETH, 2003.
P.329).

A integracdo da internet como recurso tecnologico do professor em sala

de aula, vem sendo determinante para que haja uma revolucdo metodoloégica na
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educacdo. Compreender as diversas formas de informacdes que a internet
disponibiliza € entrar em contato com novas possibilidades de aprendizagens.

Com o uso da internet no ambiente escolar e com as novas abordagens
incorporadas aos recursos tecnoldgicos, o processo educativo navega por novos
caminhos, promovendo ao aluno a descoberta de formas diferentes de raciocinio e
apropriacdo do conhecimento. As relacdes que podem se estabelecer entre internet
e professor, centradas nas informacfes disponiveis na internet possibilitam uma
interatividade educacional significativa, permitindo a participagdo de todos os

envolvidos na producdo do conhecimento.

2.2 - A INFORMATICA COMO FERRAMENTA LUDICA NO PROCESSO DE
CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

A informatica na educacdo através das atividades ludicas pode ganhar
significados pedagdgicos importantes no processo de ensino aprendizagem,
proporcionando ao aluno condi¢cfes dinamicas capazes de intervir positivamente no
desenvolvimento intelectual do aluno. Construir atividades ludicas possibilita a
socializacdo do aluno com acgbes socioeducativas e com diversas areas do
conhecimento. Segundo (TEIXEIRA, 1995), varios sdo 0os motivos que induzem os
educadores a apelar as atividades e utilizd-las como recurso pedagdgico no
processo de ensino aprendizagem.

As atividades ludicas integradas ao computador, ganham dimenséo ainda
maior visando adequar os contelddos em uma perspectiva lidica e utilizando a
informatica educativa como recurso pedagogico. E necessaria que o professor crie
estratégias criativas, que explorem a curiosidade do aluno a participacdo das

atividades ludicas no computador, com estimulo, prazer e autonomia.

O mais grave dos desafios que a comunicacao propdes hoje a educacao &
gue, enquanto os filhos das classes mais altas conseguem interagir com o
novo ecossistema informacional e comunicativo a partir da propria casa, 0s
filhos de classe populares — cujas escolas ndo tem, na sua imensa maioria,
minima interacdo com o ambiente informéatico, sendo que para estes Ultimos
a escola é o espaco decisivo de acesso as novas as novas formas de
conhecimento — acabam excluido do novo espaco laboral e profissional que
a cultura tecnoldgica configura (MARTIN — BARBERO, 2003, p.62.)
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Portanto, acrescentar as atividades ludicas na sala de aula, incluindo os
recursos do computador € executar o entendimento e a compreensdo de que a
apropriacdo das tecnologias, de forma racional pelo professor, promovem condi¢cdes
favoraveis a aprendizagem. E de suma importancia para a ruptura de praticas

educativas tradicionais, ampliando e incorporando novos saberes no espago escolar.

As novas tecnologias criam novas chances de reformular as rela¢des entre
alunos e professores e de rever a relacdo da escola com o meio social, ao
diversificar os espacos de constru¢cdo do conhecimento, ao revolucionar os
processos e metodologias de aprendizagem, permitindo a escola um novo
dialogo com os individuos e com o mundo. (MERCADO, 1999,p.27)

Nesse contexto, cabe ao professor intervir em seus procedimentos
metodoldgicos tradicionais e criar, revolucionar, evidenciar e contribuir para o
desenvolvimento positivo ao desempenhar o seu papel de educador. As
intervencdes pedagdgicas devem ser bem planejadas, buscando sempre se adequar
as novas realidades, usando o computador de forma ludica, didatica e criativa,

estimulando a transformacao significativa da proposta pedagogica da escola.

A interacdo aluno — computador necessidade da intervencéo de profissional
que saiba o significado do processo de aprendizagem baseado na
construcdo do conhecimento. Sé assim podera intervir apropriadamente de
modo que venha auxiliar seu aluno.(VALENTE, 2001. p.35)

7z

Portanto, é indispensavel uma proposta pedagogica que possibilite o
aprendizado individual e coletivo do aluno, baseando-se em atividades ludicas que
contribuam com a interatividade do aluno com o mundo tecnolégico. As atividades
lidicas desenvolvidas no computador propiciam ao aluno a aprender de forma
prazerosa, estabelecendo uma relacdo de cumplicidade entre professor e aluno.

Dentro dessa perspectiva, o professor pode trabalhar em sua sala de
aula, com exercicios criativos que venham fomentar a curiosidade do aluno a
descobrir novos saberes, e a0 mesmo tempo estar em contato com 0S recursos

tecnoldgicos de forma segura e educativas.

A esperanca de uma crianga, ao caminhar para a escola é encontrar um
amigo, um guia, um animador, um lider- alguém muito consciente e que se
preocupe co ela e que a faca pensar, tomar consciéncia de si e do mundo e
gue seja capaz de dar-lhe méos para construir com ela uma nova histéria e
uma sociedade melhor. (ALMEIDA, 1987. p. 195).



24

Sendo assim, torna-se defundamental importancia a realizagcdo de
condi¢cbes que possibilite uma aprendizagem de qualidade, pois o professor precisa
se adequar as novas realidades, que se transformam a todo o momento, tendo
urgentemente que acompanhar as evolugdes tecnologicas, e utiliza-las como recurso

pedagdgico, dindmico e indispensavel em sala de aula.

CAPITULO 1l
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3 A IMPORTANCIADA CRIACAO METODOLOGICA VOLTADA PARA
ATIVIDADES ON-LINE

A internet exerce papel fundamental na construcdo de atividades on-line
como recurso de informacéo conhecimento e aprendizagem. A internet dinamiza as
competéncias e habilidades dos professores e alunos, disponibilizando de recursos
como acesso a bibliotecas on-line, livros educativos, filmes, acervos bibliograficos,
graficos, mapa etc. Aspectos que podem facilitar a criacdo de atividades educativas

através de recursos e fontes disponiveis na internet.

A educacédo escolar e o professor que a ministra ndo tem, no geral um
referencial de mundo que se compatibiliza com a realidade circundante e co
seus possiveis avancos. O espacgo educacional parece imune, preservado
desses avancgos, mantendo o velho, pelas indiferencas as mudancgas do
meio. (VALENTE, 1996.p,129)

Neste contexto, o professor deve realizar sistematicas, adequando seus
contetidos programaticos, com atividades ludicas, buscando socializacdes com as
influencias positivas das atividades ludicas, integrando e ampliando os contetdos
aos recursos on-line disponiveis. Oportunizando assim, o professor e o aluno a
conviverem com diversas areas de conhecimentos e construindo diversas atividades

educativas.

Internet € uma nova forma de realizar trabalho pedagégico e, portanto,
estara cada vez mais influenciando o processo educacional, [...] e atribuindo
sua prépria identidade, capacidade capacitando-se para uma nova ordem
global das relagbes humanas, e assim, estara gerando uma nhova
transformacgéo da realidade sécio-histérico-cultural. (BORGE, 2000, p. 62-
63).

Percebe-se, entdo, a necessidade imediata de integragdo do computador
e das redes informatizadas, com ferramenta de interatividade na sala de aula. O
grande desafio do professor é criar mecanismo metodoldgico, através de atividades
em que o aluno possa utilizar a internet como instrumento de aprendizagem. E
importante que o professor busque um equilibrio entre conteddos programaticos,
atividades e internet na sua pratica pedagdgica, sendo que o professor deve adaptar
0S recursos tecnologicos na preparacdo de suas aulas redefinindo posicoes e

praticas, para melhor atender as necessidades de seus alunos.
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Neste inicio do século 21...observamos novos modos de socializacdo e
mediagbes inéditas, decorrentes de artefatos técnicos extremamente
sofisticados ( como por exemplo a realidade virtual) que subvertem
radicalmente as formas e as instituicbes de socializacdo estabelecidas: as
criangas aprendem sozinha (“autodidaxia”), lidando com maquinas
“inteligentes” e interativas, conteudos, formas e normas que a instituicao
escolar, despreparada, mal equipada e desprestigiada, nem sempre aprova
e raramente desenvolve. Do ponto de vista da sociologia, ndo ha mais como
contestar que as diferentes midias eletrdbnicas assumem um papel cada vez
mais importante no processo de socializacdo. (BELLONI, 2002, p.2).

Nesse sentido, fica evidente que os recursos tecnoldgicos estao cada vez
mais presentes no cotidiano da sociedade, tornando-se indispensaveis para o
desenvolvimento da aprendizagem. O computador e a internet influenciam
praticamente em todos os setores da vida humana, a internet surge como importante
suporte para o professor, na construcdo de atividades, oportunizando o aluno a
produzir durante o processo de conhecimento, questionando, debatendo e
aprendendo a ter autonomia e voz ativa no que diz respeito ao desempenho do
aluno durante as aulas obtidas por influencia da internet.

Entretanto, ao executar uma atividade educativa utilizando o recurso da
internet, o professor precisa estabelecer regras, planejar estruturas para as
atividades, onde o professor possa acompanhar o desenvolvimento do aluno nesse
processo, auxiliando no uso do computador e a internet. VALENTE(1999) enfatiza

que:

A introducado da informética na educacgdo, segundo a proposta de mudanca
pedagobgica, como consta no programa brasileiro, exige uma formacao
bastante ampla e profunda do professor. Nao se trata de criar condi¢cbes
para o professor dominar o computador ou o software, mais sim, auxilia-lo a
desenvolver conhecimento sobre o proprio conteddo e sobre como o
computador pode ser integrado no desenvolvimento desse conteudo [...] .
(VALENTE, 1999, p.24).

Portanto, o planejamento, a organizacdo dos conteudos, a capacitacao e
a motivacdo dos professores, sdo acbes necessarias nas concepcdes de
aprendizagem relacionadas com a utilizacdo de tecnologias e da internet em sala de
aula.Como construcdo de atividades interdisciplinares é preciso dinamica, técnica
pedagogica, reflexdo tedrica, com uma ampla interacdo e cooperacédo dos alunos.

Vale ressaltar, que a internet em sala de aula deve ser utilizada como um

recurso motivador ao acesso de novas informagdes e conhecimento, sendo que o
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professor deve saber explorar e aproveitar os recursos da internet, através de bons
projetos, com atividades que relacione os conteudos programaticos com o mundo

real, pois o professor precisa potencializar esse recurso em favor do aluno,

As novas modalidades de uso do computador na educagdo apontam para
uma nova direcao o uso desta tecnologia ndo como “maquina de ensinar”
mas, como uma nova midia educacional: o0 computador passa a ser uma
ferramenta educacional, uma ferramenta de complementacdo de
aperfeicoamento e de possivel mudanca na qualidade do ensino.
(VALENTE, 1998, p.6).

Promover a consciéncia e mudancas das praticas educacionais,
permitindo a integracdo das tecnologias disponiveis na internet, disponibilizando
materiais, recursos, informacfes e ferramentas para que o aluno possa acompanhar
as revolucdes tecnoldgicas de um mundo globalizado. O impacto das mudancas
cientificas e tecnoldgicas vem crescendo cada vez mais, sendo necessario utilizar o
saber, sobretudo a internet, como instrumento de informacdo e transmissor de

conhecimento.

3.1- A FORMACAO DO PROFESSOR AO UTILIZAR A TECNOLOGIA DA
INTERNET

Vivemos em uma sociedade cada vez mais moderna e tecnologia,
acompanhar essas revolugcdes cientificas nem sempre é tarefa facil. No contexto
educacional os desafios sdo grandes, o professor precisa estar capacitado a lidar
com as tecnologias, em sala de aula. As inovacbes podem melhorar muito a
qualidade da educacédo e contribuir para um maior desempenho do aluno,
possibilitando a desenvolver novos saberes e novas competéncias.

Entretanto, para que haja uma integracdo tecnologica de qualidade, as
instituicbes escolares devem assumir a importancia da utilizagdo do computador e
da internet, como recurso facilitador e transformador de conhecimento, permitindo
gue os professores adotem uma nova postura, tornando a sua pratica pedagdgica

inovadora, criativa e prazerosa.
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O mundo atual exige dos profissionais da educacao qualificacdo, sendo
necessarias praticas educacionais adequadas as exigéncias de um mundo
contemporaneo que se inova a cada segundo. O estado, o poder publico, deve

intervir e agir na formacao continuada dos professores.

Existe um forte consenso em reconhecer que a incorporagdo das novas
tecnologias da informacdo as escolas provavelmente estratégia mais
importante do ponto de vista do acesso dos setores desfavorecidos a essas
tecnologias e que nesse sentido, o papel do Estado é fundamental.
(TEDESCO, 2004, p.12).

A cada dia que passa, a Internet torna-se uma ferramenta de fundamental
importancia na comunicacao digital e virtual na sociedade, em varios setores,
facilitando o processo de troca de Informagbes em tempo real, 0 que em tempos
atraés, era dificultado pela distancia falta de estrutura e veiculos com tecnologias
avancadas que pudessem aproximar as pessoas das informacdes atuais.

Os recursos disponiveis no mundo digital como: as redes sociais, a
internet, correio eletrénico e bate-papo, por serem elementos Uteis no dia a dia da
sociedade, tornaram-se ferramentas propicias de serem usadas no processo de
ensino aprendizagem em todas as modalidades de ensino, tanto nas aulas
presenciais quanto a distancia, ampliando o universo de possibilidades de interacao,
proporcionando a criacdo e despertando o interesse pelas novas descobertas. E
acima de tudo, estimulando o espirito colaborativo.

Porém, para que a internet possa trazer resultados eficazes quando
incorporada ao processo educativo, com o propésito de auxiliar na constru¢do do
conhecimento, e no desenvolvimento das mdltiplas habilidades e competéncias, faz-
se necessario que o educador se coloque a frente dos tempos e adquira uma nova
postura, buscando capacitacdo que o habilite a utilizar essas ferramentas como
instrumento importantissimo na formacéo de seus educando, fazendo com que os
mesmos sejam capazes de receber as informacdes, sistematiza-la, e transforma-las
em conhecimento, criar assim suas proprias ideias formulando opinides
desenvolvendo o cognitivo, o raciocinio l6gico e o processo de leitura e escrita,
criando autonomia e despertando o lado emocional e afetivo na vida particular e em

sociedade.
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Diante disso, entende-se que para fazer uso da internet explorando as
facilidades que essa ferramenta oferece no fazer pedagdgico, o modo de ensinar e

aprender deve ser modificado.

A aquisicdo de informagles e de dados dependera cada vez menos do
educador. A Internet pode fornecer dados, imagens, resumos de forma
rapida e atraente. Portanto, o papel principal do educador é ajudar o aluno a
interpretar os dados obtidos, relaciona-los, contextualiza-los e avalia-los,
sendo um facilitador, para que cada educando consiga avancar no processo
de aprender (Moran, 1998, p.5)

Vale ressaltar, que existe desde 1997, o nucleo de tecnologia educacional
por todo o pais, trata-se de um projeto do Governo Federal em parceria com o
poder estadual e municipal. Com o objetivo de socializar as tecnologias de
informacdo no ambiente escolar. No entanto, € necessaria acdo mais eficiente na

formacao dos professores como.

O governo federal vem respondendo ao problema da falta de professores
certificados/qualificados na educacdo basica com ac¢des em diferentes
frentes, pouco articuladas e mais preocupadas em mudar as estatisticas
educacionais do que propriamente em enfrentar de maneira quantitativa e
qualitativa (PEREIRA, 2002, p.175).

7

Para que haja uma formacdo continuada e permanente € necessario
aclOes, investimentos e projetos eficazes na utilizacdo do curriculo do professor. A
formacdo continuada do docente deve estar acompanhada da realidade, das
mudancas e incertezas em que vivemos. O professor precisa estar preparado para
atuar na dimensdo social das tecnologias, tendo o Estado papel fundamental na
formacdo desses profissionais, investir no professor é investir na qualidade da

educacao.

Formar para as novas tecnologias é formar o pensamento hipotético e
dedutivo as dificuldades de observagcdo e de pesquisa, a imaginacdo, a
capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e de
imagens, a representacao de redes, de procedimentos e de estratégia de
comunicacdo. Quando se fala em progresso, avango tecnolégico, incorre-se
no erro de negar o antigo e supervaloriza o novo. (PERRENOUD, 2000,
p.128).

Os professores sentem a necessidade de formagdo nas areas
tecnologicas, para aprimorar seus conhecimentos ao usar as tecnologias em sala de

aula, pois o professor precisa aprender os elementos necessarios as praticas
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pedagogicas ao uso dessas ferramentas que o0 computador e a internet
disponibilizam ao educador. Para que haja um aprendizado significativo, € preciso

um processo continuo de formacao e aperfeicoamento.

Dificuldades com o investimento para a aquisicdo de equipamentos falta de
professores capazes de superar preconceitos e praticas tradicionais,
insistindo na rejeicdo a tecnologia, na reproducdo de modelos que nao se
adéquam a realidade educacional e a incapacidade de formar o professor
de modo que se espere que ele atue, apresentando-lhes as tecnologias e o
seu impacto na sociedade. (STAHL, 1997, p. 313).

E fundamental que o professor supere os preconceitos de um ensino
tradicional e se aproprie das novas tecnologias como apoio pedagdgico necessario
no ambito educacional. Tendo em mente que o computador e a internet ndo vieram

para substitui-lo, mas para auxilid-lo em suas aulas.

[...] cada dia surge novas maneiras de usar 0 computador como um recurso
para enriquecer e favorecer o processo de aprendizagem. ISso nos mostra
gue é possivel alterar o paradigma educacional hoje, centrado no ensino,
para algo que seja centrado na aprendizagem. (VALENTE, 1993, p.15)

Portanto, € evidente que o recurso do computador serve como suporte, na
construcdo inovadora de atividades educativas em sala de aula, voltado para um
ensino transformador, que esteja englobado nas transformacgdes do dia a dia e nos
desafios de um mundo que estd em constante transformac&o. E necessario que o
professor compreenda as mudancas ocorridas de forma acelerada, e utilize essas
novas fontes de conhecimento, como instrumento metodolégico indispensavel no

seu cotidiano profissional em sala de aula.



CAPITULO IV

4 RESULTADOS DOS GRAFICOS DA PESQUISA

Mediante aos questionérios aplicados aos professores e aos alunos,
buscou-se encontrar dados reais sobre a importancia das tecnologias no processo
de ensino e aprendizagem, visto que proporcionar aulas utilizando metodologias que
tenham como ferramentas de suporte ladico, o computador e a internet, faz com que
aprender se torne uma pratica atraente e prazerosa, por se tratar de recursos
inovadores que facilitam a aprendizagem e influenciam de maneira significativa no
processo de construcdo do conhecimento.

Desse modo pode-se afirmar que a insercdo do computador e a internet
na sala de aula além de promover a integracao dos alunos com o meio tecnolégico,
promove ainda a interacdo dos mesmos nas diversas atividades, aumentando as
possibilidades de construcédo de novos saberes.

Portanto, pode-se ressaltar que a ferramenta do computador e da internet
sao recursos valiosos e significativos porém, deve-se levar em consideracdo que o
papel do professor em mediar os trabalhos dos alunos durante a utilizagcdo desses
recursos, torna-se indispensavel, para fazer um diferencial no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos.Diante disso, realizou-se uma pesquisa de campo na
Escola Estadual Reinaldo Mauricio Golbert damasceno, com 15(quinze) professores
das Séries Iniciais do Ensino Fundamental e 36(trinta e seis) alunosdas Séries
Iniciais do Ensino Fundamental, com a pretensdo de saber sobre os
guestionamentos levantados, onde cujas respostas encontram-se de acordo com 0s

gréaficos abaixo.
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Grafico 01 -O Professor reconhece a sua importancia
como mediador, na integracao das novas tecnologia na
sala de aula?

= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

De acordo com as respostas coletadas do grafico 01, 85,7% afirmaram
que o professor reconhece a sua importancia como mediador, na integracdo das
novas tecnologia na sala de aula. Enquanto que 14,3% deixaram de responder a

referida pergunta. E ndo houve resposta negativa para a pergunta.

Gréfico 02 -O Estado garante formagé&o continuada para
os professores darede publica de ensino.

mSIM
m NAO

= DEIXOU DE
RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

De acordo com os dados coletados, 57,1% dos entrevistados afirmam
qgue o Nucleo Tecnolégico em Educacao(N.T.E.) oferecem formacédo (apesar de ndo
divulgar) e os docentes ndo procuram atualizacdo; 28,6% dos entrevistados

disseram que o Estado n&o oferece formacdo e que os professores procuram
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formacéao por conta propria.

Portanto, a maioria dos professores entrevistados disseram que o estado
garante a eles uma formacao continuada através cursos bésicos de computacéo e
em parceria com as universidades federais também oferecem cursos de
especializacdo, como midias na educacdo, que S&80 cursos necessarios e
indispensavel para uma formacdo continuada capaz de atender a realidade do

mundo atual e moderno.

Gréfico 03 -A formacao dos professores é voltada para as
exigéncias do mundo globalizado?

0,0%

DEIXOU DE
RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

Na amostragem do gréfico acima 42,9% dos docentes alegam que sim,
porque, a sociedade exige dos professores uma formacdo com um olhar diferente e
atualizado; enquanto que 57,1% dos entrevistados afirmam que n&o, pois, a escola
nao se adéqua e que ainda ndo acontece uma formacao voltada para as novas
tecnologias, visto que a um grande contingente de professores ainda sao
analfabetos digitais.

De acordo com os dados coletados, nota-se que ha um paradoxo entre as
afirmacdes dos educadores sendo necessario se adequar-se a realidade

educacional atual, onde a tecnologia esta cada vez mais presente.
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Grafico 04 -O professor reconhece que o uso das
tecnologias em sala de aula promove a autonomia do
aluno?

0,0%

DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

A totalidade dos entrevistados (gréfico 04) afirma que sim, que os alunos
ficam mais independentes, sendo capazes de encontrarem sozinhos as respostas
para suas perguntas, com possibilidades de criar, buscar e reinventar o
conhecimento, por ser uma aprendizagem diferenciada das concepc¢des de vinte ou
trinta anos atrés.

E evidente nesse grafico a importancia da utilizacdo dos recursos
tecnologicos na formacgéo de alunos capazes de interagir, de criar possibilidades de
conhecimento de forma diferenciada onde se possa viver novas experiéncias

educacionais.

Gréfico 05 -A insercdo do computador e da internet nas
atividades pedagdgicas proporcionam a integracao, a
participacéo e a curiosidade dos alunos?

0,0%

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

Os dados obtidos, conforme o gréfico 05, apontam uma unanimidade de
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respostas dos entrevistados, pois, esta ferramenta expande as possibilidades de

novas fronteiras do conhecimento.

Grafico 06 -As novas tecnologias de informacé&o vieram
para substituir o papel do professor no processo de
ensino e aprendizagem?

0,0%

ESIM
m NAO
DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

No que se referre a questdo do grafico 06, 100% dos professores
entrevistados disseram que ndo, que as novas tecnologias, sdo apenas
complementos ou mais um recurso que veio para contribuir com o0 processo de

ensino e aprendizagem e sem a mediagao do professor ndo haveria aprendizado.

A aprendizagem, segundo a epistemologia genética de Piaget, depende de
um processo construtivo que ocorre através de construgdes e reconstrucdes
dos sistemas de significacdo e dos sistemas l6gicos de cada individuo. Para
gue o individuo faca suas (re)constru¢Bes € fundamental que ele possa
interagir com os objetos (natureza, mundo fisico, cultura artes, ciéncias
linguagens...) com outros sujeitos ( sociedade, intituicdes...) e agora com a
tecnologia FAGUNDES, 2005, pg.299).

Diante disso, vale ressaltar que os recursos da tecnologia em sala de
aula, ndo vieram para assumir o papel principal muito menos substituir o professor,
porém, deve ser compreendido como um complemento onde as figuras mais

importantes sdo os professores e alunos.
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Grafico 07 -Em sua opinido as escolas estdo preparadas
para o uso das tecnologias na educacéao?

0,0%

mSIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

O gréfico 07 demonstra que 85,7% dos entrevistados afirmam que n&o,
porque faltam recursos humanos qualificados para utilizar a tecnologia, a internet
ndo tem boa qualidade e a quantidade de computadores ndo € o suficiente para o
namero de alunos. E 14,3% disseram que sim, que as escolas estdo preparadas

para o uso das tecnologias na educacao.

Gréfico 08 -Na sua escola existem computadores
interligado a internet?

0,0%

mSIM
m NAO

= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

O gréfico 08 aponta que os professores, por unanimidade, afirmaram que
sim, porém, destacaram que s6 h& computadores disponiveis aos alunos no
laboratério de informatica.
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Com base nessa afirmacado percebe-se que as escolas ainda ndo estao
totalmente preparadas para o uso das tecnologias na educacao, haja vista que os
setores mais importantes da escola ndo estao equipados de tecnologias que ajudam

a facilitar a aprendizagem dos alunos.

Gréfico 09 -Vocé utiliza o computador e a internet na sala
de aula?

0,0%

ESIM
E NAO
DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

Referente ao grafico 09, 85,7% afirmaram que sim, por ser uma
ferramenta de suporte que torna as aulas mais prazerosas e chama a atencdo dos

alunos; e 14,3% disseram que nao utilizam por falta de preparacao.

Gréfico 10 -A quantidade de computadores é suficiente
para atender a demanda de alunos?
0,0%,0%

ESIM
m NAO
DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

Quanto a questdo do grafico 10, 100% dos entrevistados disseram que

ndo, que apesar de haver vinte computadores no laboratério de informética, nem
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todos funcionam, tornando impossivel o atendimento para todas as turmas visto que

as mesmas sao superlotadas.

Gréfico 11 -Vocé ja fez algum curso ou capacitacdo na
0,0% area de informatica ?

ESIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Professores do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

No gréafico 11, 71,4% disseram que sim, destacando o Virtus Letramento,
A,B,C da Informética e Midias na Educacdo; 28,6% disseram que nao fizeram

capacitacao alguma.

Gréafico 01 -Existe laboratdério de informéatica em sua
escola?

0,0%

ESIM
mNAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.
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De acordo com a pergunta existe laboratério de informéatica na sua
escola? 100% dos entrevistados afirmaram que sim, que existe laboratério de

informéatica na escola.

Gréfico 02 -O professor oferece atividades que estejam
relacionadas com o computador e a internet?

0,0%

mSIM
m NAO
™ DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

A partir das respostas dos discentes, pode-se afirmar que 100%
responderam que sim, que o professor oferece atividades que estejam relacionadas

com o computador e a internet.

Gréfico 03 - A integracdo do computador e da internet
facilita a sua aprendizagem?

0,0%

mSIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

100,0%

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.
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Referente a questdo do grafico 03,0s alunos foram unanimes em
responder que sim, que a integracdo do computador e da internet facilita a

aprendizagem.

Gréfico 04 - O professor utiliza atividades on-line em suas
aulas?

0,0%

ESIM
E NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

No que se referente a questdo do grafico 04,todos os alunos
entrevistados responderam que sim, que o professor utiliza atividades on-lines nas

suas. Aulas.

Gréfico 05 - As aulas se tornam mais prazerosas quando o
professor utiliza o recurso disponivel no computador e na
internet?

0,0%

mSIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.
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De forma unanime todos os discentes responderam a questéao do grafico
05, afirmando que as aulas se tornam mais prazerosas quando o professor utiliza o

recurso disponivel no computador e na internet.

Gréfico 06 - O seu professor é preparado para orientalo
aos riscos e beneficios da internet?

0,0%

ESIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

Referente a pergunta do grafico 06, 100% dos entrevistados responderam

gue o professor épreparado para orienta-los aos riscos e beneficios da internet.

Gréfico 07 - O uso do computador em sala de Aula
estimula a sua curiosidade?

0,0%

ESIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.
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Quanto ao gréafico 07, 66,7% afirmaram que a utilizacdo do computador

em sala de aula estimula a sua curiosidade e o restante disseram que néo.

Gréfico 08 - O Professor utiliza com frequécia o
laboratério de informética de sua escola?

0,0%

ESIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno

No que concerne a pergunta do grafico 08, 100% foram unanime em
responder que o professor utiliza com frequéncia o laboratério de informética da
escola.

Grafico 09 - Vocé tem acesso ao computador na sua
casa?

0,0%

ESIM
m NAO
= DEIXOU DE RESPONDER

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

No grafico 09, 66,7% disseram que tem acesso a computador em casa e
33,3% afirmaram que ndo teem acesso a computador em casa.
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Gréfico 10 - Qual o tipo de recurso disponivel na internet
gue vocé mais utiliza?

B REDES SOCIAIS
B E-MAIL
0,0% SITES DE BUSCA E PESQUISA

*Fonte: Discentes do 1° Ano a 42 Série do Ensino Fundamental da E. E. Reinaldo Damasceno.

No que concerne o grafico 10, que trata sobre o tipo de recurso que utiliza
ao acessar a internet, 33,3% acessam as redes sociais, 66,7% utilizam-se da
internet através de sites de busca e pesquisa.

Referente aos graficos 1, 2, 3, 4, 5, 6 e 8 os alunos foram unanimes em
afirmar que sim, demonstrando a grande importancia da tecnologia da informética no
processo de ensino e aprendizagem, e que apesar das dificuldades o laboratério de
informatica, vem se destacando no incentivo da utilizacdo das tecnologias para o

desenvolvimento de uma aprendizagem para autonomia dos discentes.



CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude do tema proposto pela pesquisa, que foi investigar sobre a
educacao on-line para as criancas do ensino fundamental inicial. Tendo como foco
da pesquisa a problematica, o papel das atividades on-line no desenvolvimento
intelectual dos alunos do ensino fundamental inicial. Sendo a concretizacdo do
resultado da pesquisa favoraveis as hipoteses estabelecidas, que foram, as
atividades on-line promovem a autonomia do aluno, a internet estimula a curiosidade
do aluno em busca de novos conhecimentos e 0s recursos pedagdgicos da internet
representam uns avangos Nno processo de ensino e aprendizagem.

Diante disso, a pesquisa evidenciou, a importancia das novas tecnologias
de informacdo na educacdo, sendo que o computador e a internet sdo de suma
importancia para introduzir as instituicdbes educacionais no Brasil, diferentes formas
de aprendizagem, uma vez que acompanhar o desenvolvimento tecnolégico na sala
de aula, contribui de forma significativa na qualidade do ensino.

Deste modo, oferecer um ambiente rico no que concerne a ludicidade
guanto ao estimulo, onde os alunos possam ter a oportunidade de utilizar a
tecnologia da informética para sua vida escolar e social, e ainda viverem novas
experiéncias e situagcbes que favorecam o0 desenvolvimento da integracao,
participacdo, da solidariedade e criatividade dentro de um processo coletivo e
interativo com 0s outros colegas, através do contato com as novas tecnologias
educativas.

Nota-se que o uso da informética educativa na sala de aula, promove
mudancgas positivas na forma de ensinar, sendo um instrumento de interacdo entre o
professor e o aluno. Possibilitando o professor a desenvolver novas formas de
promover o conhecimento, onde o aluno venha vivenciar uma nova maneira de
aprender, estimulando a criatividade e participacéo do aluno.

Entretanto, infelizmente as instituicbes educacionais principalmente
publicas, apresentam dificuldades na utilizacdo da tecnologia do computador e
internet, em sala de aula. Uma vez, que a escola e os professores nem sempre
estdo aptos e qualificados profissionalmente ao uso dessas tecnologias, como
recurso metodologico em sala de aula, tornando a tecnologia e seus recursos

disponiveis, um grande desafio a ser enfrentado pela educacédo no Brasil.
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Os resultados da pesquisa revelam que a maioria dos professores,
destacam a importancia e a necessidade do uso das novas tecnologias como
ferramenta auxiliar indispensivel na sala de aula. Porem, muito se véem,
despreparados e ndo qualificados para 0 manuseio dessas ferramentas
tecnoldgicas.

Contudo, torna-se necessario politicas publicas educacionais que venham
potencializar esses educadores a utlizar essas tecnologias, motivando-os a
utilizarem o computador e a internet, como aliados nas praticas metodolégicas em

sala de aula.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAPA
CURSO DE ESPECIALIZACAO EM MIDIAS NA EDUCACAO

QUESTIONARIO DESTINADO AOS PROFESSORES DA REDE PUBLICA DAS
SERIES INICIAIS.

No cenario do século XXI, se torna cada vez mais indispensavel o uso das
tecnologias nas escolas, principalmente o uso da tecnologia do computador e
internet. Diante disso, este questionario tem como objetivo coletar dados para a
efetivagdo da pesquisa quantitativa, sobre o uso das novas tecnologias de
informacgao na educacéo.

1- O professor reconhece a sua importancia como mediador, na integracdo de novas
tecnologias na sala de aula?

( )sim ( )néo

Justifique:

2- O Estado garante uma formacao continuada para os professores da rede publica
de ensino?

( )sim ( )nao

Justifique:

3- a formacdo dos professores € voltada para as exigéncias de um mundo
globalizado?

( )sim ( )néo

Justifique:

4- O professor reconhece que o uso das tecnologias na sala de aula promove a
autonomia do aluno?

( )sim ( )néo

Justifique:
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5- a insercdo do computador e da internet nas atividades pedagdgicas,
proporcionam a integracéo, a participacéo e a curiosidade dos alunos?

( )sim ( )nao

Justifique:

6- As novas tecnologias de informacdo vieram para substituir o papel do professor
no processo de ensino e aprendizagem?

( )sim ( )néo

Justifique:

7- Em sua opinido as escolas estdo preparadas para o uso das tecnologias na
educacao?

( )sim ( )néo

Justifique:

8- Na sua escola existem computadores interligados a internet?
( )sim ( )néo

Justifique:

9- Vocé utiliza o computador e a internet nas suas aulas?
( )sim ( )nao

Justifique
porque:
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7

10- A quantidade de computadores existentes na sua escola € suficiente para
atender a demanda de alunos?

( )sim ( )nao

Justifique:

11- Vocé ja fez algum curso ou capacitacdo na area de informatica?
( )sim ( )néo

Qual?
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QUESTIONARIO DESTINADO PARA O ALUNO

1- Existe laboratério de informatica na sua escola?
( )sim ( )néao

2- o professor oferece atividades que estejam relacionados com o computador e a
internet?

( )sim () néao

3- A integracdo do computador e da internet facilita a sua aprendizagem?
( )sim () néo

4- O professor utiliza atividades on-line em suas aulas?

( )sim ( )néo

5- as aula se tornam mais prazerosa quando o professor utiliza o recurso disponiveis
no computador e na internet?

( )sim ( )néao

6- O seu professor é preparado para orienta-lo aos riscos e beneficios da internet?
( )sim ( )néo

7- 0 uso do computador em sala de aula estimula a sua curiosidade?

( )sim ( )néao

8- O professor utiliza com frequéncia o laboratério de informatica da sua escola?
( )sim () néao

9- vocé tem acesso ao computador na sua casa?

( )sim ( )nao

10- Qual o tipo de recurso disponivel na internet que vocé mais utiliza?

( ) Redes sociais

( ) E-mail

( ) Site de busca de pesquisas



