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RESUMO

Apresenta-se, neste trabalho de conclusdo do curso de especializacdo em midias na educacéo,
um estudo sobre a aplicacdo das midias na educagdo matematica, especialmente através de
video-aulas. O estudo enfatiza também a importancia da educacdo a disténcia, inclusive
quando trabalhada juntamente com a educagdo presencial, com o propésito de subsidia-la.
Este trabalho objetiva analisar as implicacfes da adogdo de praticas de EaD (Educacdo a
Distancia) no ensino escolar através da convergéncia das midias. Foram consideradas na
elaboracdo deste trabalho as importantes contribui¢des de alguns dos mais respeitados autores
nestes assuntos, como José Manuel Moran, Fredric Michael Litto e Maria Elizabeth
Bianconcini Almeida, além de algumas das mais relevantes fontes de estudos em EaD e de
midias na educagdo — como a TV Escola, a Revista Nova Escola, a Unisul Virtual, a Escola
do Futuro e a Abed — para efeito de fundamentagdo tedrica. Foi realizada pesquisa na Escola
José de Alencar, cujos dados obtidos mostram a necessidade do uso cada vez intenso das
midias na educacdo e das técnicas de educacdo a distancia, fazendo com que haja tanto na
EaD quanto no ensino presencial a convergéncia das midias. A expectativa é que este trabalho
possa servir de instrumento de motivacdo e base de conhecimento para todo educador que
deseja aplicar as midias na sua pratica educativa e que deseja fazer avancar a educacdo a

presencial e a distancia neste pais.

Palavras-chave: EaD. Educacdo Matematica. Midias. Video-aulas.
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1 INTRODUCAO

Educacdo: presencial ou a distancia? Ambas. O aperfeicoamento e 0s resultados
evidenciados pela educacéo a distancia (EaD) tém mostrado que é cada vez mais importante a

adocdo das metodologias de EaD, ainda que seja como auxilio para a educacao presencial.

Com a popularizacdo da Internet, a Educacdo ganhou muitas possibilidades de
inovacéo e enriquecimento. A Internet tem possibilitado a transmisséo, em tempo real, de som
e imagem, permitindo ao professor maior possibilidade de acompanhamento, contato com o

aluno e disponibilizacdo de contetdo.

Nestes dias, a tendéncia é que haja uma convergéncia de midias e tecnologias,
especialmente para um Unico dispositivo, e que este possua ferramentas de producdo
colaborativa de conhecimento, de busca de informagfes atualizadas. Isso leva para a
educacdo, especialmente, a possibilidade de uma comunicacdo em varias dire¢bes, fazendo
com que todos possam ser autores do processo educativo. Das midias unidirecionais - como o
jornal, a televisdo e o radio - caminha-se para midias mais interativas, fazendo com que
mesmo 0s meios de comunicacdo tradicionais buscam novas formas de interacdo. Da
comunicacdo exclusivamente off-line parte-se para uma rica mistura de comunicacdo em

tempo real com a off-line.

Este trabalho objetiva analisar as implicagdes da utilizacdo das midias (com énfase em
video-aulas) na Educacdo, especialmente na educacdo matematica. Ao longo de todo o
trabalho foram consideradas as contribuicdes das mais relevantes fontes de estudos em EaD e
de midias na educacdo — como a TV Escola, a Revista Nova Escola, a Universidade do Sul de
Santa Catarina Virtual (Unisul Virtual), a Escola do Futuro da Universidade de S&o Paulo
(USP) e a Associacdo Brasileira de Educacéo a Distancia (ABED) —, bem como os autores
mais respeitados nestes assuntos, como José Manuel Moran, Fredric Michael Litto e Maria

Elizabeth Bianconcini Almeida.

O trabalho comega tratando inicialmente, para fundamentacdo tedrica, destes dois
importantes e interdependentes temas em educacio: EaD e midias. E essencial que qualquer
pratica em educacdo a distancia ou que pretenda aplicar as midias na educacdo analise as

contribuicdes das instituicdes citadas acima, bem como os textos dos referidos autores.

Em seguida, o estudo trata da metodologia aplicada para o desenvolvimento do

trabalho. A pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual José de Alencar, onde foi aplicado
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formulério para diagndstico com questiondrio fechado. S&o apresentadas algumas
caracteristicas da escola e do contexto no qual foi aplicada a metodologia e realizado o

estudo.

Ao final sdo apresentados os resultados dos estudos e das pesquisas acerca da
utilizacdo de video-aulas no ensino da matematica utilizando um estudo sobre fragcbes como
base para o desenvolvimento da metodologia. Constam ainda algumas observacoes
importantes em relagcdo a utilizacdo das demais midias no processo de ensino-aprendizagem

por meio da convergéncia das midias.

Portanto, ha uma grande expectativa de que este trabalho possa servir de instrumento
de motivacdo e base de conhecimento para todo educador que deseja aplicar as midias na sua

prética educativa e que deseja fazer avancar a educacdo a distancia neste pais.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 AEDUCAGCAO A DISTANCIA (EAD)

Educacdo a distancia ¢ a modalidade de educacdo na qual o processo de ensino-
aprendizagem é mediado por tecnologias, onde professores e alunos estdo separados espacial

e/ou temporalmente.

Um conceito abrangente de EaD é apresentado no Decreto n.° 5.622, de 19 de
dezembro de 2005 (BRASIL, 2005, s/p):

[...] modalidade educacional na qual a mediacéo didatico-pedagdgica nos processos
de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de
informacdo e comunicacdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades
educativas em lugares ou tempos diversos.

Outra definigéo acerca de educacéo a distancia vem do professor estudioso do assunto

José Manuel Moran:

E ensino/aprendizagem onde professores e alunos n&o estdo normalmente juntos,
fisicamente, mas podem estar conectados, interligados por tecnologias,
principalmente as teleméticas, como a Internet. Mas também podem ser utilizados o
correio, o radio, a televisdo, o video, 0 CD-ROM, o telefone, o fax e tecnologias

semelhantes. (MORAN, 1994, p. 1)

Os cursos atuais oferecidos pelas instituicdes de ensino costumam ser classificados da

seguinte forma:

(@) Educacdo presencial: é o ensino convencional, a educagdo dos cursos regulares,
em qualquer nivel, onde professores e alunos participam do processo de ensino-
aprendizagem em espaco fisico, como as salas de aulas;

(b) Educacdo semi-presencial (parte presencial/parte virtual ou a distancia): acontece
em parte na sala de aula e outra parte a distancia, através de tecnologias (exemplos
importantes de educacdo semi-presencial de grande relevancia nacional sdo os
cursos de educagdo continuada de Especializacdo em Midias na Educacdo e o
Profmat, o programa de Mestrado Profissional em Matematica da Sociedade
Brasileira de Matematica - SBM);

(c) Educacdo a distancia (ou virtual): pode ter ou ndo momentos presenciais, mas
acontece fundamentalmente com professores e alunos separados fisicamente no
espaco e/ou no tempo, mas podendo estar juntos através de tecnologias de

comunicagéo.
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Apesar da evidente possibilidade de ser realizada nos mesmos niveis que o ensino
regular (no ensino fundamental, médio, superior e na pos-graduacdo), os especialistas
apontam que a educacdo a distancia é mais adequada para a educacdo de adultos,
“principalmente para aqueles que ja tém experiéncia consolidada de aprendizagem individual
e de pesquisa, como acontece no ensino de pés-graduacdo e também no de graduacdo.”
(MORAN, 1994, p. 1). No mesmo caminho, Litto entende que

A EaD ndo é para todos; para ter sucesso com essa modalidade de aprendizagem, o
aluno precisa ter uma motivacéo alta, bons habitos de trabalho (auto-disciplina), e

maturidade suficiente para dispensar a presencga de um professor ao vivo ao seu lado
elogiando seu trabalho ou cobrando trabalhos atrasados. (LITTO, 2012, s/p)

As principais caracteristicas desta modalidade sdo: separacdo fisica entre professor e
aluno; autonomia do aluno no processo de aprendizagem; possibilidade de estudar no horério
e no local mais propicio; apoio do sistema tutorial ao aluno; uso de sistemas tecnolégicos para
a entrega de contetdos e para a comunicacdo bidirecional entre o aluno e os tutores e 0s
monitores da instituicdo; encontros presenciais para atividades de integracdo e avaliacdo da

aprendizagem.

O manual do aluno da Universidade do Sul de Santa Catarina Virtual, a Unisul Virtual,
aponta outras caracteristicas importantes relacionadas a educacdo a distancia. De acordo com
0 manual,

A experiéncia comprova que, via educacdo a distancia, um aluno pode aprender
eficazmente, de maneira independente, diversos contetdos cientificos, sempre que
contar com: disponibilidade para enfrentar processos de aprendizagem com
autonomia e motivagdo; uma tecnologia educacional adequada para possibilitar a
qualidade cientifica e pedagdgica dos contetdos; o apoio institucional docente,
logistico e administrativo por adequadas vias e meios de comunicagdo interpessoal.
Acima de tudo, o sucesso da aprendizagem a distancia depende do planejamento, da
organizacdo do tempo para o estudo individual e da interacdo positiva com
professores e outros colegas do curso, além, é claro, das estratégias que vocé ira

estabelecer, estudando de acordo com suas proprias caracteristicas.
(UNISULVIRTUAL, 2008, p. 17)

Existem instituicGes que oferecem apenas programas nessa modalidade, como a Open
University da Inglaterra e a Universidade Nacional a Distancia da Espanha. A maior parte das
instituicdes que oferecem cursos a distancia também o faz no ensino presencial, que é o
modelo predominante no Brasil. A UAB — Universidade Aberta do Brasil — tem-se fortalecido
como um sistema integrado por universidades publicas que oferece cursos de nivel superior
para camadas da populacdo que tém dificuldade de acesso a formacao universitaria, por meio
do uso da metodologia da educacdo a distancia.
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Com o avanco das tecnologias de comunicacdo digital conectando pessoas que estdo
distantes fisicamente como a Internet, telecomunicaces, videoconferéncia e redes sociais as

possibilidades se multiplicam e de acordo com Moran (1994, p. 2)

[...] o conceito de presencialidade também se altera. Poderemos ter professores
externos compartilhando determinadas aulas, um professor de fora "entrando™ com
sua imagem e voz, na aula de outro professor. Havera, assim, um intercambio maior
de saberes, possibilitando que cada professor colabore, com seus conhecimentos
especificos, no processo de construcdo do conhecimento, muitas vezes a distancia. O
conceito de curso, de aula também muda. Hoje, ainda entendemos por aula um
espaco e um tempo determinados. Mas, esse tempo e esse espaco, cada vez mais,
serdo flexiveis. O professor continuard "dando aula”, e enriquecera esse processo
com as possibilidades que as tecnologias interativas proporcionam: para receber e
responder mensagens dos alunos, criar listas de discusséo e alimentar continuamente
os debates e pesquisas com textos, paginas da Internet, até mesmo fora do horario
especifico da aula. H& uma possibilidade cada vez mais acentuada de estarmos todos
presentes em muitos tempos e espacos diferentes. Assim, tanto professores quanto
alunos estardo motivados, entendendo "aula” como pesquisa e intercambio. Nesse
processo, o papel do professor vem sendo redimensionado e cada vez mais ele se
torna um supervisor, um animador, um incentivador dos alunos na instigante
aventura do conhecimento.

Diante dessa realidade, a educacdo a distancia avanca possibilitando praticas
educativas inovadoras. A Internet tem possibilitado a transmissdo em tempo real de som e
imagem com a utilizacdo das tecnologias de streaming, que permitem ver o professor numa
tela, acompanhar o resumo do que fala e fazer perguntas ou comentarios. A tendéncia
observavel é a possibilidade crescente de se fazer integracfes mais profundas entre televiséo e
web. Dessa forma, muitos cursos a distancia poderao ser realizados com som e imagem.

O professor Moran avalia esse fendmeno com muito entusiasmo apontando que

Das midias unidirecionais, como o jornal, a televisdo e o radio, caminhamos para
midias mais interativas e mesmo os meios de comunicacdo tradicionais buscam
novas formas de interagdo. Da comunicacdo off-line estamos evoluindo para um mix
de comunicagdo off e on-line (em tempo real). Educagdo a distancia ndo é um "fast-
food" em que o aluno se serve de algo pronto. E uma prética que permite um
equilibrio entre as necessidades e habilidades individuais e as do grupo - de forma
presencial e virtual. (MORAN, 1994, p. 3)

O fato € que a educacdo a distancia tem alcancado varios campos anteriormente
dominados pela educacédo regular. InstituicGes publicas como Senado Federal, Tribunal de
Contas da Unido (TCU), Escola Nacional de Administragdo Publica (ENAP) e Escola de
Administracdo Fazendaria (ESAF) vém fazendo forte uso da educacdo a distancia. Outra
evidéncia do avango no oferecimento de cursos a distancia sdo o aparecimento dos cursos
preparatorios para certificagdo, para concursos, ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) e
vestibulares na Internet. A grande maioria das universidades publicas e particulares ja

oferecem muitos cursos na modalidade a distancia.

Portanto, ha um processo necessario e muito importante de mudanca acontecendo na

EaD, mas segundo Moran ele
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[...] ndo é uniforme nem fécil. Iremos mudando aos poucos, em todos 0s niveis e
modalidades educacionais. H4 uma grande desigualdade econémica, de acesso, de
maturidade, de motivacdo das pessoas. Alguns estdo preparados para a mudanca,
outros muitos ndo. E dificil mudar padrdes adquiridos (gerenciais, atitudinais) das
organizacdes, governos, dos profissionais e da sociedade. E a maioria ndo tem
acesso a esses recursos tecnolégicos, que podem democratizar 0 acesso a
informacdo. Por isso, é da maior relevancia possibilitar a todos o acesso as
tecnologias, a informacédo significativa e a mediacdo de professores efetivamente
preparados para a sua utilizacdo inovadora. (MORAN, 1994, p. 3)

Apesar de se falar muito em modalidade de educacgdo a distancia, é importante tratar
de metodologias de educacéo a distancia, isto é, formas de ensinar e aprender a distancia, mas
sem necessariamente estar em um curso a distancia. Nesse tipo de pratica as midias se tornam

muito importante para enriquecer esse processo educativo que ocorre mesmo a distancia.

2.2 AS MIDIAS NA EDUCACAO

Midia, de acordo com o Dicionario Houaiss,

é todo suporte de difusdo da informacdo que constitui um meio intermediario de
expressdo capaz de transmitir mensagens. Constitui o conjunto dos meios de
comunicagao social de massas. Abrangem esses meios o radio, o cinema, a televiséo,
a imprensa, os satélites de comunicagdes, os meios eletrénicos e telematicos de
comunicagdo etc. (HOUAISS, 2009, s/p)

Este é um termo usado para referenciar um vasto e complexo sistema de expressao e
de comunicacdo. Literalmente, "midia" é o plural da palavra "meio”. A midia também é
organizada pela maneira como uma informacdo é transformada e disseminada: midia
impressa, midia eletrdnica, midia digital etc., além do seu aparato fisico ou tecnoldgico

empregado no registro de informacoes.

Atualmente é comum o uso do termo "midias", no plural, pois como bem destaca
Santaella (SANTAELLA, 1992, p. 138) "o termo midias no plural visa pér em relevo 0s
tracos diferenciais de cada midia, para caracterizar a cultura que nasce nos transitos,
intercdmbios e misturas entre os diferentes meios de comunicagdo”. Dessa forma, o termo
recebeu adaptacdes e novas dimensdes nas Ultimas décadas do século XX para que fosse

possivel ampliar e tornar flexivel o conceito.

As midias precisam estar inseridas na préatica educativa cotidiana. De acordo com

Silva

A midia impressa, a televisdo, o video, o radio, a Internet, a hipermidia sdo 6timos
recursos para mobilizar os alunos em torno de problematicas, quando se intenta
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despertar-lhes o interesse para iniciar estudos tematicos, desenvolver projetos ou
trazer novos olhares para os trabalhos em andamento. Para tanto, é importante
estabelecer quais 0s objetivos pedagdgicos das atividades e quais as caracteristicas
principais das midias disponiveis. Nesse ultimo aspecto, os alunos séo excelentes
parceiros dos professores. (SILVA, 2012, s/p)

Ao conseguir integrar, em uma visdo inovadora, todas as midias e tecnologias (as
telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, as musicais, as ludicas e as corporais), 0
educador passa a promover uma mudanga qualitativa no processo de ensino-aprendizagem.
Assim, sdo criados novos ambientes de aprendizagem nas escolas e além dos muros das
escolas, rompendo com as limitagdes das grades curriculares, transformando a escola em um
lugar de producdo de conhecimento articulado e compartilhado com outros espacos,
especialmente com a comunidade. A professora Maria Almeida complementa essa verdade
afirmando que

N&o sé o acesso a informagdo, mas também as novas midias e tecnologias da
informagdo e comunicagio contribuem para "a formacdo de comunidades de
aprendizagem que privilegiam a construgdo do conhecimento, a comunicagdo, a

formacdo continuada, a gestdo administrativa, pedagégica e de informagdes."
(ALMEIDA, 2001, s/p).

Segundo Silva (SILVA, 2012, s/p), as novidades que essas novas tecnologias
trouxeram para a educacdo refletiram no repensar e na reconstrucdo de conceitos
fundamentais. Os novos ambientes utilizados para a aprendizagem, os ambientes virtuais,
viabilizados pelos sistemas tecnoldgicos na rede mundial de computadores, retnem
professores e alunos no ciberespago e possuem caracteristicas ndo encontradas anteriormente.
Criar espacos para 0 uso dessas novas formas de linguagem e o didlogo entre elas ajuda os
alunos a trazerem a sua realidade cotidiana para a sala de aula e a se expressarem conforme o
seu mundo. Ao mesmo tempo, a discussao sobre as influéncias das midias na sociedade ajuda
a desenvolver o olhar critico do aluno sobre o complexo jogo de poder e marketing que,

sutilmente, permeia 0s meios de comunicacéo.

Muitas novidades vieram acompanhadas ao computador. Algumas tarefas se tornaram
muito mais rapidas, faceis e divertidas. Mas esta midia ndo pode continuar sendo utilizada na
educacédo apenas como uma ferramenta de apoio ao professor e ao aluno. O professor Moran

chama a atencdo para essa falha enfatizando que

Uma das reclamacfes generalizadas de escolas e universidades é de que os alunos
ndo aguentam mais nossa forma de dar aula. Os alunos reclamam do tédio de ficar
ouvindo um professor falando na frente por horas, da rigidez dos horérios, da
distancia entre o conteldo das aulas e a vida. Colocamos tecnologias na
universidade e nas escolas, mas, em geral, para continuar fazendo o de sempre — 0
professor falando e o aluno ouvindo — com um verniz de modernidade. As
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tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o contedo do professor do que para
criar novos desafios didaticos. O computador trouxe uma série de novidades, de
fazer mais rapido, mais facil. Mas durante anos continua sendo utilizado mais como
uma ferramenta de apoio ao professor e ao aluno. As atividades principais ainda
estavam focadas na fala do professor e na relacdo com os textos escritos. (MORAN,
2004, p. 245)

Segundo Moran (2008), a Internet, as redes, o celular, a multimidia estdo
revolucionando nossa vida no cotidiano. As tecnologias sdo apenas apoios, meios, mas elas
permitem a realizacdo de atividades de aprendizagem de formas diferentes as de antes. Pode-
se aprender estando juntos em lugares distantes, sem precisar estar sempre juntos em uma sala
para que isso aconteca. Relacionado a isto, o professor Ubiratan D’ Ambrdsio lembra que

Hoje dispomos de poderosissimos instrumentos materiais e intelectuais para captar
informacdes de uma vastissima porcdo da realidade, processar essa informacéo e
compartilhar o resultado desse processamento praticamente com toda a humanidade.
Hoje cada individuo pode compartilhar conhecimentos e compatibilizar
comportamentos com um nudmero surpreendente de outros individuos espalhados
pelo planeta. Esse nimero deve crescer, chegando eventualmente a atingir toda a
humanidade. Inconscientemente, estamos incorporando esse compartilhar
conhecimentos e compatibilizar comportamentos na nossa evolugdo bioldgica e

intelectual.  Estamos, inconscientemente, chegando a civilizagcdo planetéaria.
(D°’AMBROSIO, 2000, s/p)

A disponibilidade de midias a disposic¢do para aprender e para ensinar é muito grande.

A Internet, as redes sociais, 0s blogs, estdo trazendo possibilidades inimaginaveis ha poucas
décadas. Mas, de acordo com o que relata Moran

A resposta dada pela escola até agora ainda € muito timida, deixada a critério de

cada professor, sem uma politica institucional mais ousada, corajosa, incentivadora

de mudancgas. Est4d mais do que na hora de evoluirmos, de modificarmos nossas

propostas, de aprendermos fazendo. Hoje, com a Internet e a evolugdo tecnoldgica,

podemos aprender de muitas formas, em lugares diferentes, de formas diferentes. A

sociedade como um todo é um espaco privilegiado de aprendizagem. Mas ainda é a

escola a organizadora e certificadora principal do processo de ensino-aprendizagem.
(MORAN, 2012, s/p)

Para Ramal (2003, p. 87), o hipertexto permite - ou, de certo modo, em alguns casos
até mesmo exige -, a participacdo de diversos autores na sua construcdo, a redefinicdo do
papel de autor e leitor e a revisdo dos modelos tradicionais de leitura e escrita. Por seu enorme
potencial para se estabelecerem conexdes, ele facilita o desenvolvimento de trabalhos
coletivamente. O hipertexto, o desenho, a leitura e a navegacdo ndo-linear - antes materiais
impressos, portaveis, concretos e lineares e, agora, materiais fluidos, interligados e
rizomaticos no ciberespaco - reconfiguram o espaco textual. O hipertexto confere ao usuério,
segundo a sua trajetoria, a possibilidade de navegacao nao- linear no texto, com a abertura de

novas janelas, de novas associacdes e de informacgdes alcangaveis. Seu design sugere formas
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de organizar o pensamento multidimensional e ndo hierarquizado. A rede de computadores é

fecunda para esse tipo de construcéo por meio da interligacéo de suas paginas.

J& o cinema, o rédio, a televisdo trouxeram desafios, novos conteudos, historias,
linguagens. Entretanto, esperavam-se muitas mudancas na educacdo. Para Moran (2012, s/p),
a aula continuou predominantemente oral e escrita, com pitadas de audiovisual, como
ilustracdo. Alguns professores utilizavam videos, filmes, em geral como ilustragdo do
contetdo, como complemento. Eles ndo modificavam substancialmente o ensinar e o

aprender; introduziam um verniz de novidade, de mudanca, mas era mais na embalagem.

Segundo Prata (2003, p. 77) a integracdo das tecnologias como TV, videos,
computadores e internet ao processo educacional, pode promover mudancas bastante
significativas na organizagdo e no cotidiano da escola e na maneira como 0 ensino e a
aprendizagem se processam, se considerarmos os diversos recursos que estas tecnologias nos
oferecem. A mesma autora aponta para o papel fundamental que toda comunidade escolar tem
nesse processo de mudanca e ressalta que os professores podem comecar explorando as
tecnologias disponiveis na escola para que possam integra-las as suas atividades em sala de
aula. Esse trabalho pode comecar com o0 que tem de imediato, seja em relagdo a
equipamentos, seja através de programas existentes e acessiveis a todos. As experiéncias
vivenciadas servirdo de referéncia pessoal e politica para reivindicar mais e melhor tecnologia

nas escolas e, consequentemente, despertar para as suas possibilidades pedagdgicas.

Tanto o ensino presencial quanto o ensino a distancia estdo sendo fortemente
modificados. Diante dessa realidade, escola, professores e alunos séo desafiados a encontrar
novos modelos em todas as situagdes. As tecnologias teleméaticas colocam em Xxeque 0
conceito tradicional de sala de aula, de ensino e de organizacdo dos procedimentos

educativos. De acordo com o pensamento do professor Moran

Manter o curriculo e as normas tal como estdo na pratica é insustentavel. As
secretarias de educacdo precisam ser mais pro-ativas e incentivar mudangas,
flexibilizagdo e criatividade. Professores, alunos e administradores podem avancar
muito mais na organizacdo de curriculos mais flexiveis, de aulas diferentes. A
rotina, a repeticdo e a previsibilidade sdo armas letais para a aprendizagem. A
monotonia da repeti¢do esteriliza a motivacdo dos alunos. O uso de tecnologias
como apoio ao ensino e a aprendizagem vem evoluindo vertiginosamente nos
altimos anos, podendo trazer efetivas contribuigdes a educacdo, presencial ou a
distancia. Entretanto, para evitar ou superar 0 uso ingénuo dessas tecnologias, é
fundamental conhecer as novas formas de aprender e de ensinar, bem como de
produzir, comunicar e representar conhecimento, possibilitadas por esses recursos,
que favorecam a democracia e a integracdo social. O uso das midias digitais,
especialmente da hipermidia, incorpora distintos recursos tecnolégicos a tecnologia
digital, proporciona o dialogo entre as diferentes linguagens, transforma as maneiras
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de expressar o pensamento e de comunicar, interfere na comunicagéo social e induz
mudancas observaveis na producdo dos materiais veiculados com suporte em outras
tecnologias. Exemplos da interferéncia da tecnologia digital na comunicagdo com
suporte em outras tecnologias sdo observados nas imagens da televisdo, no design de
material impresso, nos programas de réadio etc. (MORAN, 2012, s/p)

A tendéncia apontada pelos estudiosos é que a aquisi¢do da informacdo dependera
cada vez menos do professor. “As tecnologias podem trazer hoje dados, imagens, resumos de
forma rapida e atraente. O papel do professor - o papel principal - é ajudar o aluno a
interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.” (MORAN, 2008, p. 30)

Trata-se da necessidade de ndo se limitar & analise critica das midias fazendo com que
seja renegando qualquer uso delas por causa da possibilidade de manipulacdo que possam

gerar, nem de se submeter alienadamente ao consumo dos meios. Trata-se ainda de

Compreender as potencialidades inerentes a cada tecnologia e suas contribuicdes ao
ensinar e aprender poderd trazer avancos substanciais para a reconstrugdo da préatica
pedagogica, no que se refere as possibilidades de transformacéo que vai além do
dominio de tecnologias e traz subjacente uma visdo de mundo, de homem, de
ciéncia e de educacdo. (ALMEIDA, 2005, s/p).

E facil, portanto, observar que a integracdo das midias na Educacfo é um processo
complexo que requer um olhar cuidadoso, mais abrangente sobre as novas formas de ensinar,

aprender, relacionar-se com o conhecimento e com o0 mundo.

Assim, 0 uso em Educacgéo de diferentes meios de informacdo como livros, revistas,
histérias em quadrinhos, jornais, publicacdes na Internet, contato por e-mail, software de
referéncia, programas televisivos, radio e celular, pressupde estudéa-los, compreendé-los. E
necessario verificar que a Educacdo esta diante de novos desafios provocados pelos avangos
tecnoldgicos bem como pelas consequentes demandas que exigem. A Educacdo, apesar de
suas enormes e diversificadas caréncias, tem incorporado, gradualmente, as tecnologias e
outros agentes que compdem seu cenario atual e acenam para cenarios futuros. E importante
para os educadores encontrar as formas mais adequadas para produzir a incorporagdo por
parte dos alunos destas novas tecnologias, midias e a linguagem inerentes a elas, bem como

suas consequéncias, inserindo-os no universo midiatico de forma critica e participativa.
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3 METODOLOGIA

Qualquer metodologia que se pretenda aplicar no processo de ensino-aprendizagem
precisa ser antecipada por um diagnostico, um estudo acerca do publico-alvo, seu contexto,
suas limitacdes, seu potencial e suas necessidades. Para a aplicacdo de forma coerente e
adequada das midias na Educacdo esse levantamento é requisito fundamental para obter
sucesso. O diagndstico é fundamental para levantar quais sdo as tecnologias existentes na
escola, para pensar nas estratégias, solucbes e projetos para uso pedagogico dessas

tecnologias.

Para que seja possivel usufruir das contribuicGes das midias na educagdo é importante
considerar suas potencialidades para produzir, criar, mostrar, manter, atualizar, processar e
ordenar. E extremamente importante planejar, para que o uso das midias ndo se torne uma
mera formalidade ou uma tentativa indtil de fazer diferente, mas sem considerar o aluno nem

a realidade da escola.

Para elaborar um projeto com o uso das Tecnologias da Informacdo e comunicacéo
(TIC) e fazer a sua gestdo na sala de aula, segundo Almeida (2005, s/p), "é necessario olhar,
interpretar e diagnosticar as potencialidades, as fragilidades existentes no cotidiano da escola,

0s interesses e as demandas.".

Para a aplicacdo da metodologia escolhida neste trabalho o publico selecionado foi de
40 alunos (de ambos os sexos), das turmas 331 e 332, da terceira etapa do Ensino
Fundamental da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), do turno noturno, da Escola Estadual
José de Alencar. A escola possui Laboratorio de Informatica Educativa (LIED) ativo e a sala

da TV Escola é muito bem equipada, estando funcionando normalmente.

Para a realizacdo deste trabalho, algumas delimitacdes foram necessarias para garantir
a qualidade do estudo. Os estudos e pesquisas foram realizadas focando a modalidade de
educacdo a distancia. Dentre as varias midias que podem ser eficazmente aplicadas na

educacao, foi escolhida a forma de apresentacdo do contetdo através de video-aulas.

Foi escolhido um importante tema da matematica como assunto para ser trabalhado
através das midias: o estudo das fracBes. O assunto foi estudado durante o periodo
corresponde a um bimestre letivo, durante os meses abril e junho de 2012 (ndo houve aula no
més de maio na escola, pois os profissionais da educacéo estadual estavam em greve). Todo o

assunto foi gravado em video-aulas em formato compativel com os principais aparelhos de
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DVD disponiveis no formato “.avi”, no formato “.mp4” para aparelhos celulares multimidia e
postada no Youtube. Uma apostila foi disponibilizada em servidor de armazenamento e em
um blog para que os alunos pudessem consultar a qualquer tempo, copiar ou imprimir na

formatacéo que desejassem.

Para exemplificar a utilizacdo das midias na educacéo foi selecionada a midia video e
mais especificamente video-aulas em formato digital produzida com auxilio do software

Camtasia.

Este software filma a tela do computador para criar tutoriais, demonstracdes e
apresentacdes. Possui diversas opcBes para gravacdo, sendo possivel capturar a tela inteira,
uma janela ou uma regi&o. E possivel adicionar musicas, narracdo com microfone e o audio

do computador.

Um dos principais recursos deste aplicativo é o plugin de integracdo no PowerPoint
para facilitar a gravacdo de apresentacOes. Ele possui uma tecnologia de foco que aproxima
(zoom in) as partes que deseja destacar. Possui efeitos de cursor para facilitar o
acompanhamento do movimento e o clique do mouse. Possibilita adicionar titulos, efeitos de
transicdo, sinais graficos e links para sites externos. Possibilita ainda adicionar legendas para

facilitar o entendimento das apresentagdes.

A figura a seguir mostra a tela inicial do software Camtasia Studio, com area de
reproducdo de videos (a direita da tela), area de projetos (a esquerda da tela) e faixas de

edicdo de audio e de video (na parte inferior da tela).
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Figura 1 — Tela principal do software Camtasia Studio
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Fonte: http://www.camtasia.com.br/

O Camtasia grava em Alta Definicdo (HD) e permite salvar os projetos em diversos
formatos: MP4, FLV, SWF, M4V, AVI, MOV, RM, GIF e MP3. Também oferece a opcao de

compartilhar as apresentacfes no YouTube.

Com este software é possivel gravar o projeto e posteriormente salvar o video de
acordo com a possibilidade de leitura de cada aparelho que ira reproduzir. Assim é possivel

gravar em formato para TV digital, aparelho de DVD, aparelho celular, computador etc.

Para verificar a melhor forma de disponibilizar para os alunos é necessario fazer um
diagndstico a fim de conhecer os alunos, a escola, as possibilidades, enfim, o contexto no qual
deve ser aplicada a metodologia é muito importante.

A Escola Estadual Jose de Alencar possui muitas ferramentas no LIED e na sala da
TV Escola capazes de ajudar o professor na utilizagdo das midias. Em especial destacam-se 0s

seguintes equipamentos, que podem ser utilizados para visualizacdo das video-aulas:

(a) Aparelho de TV 42" LED, Full HD com 4 entradas HDMI e 3 USB possibilita
visualizag&o de video via USB.


http://www.camtasia.com.br/
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(b) O Projetor Prolnfo - Equipamento multimidia do Ministério da Educacdo (MEC) —
Excelente Projetor, computador, televisdo, aparelho de som, microfone e DVD.
Possui todos estes recursos, sendo ainda portatil. Foi desenvolvido pelo Ministério
da Educacéo, em parceria com as universidades federais de Pernambuco e de Santa
Catarina. H& uma grande vantagem na sua utilizacdo uma vez que pode ser
deslocado facilmente para sala de aula, auditorio, patio da escola etc. Nao ha
necessidade de deslocar os estudantes até um laboratério ou levar TV com video e
projetor até a turma e o trabalho de conectar cabos e fazer testes. O aparelho pesa
pouco mais de quatro quilogramas e pode ser conectado a Internet. N&o é preciso
configura-lo, nem instalar softwares, apesar de ser possivel. E equipado com
sistema wireless e projeta o conteudo em qualquer parede. Vem com mouse,
teclado e drive de DVD. A figura a seguir mostra o Projetor Proinfo com alguns

periféricos visiveis, como mouse, teclado e antena para conexdo wireless.

Figura 2 - Projetor Prolnfo - Equipamento multimidia distribuido pelo MEC

Fonte: http://webeduc.mec.gov.br/projetorproinfo/

Este projetor foi muito atil na introducdo do estudo das fracdes, pois possibilitou em

uma mesma aula:

(a) Reprodugao do filme “Pato Donald no Pais da Matemagica”, uma producdo que
serve perfeitamente como introducdo e motivacao para o estudo das fracoes;
(b) Visualizagéo do texto completo da apostila que seria utilizado em todo o estudo

das fragdes;


http://webeduc.mec.gov.br/projetorproinfo/

23

(c) Acesso ao Youtube (0 equipamento se conecta a internet via wireless), para visita
ao canal do professor de matematica, no qual ficaram disponiveis as video-aulas de
todo o assunto;

(d) Acesso ao blog do professor de matematica para visualizar outras possibilidades de
visualizac¢do do assunto estudado;

(e) Visualizagdo prévia das video-aulas, para que os alunos pudessem se familiarizar

com os formatos e aparéncia das aulas.

Durante o trabalho foi realizada uma pesquisa para analisar as caracteristicas do
publico-alvo para que todos pudessem ter acesso as video-aulas por meio de aparelhos de

DVD, computadores, celulares etc., conforme cada realidade.

Ao final do estudo e do bimestre foi feita entrevista com as turmas para que 0s alunos
pudessem relatar suas impressdes acerca do estudo, para apontamento de erros e para
levantamento das vantagens da utilizacdo das midias no ensino da matematica, especialmente

no estudo das fracdes.
O passo-a-passo metodolégico foi o seguinte:

(a) Diagnostico: nesta fase foi realizado o levantamento dos recursos didaticos,
midias e equipamentos de Tecnologia da Informacéo disponiveis na escola.

(b) Pesquisa de campo (inicial): esta pesquisa foi realizada com o objetivo de
conhecer 0s alunos e as possibilidades de intervengéo.

(c) Planejamento de aula: de posse dos dados acerca dos alunos e da estrutura
escolar, iniciou-se a elaboracdo do planejamento das aulas. As etapas foram:

1. Agendamento para uso do Projetor Proinfo;

Agendamento das aulas no LIED;

Agendamento das aulas na TV Escola;

Solicitagéo aos alunos das configurac6es dos aparelhos de DVD;

Compilacéo da apostila de fragdes nos formatos: .pdf, .doc e .ppt;

o o~ w D

Configuracdo do projeto midiatico: todas as ferramentas de TI escolhidas
para compor o projeto sdo distribuidas pelo Google, uma vez que isto torna
0 projeto mais simples de ser planejado, executado e mantido, bem como
pelo fato de as ferramentas serem gratuitas e integradas. Todavia, serdo
indicadas algumas solucdes similares. Os passos da configuracdo foram:

i. Criagédo de um login no Google;
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Criacéo da conta de e-mail no Gmail (similares: Hotmail, Yahoo);
Criacdo do canal no YouTube (similares: Screencast e Vimeo);
Criacdo do blog no Blogger (similares: Wix, Wordpress);

Criacdo do disco virtual no Google Drive (similar:
Skydrive/Hotmail, Box, 4shared).

7. Gravacao das video-aulas com o Camtasia Studio: foi utilizada a versao de

teste gratuita 8.0 deste software; existem outros softwares similares como o

Free Screen Video Capture, TipCam e CamStudio, porém o Camtasia é

muito mais robusto. Passos:

Vi.

Vii.

Gravar as aulas com a utilizacdo de computador, microfone
(headset) e recorder do Camtasia. Esses recursos sdo suficientes
para a gravacdo de uma aula de qualidade, mas é possivel aumentar
0 grau de detalhes com uma lousa digital, uma camera para filmar o
professor ou uma mesa digitalizadora (como a TB106 C3TECH).
Salvar o projeto no formato .camrec;

Exportar a video-aula para o YouTube;

Criar os links no blog para cada aula do YouTube. Isto facilita a
visualizagdo das aulas na sequéncia correta;

Criar os links no blog para cada aula no drive virtual. Isto facilita o
download das aulas;

Converter as aulas de .camrec para formato de dispositivos moveis,
como 3gp e mp4;

Converter as aulas de .camrec para formato compativeis com

aparelhos de DVD, como .avi, .mp4 e .vob.

(d) Gestéo da sala de aula:

1.
2.

Apresentacédo do plano de aula;

Apresentacdo do conteldo (apostilas e modo de acessa-las no drive

virtual);

Apresentacéo do Canal de video-aulas no YouTube;

Apresentacédo do Blog;

Estudos das fracgdes, incluindo:

Video introdutério: “Pato Donald no Pais da Matemagica”;
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ii. Indicacdo de leitura paradiddtica: Ramos, Luzia Faraco. A
Descoberta da Matematica. Fracdes sem Mistérios. 19 ed. Séo
Paulo: Atica, 2012.

iii. Video na TV Escola: A matematica da mdsica, da série “Arte e
Matematica” e Fracoes, disponiveis em
http://www.dominiopublico.gov.br;

iv. Atividades com video-aulas em aparelhos celulares.

v. Distribuigéo das aulas em DVD.

(e) Pesquisa de campo (final) e entrevistas.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 O USO DE VIDEO-AULAS NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA

Este estudo ndo teve a preocupacdo de demostrar se é ou ndo pertinente a0 processo
educativo escolar a convergéncia das midias ou o uso isolado de alguma midia. Entende-se
que ja é evidente a necessidade e urgéncia da integracdo das midias no processo ensino-
aprendizagem, fato evidenciado, inclusive, pelo Programa de Formacdo Continuada em
Midias na Educacdo do MEC.

Outro ponto que também é importante ser destacado é que ndo deve haver uma
preocupacdo do educador, na aplicacdo das midias, com uma necessaria melhoria no
rendimento dos alunos ou com resultados mais expressivos. Rendimento depende de muitos
fatores e a utilizacdo das midias ndo garante melhoria de rendimento se as demais variaveis

relacionadas a avaliacdo ndo estiverem contribuindo para tal resultado.

Apesar de se entender, todavia, que trabalhos relacionados a verificacdo de melhoria
no desempenho dos alunos nas avaliagbes podem trazer contribuicdes valiosas para a
educacdo escolar, preferiu-se, neste trabalho, enfatizar as formas de aplicacdo, considerando

0S requisitos necessarios para iniciar o processo de insercdo das midias na pratica educativa.

Assim, para iniciar o trabalho da escola foi necessaria a realizacdo de um duplo
diagndstico: (a) da escola, apresentado anteriormente na descricdo da metodologia; (b) dos
alunos, o publico-alvo com quem serd utilizada a midia. Quanto aos alunos, para verificar
quais opcbes que tinham para assistir 0s videos foi realizada uma pesquisa, cujos resultados

estdo a seguir.
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Grafico 1 - Pergunta 1: Vocé possui aparelho de TV em casa?

2 (5%)

Sim
m Nao

38 (95%)

Fonte: Pesquisa de Campo

O “Grafico 17, mostra que, dentre os quarenta alunos pesquisados, apenas dois (5%)
ndo possuiam aparelho de TV em casa. Logo, eles teriam que utilizar algum recurso da escola
para assistir as aulas ou assistir na casa de outro colega que possuia aparelho capaz de

reproduzir as aulas, sendo esta a opcao escolhida.

O fato de possuir aparelho de TV em casa, para 0 emprego desta midia, era muito
relevante, visto que algumas atividades eram mais recomendadas para casa, de forma que o
aluno pudesse assistir quantas vezes desejasse, como: exercicios resolvidos e revisdes do

assunto.

Gréfico 2 - Pergunta 2: VVocé possui aparelho de DVD em casa?

2 (5%)

Sim
m Nao

38 (95%)

Fonte: Pesquisa de Campo



28

Semelhantemente ao grafico anterior, este “Grafico 2” informa que os alunos que
afirmaram ndo possuir aparelho de DVD foram os mesmos que também haviam afirmado néo
possuir aparelho de TV, ou seja, 5% dos quarenta pesquisados.

Alguns aparelhos de TV ja possuem capacidade de reproducéo de video sem auxilio
de um reprodutor de DVD, através de entradas seriais, mas o ideal era realmente que todos
possuissem um aparelho de reproducéo de video em DVD. Como alguns equipamentos nao
reproduzem certos tipos de formato de video, foi necessario solicitar que cada aluno trouxesse

a descricao do aparelho e os formatos de video que eram capazes de ser reproduzidos.

Gréfico 3 - Pergunta 3: Vocé possui computador em casa?

8 (20%)

2 (5%)
m Sim, com internet

B Sim, sem internet
Nao

30 (75%)

Fonte: Pesquisa de Campo

No “Grafico 3” observa-se que um numero grande de alunos (75%) ndo possui
microcomputador em casa, um fato que provoca muita dificuldade para os estudos e para a
realizacdo das atividades escolares. Somente um quinto dos alunos (apenas 8) possui conexao
com a internet em casa, 0 que inviabiliza trabalhar com sites de hospedagem de video, salvo

atividades direcionadas para aqueles que podem acessar tais sites em seu proprio computador.

A Escola José de Alencar possui muitos alunos de baixa renda, cujas familias moram
nas regides periféricas dos bairros Perpetuo Socorro e Cidade Nova. Muitos moram em
habitacbes sobre as areas de ressaca, regides que dificilmente podem receber cabeamento

necessario para conexao com a internet.

Dessa forma, ndo deve ser colocada como essencial a necessidade de possuir

computador e acesso a internet para acesso as midias, em particular as video-aulas, uma vez
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que é possivel compensar a auséncia de computador com a utilizacdo de aparelho de TV e a

auséncia de internet agendando horario para acesso no LIED da escola.

Gréfico 4 - Pergunta 4: Vocé ja assistiu aula em video?

12 (30%)

28 (70%)

Fonte: Pesquisa de Campo

O “Grafico 4” mostra que doze alunos nunca haviam assistido aulas em video, um
nimero que ndo é pequeno e que aponta para um fato digno de preocupacdo, pois com tantas
possibilidades que atualmente existem é de admirar que um aluno na terceira etapa do ensino

fundamental nunca tenha tido contato com video-aulas.

Por outro lado, verifica-se que pode ser um elemento a mais de motivacdo para a
descoberta e para a pesquisa o fato de ser algo novo na formacao educacional desses alunos

contato e utilizacdo dessa midia.
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Grafico 5 - Pergunta 5: Vocé conhece o site Youtube.com?

12 (30%)

Sim
m Nio

28 (70%)

Fonte: Pesquisa de Campo

Neste “Grafico 5” é possivel observar que quase ¥ dos alunos ndo conheciam o
Youtube, o maior site de videos da Internet, fonte de milhares de videos educativos e de
material dos melhores professores do pais. Como era importante para o desenvolvimento do
trabalho a utilizacdo do Youtube, os alunos conheceram os recursos do site (em sala, com o
auxilio do Projetor Proinfo), e posteriormente foram levados ao LIED para que pudessem

conhecer melhor e aprender a pesquisar e utilizar o Youtube no processo educativo.

Gréfico 6 - Pergunta: VVocé possui aparelho celular capaz de reproduzir videos?

8 (20%)

32 (80%)

Fonte: Pesquisa de Campo
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Conforme aponta este “Grafico 6”, todos os alunos afirmaram possuir aparelho celular
e 80% deles com possibilidade de reproduzir videos. Como o percentual foi bastante alto foi
proposta uma atividade com 8 grupos de 5 alunos cada um (ficando cada grupo com apenas
um aluno sem celular multimidia). A atividade consistiu em assistir videos curtos de, no

maximo, cinco minutos de duracdo com problemas resolvidos e outros propostos.

O resultado foi satisfatorio e evidenciou uma possibilidade importante de uso do
celular como instrumento Gtil para o processo de ensino-aprendizagem. E possivel utilizar o
celular muito além da calculadora, como instrumento capaz de auxiliar nas aulas de geometria

para conversdo de unidades ou mesmo em matematica financeira.

Outro ponto importante relacionado ao uso dos aparelhos celulares na escola é que
muitas escola ndo tém atuado com a devida disciplina em relacdo a0 mau uso desses
equipamentos no ambiente educacional. Uma quantidade muito grande de alunos tem
utilizado este recurso prejudicando as aulas e o seu préprio rendimento, ouvindo mdsica
enquanto o professor explica o assunto, passeando no corredor ouvindo musicas em volume

alto, atendendo inUmeras vezes chamadas durante as aulas etc.

Isso tem levado muitos professores a considerar totalmente prejudicial a utilizacdo de
celular em sala de aula, impedindo-os de utilizd-lo como uma midia util para o processo de

ensino-aprendizagem.

Gréfico 7 - Pergunta: VVocé possui aparelho celular capaz de acessar a internet?

16 (40%)

mSim

24 (60%)

Fonte: Pesquisa de Campo
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O “Grafico 77 mostra um numero alto de alunos com aparelhos celulares com
possibilidades de acesso a Internet. Entretanto, apesar de 60% dos alunos possuirem celulares
capazes de acessar a internet, na pratica as péssimas taxas de transmissdo desmotivam as

tentativas de acessar nesta modalidade.

Educadores devem esté atentos ao uso do celular para acessar a internet, pois a medida
que isto se tornar vidvel no Amapa, as possibilidades de uso didatico deste recurso serdo
mdaltiplas, ricas e desafiadoras.

Graéfico 8 - Pergunta 8: O que vocé prefere?

® Estudar em casa por meio
de livros, computador,
6 (15%) 4 (10%) video-aulas sem ter que ir
obrigatoriamente para a
escola.

m Estudar em casa por meio
de livros, computador,
video-aulas, mas tendo que
ir obrigatoriamente para a
escola.

Estudar apenas na escola

30 (75%)

Fonte: Pesquisa de Campo

Este “Grafico 8” refere-se a Ultima pergunta da pesquisa de campo, realizada depois
gue os alunos tiveram contato com as video-aulas. Observa-se entre 0s alunos o grande valor
dado ao ensino presencial, isto é, estudar tendo que, obrigatoriamente, ir a escola. Da mesma
forma um numero muito pequeno de alunos (10%) prefere o ensino a distancia, ndo tendo que
ir cotidianamente & escola.

Um fator limitante tem sido a grande dificuldade de acesso a Internet no Amapa.
Tanto o acesso via computador como via celular € muito lento e dificulta a préatica educativa

que precisa utilizar os recursos disponiveis na Internet.
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Em entrevista informal com as turmas e em conversas individuais com alguns alunos
foi possivel entender quais foram os pontos positivos e 0s negativos relacionados ao trabalho.
A maioria utilizou as aulas em video como ferramenta de revisdo para as provas. Em alguns
casos, os alunos relataram que passaram boa parte do dia que antecedeu a prova assistindo
varias vezes o video. Assim, a possibilidade de repeticdo, pausa, selecdo de trecho foram

aspectos contados entre 0s mais importantes.

Um dos grandes beneficios do uso de video-aulas no estudo das fracfes foi observado
no bimestre seguinte, no estudo das equacdes do 1° grau. A facilidade de resolucdo de
situacOes-problema do 1° grau que envolviam fragdes foi muito maior que em turmas de anos

anteriores, nas quais ndo foi feito o uso da midia da forma como foi aplicada neste trabalho.

Temas como fracBes, que necessitam de muitas imagens e graficos para uma boa
explicagdo e entendimento, tendem a receber grandes contribuicdes de midias como o video,

uma vez que este traz a possibilidade de reproducdo gréafica e de imagens ricas em detalhes.

42 O USO DAS DEMAIS MIDIAS NA EDUCACAO MATEMATICA E A
CONVERGENCIA DAS MIDIAS

Observa-se que mesmo selecionando uma midia para utilizar na préatica educativa esta
ndo vem sozinha. Ela se agrega a outras e o processo é enriquecido. Ao se utilizar video-aulas,
utiliza-se também o computador, aplicativos, internet, aparelhos de DVD, de TV, de celular,
projetor, tablet. Dessa forma, é importante pensar em convergéncia das midias e ndo no uso

isolado de cada midia.

Em entrevista ao Jornal do Professor, a especialista em midias na educacdo, Doutora
Maria Elizabeth Biaconcini Almeida reforca que
Hoje, sabemos que a tendéncia é de que haja uma convergéncia de tecnologias e
midias para um Unico dispositivo. O essencial é que este dispositivo possua
ferramentas de producdo colaborativa de conhecimento, de busca de informages

atualizadas. 1sso possibilita uma comunicacdo multidirecional, na qual todos séo
autores do processo ou, pelo menos, tém potencial para ser. (ALMEIDA, 2008, s/p)

Assim, é perfeitamente possivel e vidvel a utilizagdo do jornal (inclusive as versdes
on-line), do réadio (radios on-line e podcasts), do material escrito (também ha os e-books), do
smartphone, da smart TV, do computador, da internet, dos blogs, dos foruns, das redes
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sociais, enfim, das midias tradicionais e das novas midias numa convergéncia harmonica na

educacdo presencial e a distancia.
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CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Com os avancos das novas tecnologias, com a acelerada renovagdo das
funcionalidades dos recursos computacionais e o aperfeicoamento da Internet, as praticas
educativas tém mudado, a educacéo a distancia tem avancado muito e as midias tém sido cada

vez mais aplicadas na educacéo.

E visivel, no entanto, um retardo no inicio da utilizacdo das midias na educagdo. A
maioria dos alunos j& utiliza recursos e dispositivos ha muito tempo até que a escola comece a
introduzir no processo de ensino-aprendizagem esses meios de informacdo e comunicacao
dominados pelos alunos. Mas, ainda que ndo seja de conhecimento do aluno, a escola deve
promover o uso das midias que motivam a aprendizagem, que facilitam a pesquisa e que

enriquecem a educacao.

Como foi visto, este processo de mudanca nao € uniforme nem facil. H4 uma grande
desigualdade econdmica, de acesso, de maturidade, de motivacdo das pessoas. A experiéncia
com a Escola José de Alencar mostrou que muitos alunos estdo indo para o ensino médio sem
nunca terem acessado a Internet, pesquisado no Youtube ou assistido uma video-aula. Alunos

de uma escola com LIED, Internet, rede wireless e Projetor Proinfo.

Todavia, verifica-se na escola que alguns estdo preparados para a mudanca, outros
muitos ndo. E dificil mudar padrées de gestdo e de atitude adquiridos das organizagdes,
governos, dos profissionais e da sociedade. Muitos educadores ndo tem acesso a esses
recursos tecnoldgicos, que podem democratizar o acesso a informacdo, trazer inovacao a
pratica docente. Dessa forma, torna-se imprescindivel a formacdo continuada dos
profissionais da educacgédo e o fortalecimento de programas como o Programa de Formacgéo
Continuada em Midias na educacdo. Por isso, € da maior relevancia possibilitar a todos o
acesso as tecnologias, a informacéo significativa e & mediacdo de professores efetivamente

preparados para a sua utilizagdo inovadora.

E importante perceber que a tendéncia é a aplicacdo conjunta das midias. Neste
trabalho apesar da énfase na utilizacdo de video-aulas como exemplificagdo do uso das midias
na educacéo, foi possivel observar que para a utilizacdo desta midia foi necessaria também a
utilizacdo do computador, software, internet, projetor multimidia, aparelho de televisdo e

outros.
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Em um blog, por exemplo, é possivel que o professor disponibilize o material tedrico
com possibilidade de o contetdo receber comentarios dos alunos. Pode inserir links de
podcast acerca do assunto, de video-aulas do assunto no Youtube, inclusive de outros autores.

Pode ainda armazenar todo o material na nuvem em vérios formatos e mostrar o link no blog.

Assim o melhor caminho para a efetivacdo da utilizacdo das midias na Educacédo é o
da convergéncia de tecnologias e midias, em alguns casos para um anico dispositivo com
ferramentas de producédo colaborativa de conhecimento, de busca de informacgdes atualizadas,

possibilitando uma comunicagdo multidirecional.
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APENDICE A - Formulario de Pesquisa de Campo

Vocé possui aparelho de TV em sua casa?

( )sim ( )ndo

Vocé possui aparelho de DVD em sua casa?
()sim ( )ndo

Vocé possui Computador em sua casa?

() sim, cominternet ( ) sim, sem internet ( )néo
Vocé ja assistiu aula em video?

()sim ( )néo

\océ conhece o site de videos YouTube?

( )sim ( )ndo

Vocé possui celular que reproduz video?
()sim () ndo

Vocé possui celular que acessa a internet?
()sim ( )néo

O que vocé prefere?
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a. () Estudar em casa por meio de livros, computador, video-aulas sem ter que ir

obrigatoriamente para a escola.

b. ( ) Estudar em casa por meio de livros, computador, video-aulas, mas tendo que

ir obrigatoriamente para a escola.

c. () Estudar apenas na escola.



APENDICE B — Aparéncia do blog

QUINTA FEIRA, ¢ DE OUTUBRO DE 2012

Fracoes
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1. Uso das fragdes

1.1 Representar Numeros Racionais
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APENDICE C - Apostila do estudo das fragdes

1. Uso das fracoes

1.1 Representar NUmeros Racionais

Chama-se nimero racional todo nimero que pode ser escrito na forma de fracao:
Q={;,aeb€eZ,b#0}

a: numerador b: denominador

numerador

racao: -
frag denominador

Essas designacdes tém razdo de ser: "denominador” significa "aquele que da o nome"
(no exemplo abaixo, estamos lidando com "quartos™) e "numerador" significa "aquele que da
0 numero de partes consideradas”. Portanto, os nomes das fracdes dependem do numero de
partes em que a unidade é dividida e do nimero de partes que estamos considerando.

Exemplos:

2 1 5 3 5 7
@333 0% % 1o

1.2 Representar partes de objetos, figuras, conjuntos

Exemplos:
(@) Pizza

Pequena Média Grande

NEN

(b) Renovagéo do Senado Federal

Ano N° de Senadores Fracdo de
renovagao
2010 2X27=54 2/3
2014 1x27=27 1/3
Total 27 +54 =81 3/3
Portanto,
1/3=27 | 2/3 =54 | 313=81




(c) Receitas culinarias
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Receita de bolo de chocolate

Para 12 pessoas

Para 4 pessoas (+3)

1 xicara(s) (cha) de leite morno(a)

3 unidade(s) de ovo

4 colher(es) (sopa) de margarina derretida(s)
2 Xicara(s) (chd) de aglcar

1 xicara(s) (cha) de chocolate em pé

2 Xicara(s) (chd) de farinha de trigo

1 colher(es) (sopa) de fermento quimico em

po

1/3 xicara(s) (cha) de leite morno(a)

1 unidade(s) de ovo

1 ou 1% colher (sopa) de margarina
derretida(s)

Y xicara(s) (cha) de acucar

1/3 xicara(s) (cha) de chocolate em po

Entre 1 e % xicara(s) (cha) de farinha de trigo
1/3 colher(es) (sopa) de fermento quimico em

po

1.3. Representar quantias em dinheiro
Exemplos:
(a) centavos

1 centavo = 1/100 de R$ 1,00

5 centavos = 5/100 ou 1/20 de R$ 1,00

10 centavos = 10/100 ou 1/10 de R$ 1,00

20 centavos = 20/100 ou 1/5 de R$ 1,00
25 centavos = 25/100 ou ¥ de R$ 1,00
50 centavos = 50/100 ou ¥ de R$ 1,00

Centavo: moeda divisionaria que representa a centésima parte da unidade monetaria oficial

do Brasil (dic. Houaiss).

(b) Um terco de férias de um trabalhador que tem um salario de R$ 900,00 € igual a R$

300,00.
1.4 Representar intervalos de tempo
Exemplos:

(a) Partes do dia

6h =¥ do dia
12h = % do dia
8h =1/3 do dia

1seg = 1/60 min =1/3600 h = 1/1.296.000
ano

(b) Partes da hora

60 min = 1h 60 seg =1 min
30min=%h 30 seg = %2 min
45 min =%h 45 seg = ¥ min
15min=%h 15 seg = ¥ min
10 min=1/6h 10 seg = 1/6 min
1 min=1/60h 1 seg = 1/60 min



(c) Partes do Ano

Um bimestre = 2/12 ou 1/6 do ano

JAN

FEV

MAR

ABR

MAI

JUN

JUL

AGO

SET

ouT

NOV

DEZ

Um trimestre = 3/12 ou 1/4 do ano

JAN

FEV

MAR

ABR

MAI

JUN

JUL

AGO

SET

ouT

NOV

DEZ

Um quadrimestre = 4/12 ou 1/3 do ano

JAN

FEV

MAR

ABR

MAI

JUN

JUL

AGO

SET

ouT

NOV

DEZ

Um semestre = 6/12 ou 1/2 do ano

JAN | FEV

MAR

ABR

MAI

JUN

JUL | SET

SET

ouT

NOV

DEZ

1.5. Representar divisdo (quociente) entre dois nUmeros

Exemplos:

(a)ZT‘0 =50u20/4 =50u20-+4 =5o0u20:4=5

(b) 64 | 4
24 16
0

1.6. Representar razao entre grandezas

() Densidade

. massa m
densidade = - d=-
volume v

43

A densidade é uma grandeza que expressa a razao entre a massa de um material e 0
volume por ele ocupado. A unidade de densidade no Sl é o quilograma por metro cubico
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(kg/m3), embora as unidades mais utilizadas sejam o grama por centimetro ctbico (g/cm®) ou
0 grama por mililitro (g/mL). Para gases, costuma ser expressa em gramas por litro (g/L).

Conforme se observa na expressdo matematica da densidade, ela é inversamente

proporcional ao volume, isto significa que quanto menor o volume ocupado por determinada
massa, maior serd a densidade.

(b) Velocidade média

espacgo As
%

Velocidade Média = 7= :

tempo

1.7. Representar probabilidades
Exemplos:

(@) Langcamento de dado

Probabilidade de ocorrer, isto é: o Probabilidade de ndo ocorrer, isto o
i é: s
o ©
LL LL
Aparecer a(s) face(s) 3 oulno 6 N&o aparecer a(s) face(s) 3ou 1l 12
lancamento de 3 dados 18 no langcamento de 3 dados 18
Aparecer a(s) face(s) impares no Na&o aparecer a(s) face(s) impares
lancamento de 4 dados no lancamento de 4 dados
Aparecer a(s) face(s) pares ou 1 no N&o aparecer a(s) face(s) pares
lancamento de 2 dados ou 1 no lancamento de 2 dados
Aparecer a(s) face(s) 1 ou 2 N&o aparecer a(s) face(s) 1 ou 2
no lancamento de 5 dados no langcamento de 5 dados
(b) Lancamento de moeda
Probabilidade de ocorrer, isto é: Probabilidade de ndo ocorrer, isto
% é: %
o o
LL LL

Aparecer cara (em 3 moedas)

Né&o aparecer cara (em 3 moedas)

(c) Mega Sena

As chances de uma pessoa acertar apostando apenas uma cartela simples é de 1 em 50
063 860, isto corresponde a 1/50 063 860 = 0,00000002 que corresponde a 0,000002%.

(Fonte: R7/brasilescola)

(d) Sorteio
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Em um sorteio de 5 TV’s para 500 pessoas, a chance de uma ganhar ¢ de 5/500 ou
1/100, ou seja, 1%.

1.8. Representar niUmeros mistos
Exemplos:

@ B%polegadas =3,5"

(b) Z%h = duas horas e meia ou 150min

1.9. Representar Porcentagens
Exemplos:

5 _ 30
(2) 5% = — (c) 30% = -

5 SiSEsasie:

(d) 20% = =~

1.10. Representar valores decimais

Exemplos:

(8) - =01 () == =025
10 1

(b) o= 1 (d) Toos = 0,001

1.11. Representar a geratriz de uma dizima periodica

Dizimas periddicas ou numerais decimais periodicos sdo aqueles nos quais ha
repeticdo periodica e infinita de um ou mais algarismos. Geratriz de uma dizima periddica é
a fracdo que deu origem a uma dizima periddica.

Exemplos:
(8 0,777 .= 2 (c) 6,666 ... = ?



46

1

5
(b) 0,0222..= = (d)0,555..=

1.12. Representar valores musicais

A fracdo (quatro por quatro) que esta no inicio da pauta, logo apos a clave de sol,
indica (através do numerador) quantos tempos teremos em cada compasso, e (atraves do
denominador) qual figura de som representard cada um desses tempos.

4 = 4 4 = 4 6 =6
4 J 2 J 8 D
)

Na fracdo de compasso, o humerador da fracdo (nUmero que esta em cima) nos indica
quantos tempos tera em cada compasso da partitura. Em nosso exemplo acima, 0 numerador
(n° 4) diz que cada compasso tera quatro tempos. Isso quer dizer que de quatro em quatro
tempos iniciamos um novo compasso. Ou ainda, se cada tempo do compasso tiver um
segundo de duracdo, a cada quatro segundos, passariamos de um compasso para 0 seguinte.

Neste proximo exemplo, o numerador (n° 3) nos diz que cada compasso tera TRES
tempos. Isso quer dizer que de TRES em TRES tempos iniciamos um novo compasso. Ou
ainda, se cada tempo do compasso tiver um segundo de duragdo, a cada TRES segundos,
passariamos de um compasso para o seguinte.

%2 = = =

(Y]
Se 0 numerador fosse o n° 2, cada compasso teria DOIS tempos. Isso quer dizer que de
DOIS em DOIS tempos iniciariamos um novo compasso. Ou ainda, se cada tempo do
compasso tiver um segundo de duracdo, a cada DOIS segundos, passariamos de um compasso
para o seguinte.

Abaixo de cada figura de som ha uma fracdo (estas ndo séo fracdes de compasso) S&o
fragcdes que servem para identificarmos que figura de som tem maior valor que outras.

i i

[ 12 4 18 116 132 1/64
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Nos exemplos anteriores o denominador das fracGes de compasso(nimero que esta
embaixo) é o nimero 4. Observe na imagem acima, e identifique qual das figuras de som tem
0 nimero 4 em sua fracao.

A seminima (1/4 da semibreve) é a figura que é representada pelo nimero 4 . Logo
podemos deduzir que se a fracdo de compasso é 4/4 (quatro por quatro), cada compasso sera
formado por quatro seminimas, ou figuras que equivalham as quatro seminimas.

E se a fracdo de compasso fosse 3/2 (trés por dois)? Neste caso, cada compasso devera
ter trés minimas ou figuras equivalentes, pois a minima € a figura de som representada pela
fragdo 1/2 (um meio) por isso o numerador da fracdo de compasso no exemplo acima é o n° 2,

; \ \

<) [, - + i 3 i 2
semibreve minima  seminimma colchela semicolcheia  fusa semifusa
11 1/2 1/4 1/8 1/16 1/32 1/64

2. Nomes das fracoes

Os nomes das fragdes dependem do nimero de partes em que a unidade é dividida
(denominador) e do numero de partes que estamos considerando (humerador). Essas
designacbes tém razdo de ser: "denominador" significa "aquele que d& o nome" e
"numerador" significa "aquele que da o nimero de partes consideradas".

2.1. FracGes com denominadores de 1 até 9

Exemplos:

@d=1-> % (sete inteiros)

(byd=2-> % (um meio, meio/a, metade, um sobre dois, dois sob um, um dividido por dois,
um por dois, um para dois, um em dois)

(c)d=3-> g (seis tercos)

(d) d =4 > 2 (dois quartos)

() d=5-> = (dez quintos)

2.2. FragOes Decimais

@d=10-> Z (sete décimos)
10
(b)d =100 > 2 (doze centésimos)
100
(€)d =1.000 > =2 (cem milésimos)
1.000
(d) d =10.000 »> % (dois décimos de milésimo)
(e) d =100.000 > —>— (trinta centésimos de milésimo)

(f) d = 1.000.000 > —22°

1.000.000

(mil milionésimos)



(9) d =10.000.000 > U (quarenta décimos de milionésimo)
10.000.000
(h) d = 100.000.000 -
(i) d = 1.000.000.000 > —
1.000.0005.000
(j) d =10.000.000.000 -»> S — (quinze décimos de bilionésimo)
10.000.000.000
(k) d =100.000.000.000 > ————
100.0001.(10000.(())00
(I) d = 1.000.000.000.000 > ——————— (onze mil trilionésimos)
1.000.000.000.000
(m) d = 1.000.000.000.000 ->
10.000.000.000.000
(n) d = 100.000.000.000.000 > 1900

100.000.000.000.000

(0) d = 1.000.000.000.000.000 = >0

1.000.000.000.000.000

—————— (quatro centésimos de milionésimo)
100.000.000

(cinco bilionésimos)

(duzentos centésimos de bilionésimo)

(décimo de trilionésimo)

(mil centésimos de trilionésimo)

(cinquenta quatrilhonésimos)

Curiosidade: 1 nandmetro é igual a 1 bilionésimo de metro

2.3. Denominadores maiores do que 10 (d # 10"

Exemplos:

@) 1—2 - dez quinze avos
(b) 12—1 -> dois onze avos

20 .
(©) 5 -> vinte duzentos e doze avos
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E possivel que "avos" fosse, em latim antigo, um substantivo com o significado de
"parte”, "quota” e ndo um sufixo, como aparece nas palavras oitavo ou centavo. Dai ser usado
como palavra independente nas expressdes com fracdes. (Fonte: Projeto Educ@r

http://educar.sc.usp.br/matematica/m5p1t4.htm)

3. Tipos de Fracoes

3.1. Fracdes Préprias
v O numerador é menor que o denominador;

v O resultado da divisdo do numerador pelo denominador é um nimero entre -1 e +1.

Exemplos:

(a) =
(b)
(c) -2
3.2. Fragdes Impréprias

v O numerador é maior que o denominador;

v" O resultado da divisdo do numerador pelo denominador € um nimero menor que -1 e

maior que +1.
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Exemplos:
(a) = (b) < (©—2

3.3. FracOes Aparentes

Representam numeros inteiros;

Toda fracdo aparente € impropria;

O numerador é divisivel pelo denominador;

O numerador é um multiplo exato do denominador

“Parece uma fragao, mas se dividirmos o de cima pelo de baixo d4 um nimero
inteiro”.

Exemplos:

NNANENENRN

(b) 4 moedas de 50 centavos equivale a R$2,00

3.4. Frac0es Inversas

v Duas fracGes sdo inversas se 0 numerador e o denominador de uma forem iguais ao
denominador e numerador da outra, respectivamente;
v" FragBes com numerador zero ndo possuem inversas.

Exemplos:
4 2 6 5
(a) P (b)ge s
3.5. Fracdes Equivalentes

v Representam 0 mesmo valor, mas possuem termos diferentes;

v Se multiplicarmos os termos de uma fragdo por um mesmo valor, encontraremos outra
fragcéo equivalente a ela;

v' E possivel encontrar fracdes equivalentes dividindo os termos de uma frag&o por um
mesmo valor.

Exemplos:

1 2
@ e
4

(b)e =
(©)



; /.-' ; /.-'
I‘ I‘
.n .n
.\-- .\--
; /<< ¥ ‘/ﬂ o~ —
I‘ I‘
'- '-
.\.- .\.-

(d)

3.6. Fracdes Irredutiveis
v Os termos (numerador e denominador) sdo primos entre si;
v Néo podem ser simplificadas;
v Néo existe nimero inteiro que divide os termos ao mesmo tempo.

Exemplos:
4 6
@ 3 (b);
3.7. Fragdes Redutiveis
v Os termos (numerador e denominador) nédo sdo primos entre si;
v Podem ser simplificadas;

v’ Existe nimero inteiro que divide 0s termos ao mesmo tempo.

Exemplos:
4 10
(@)3 (b))~
3.8. Fragdes Decimais

v" Sdo fragdes cujos denominadores sdo multiplos de 10 (d#0): 10, 100, 1000...
v Ver exemplos no item 2.2

3.9. Fragdes Unitarias
v" Possuem denominador igual a 1.
Exemplos:

(@3 (b)=

4. Operacdes com Fracoes

4.1. Simplificacéo

50
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v' Tornar 0s termos menores;
v" Dividir os termos pelo mesmo valor;
v' Frac0es irredutiveis ndo podem ser simplificadas.

Exemplos:

(@3 (+2) =2 (+2) = 2 (+2) = - (irredutivel)
100

(b) = (+50) = = (irredutivel)

4.2. Comparacéao

i.  FracBes com denominadores iguais
v Se duas fraces positivas possuem denominadores iguais, a maior é a que
tem o maior numerador.
v Se duas fracbes negativas possuem denominadores iguais, a maior é a que
tem o menor numerador.

Exemplos:

ii.  FracBes com numeradores iguais:
v" Se duas fragBes positivas possuem numeradores iguais, a maior é a que tem o
menor denominador.
v' Se duas fracGes negativas possuem numeradores iguais, a maior é a que tem
0 maior denominador.

Exemplos:

( 4 4

D§<1

) 4> 4
8 4

iii.  Fragdes com numeradores e com denominadores diferentes:

v Se duas fragdes possuem numeradores diferentes e denominadores também
diferentes, para compara-las é necessario encontrar outras duas fragdes
equivalentes a elas, mas com denominadores iguais. Em seguida, capara-se
utilizando as técnicas de comparacdo anteriores.

Exemplos:
10 E

(@)ie2>2<
3 5 15 15
4.3. Adicéo e Subtragédo
i. Fragbes com denominadores iguais: repetir o denominador e somar/subtrair os
numeradores.
Exemplos:
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5 2
(@gtg=
5 2 —-5-2_ 7

W) -373=77 =71

[ColIRN|

ii. Fragdes com denominadores diferentes: € necessario encontrar outras duas fraces
equivalentes a elas, mas com denominadores iguais. Em seguida, repetir o
denominador e somar/subtrair 0s numeradores.

Exemplos:
()5+2_ 8><5+3><2_46
YV3ITET T 3x8 24

4.4. Multiplicacao
v' Regra: multiplicar numerador com numerador e denominador com
denominador.
v O resultado da multiplicacdo de duas fracdes é outra fracdo cujo numerador é o
produto dos dois numeradores e cujo denominador é o produto dos dois
denominadores.

Exemplos:
(@32 3xz_10
Y3787 3x8 24
4.5. Divisao
v Regra: multiplicar a primeira fracdo pela inversa da segunda.
Exemplos:
@ 2 3 2 8 2x8 16
— ==X == = —
“378737373x3 9
4.6. Potenciacéo
2 22 _ 4
Exemplo: @G =5=5

4.7. Radiciacéo

,100 V100 _ 10
Exemplo: (a) ;:R :?

4.8 Localizacao

Exemplo: @) %

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII+IIIIIII >
0 1 2 3
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Exercicios

1. Represente com fracOes as partes das seguintes figuras (como no item a):

Item Figura Parte Escura Parte Clara
Fracao Nome da Fragédo Fracao Nome da Fracéo
a) Dois Quiatro
2 sextos 4 sextos
6 6
b)
c)
d)
€)

2. Se o salario de um funcionério € de R$ 3.000,00 por més, entdo:
a) Quantos reais correspondem a “um ter¢o de férias” desse trabalhador?
b) No préximo ano, este funcionario recebera um aumento de dois tercos do valor atual.

Quantos reais correspondem a este aumento?
¢) Qual sera o valor do novo salario do funcionario ap6s o aumento de dois tergos?

d) Quantos reais corresponderdo a “um tergo de férias” do novo salario do funcionario
apos 0 aumento?




3. Represente com fracdes as probabilidades de ocorrer e de ndo ocorrer 0s eventos nos
lancamentos dos objetos abaixo (como no item a):

Item Probabilidade de ocorrer, isto é: Probabilidade de ndo ocorrer, isto é:
Aparecer a(s) face(s) 3ou l N&o aparecer a(s) face(s) 3ou 1l
a) no lancamento de 3 dados no langcamento de 3 dados
6 12
18 18
Aparecer a(s) face(s) impares N&o aparecer a(s) face(s) impares
b) no lancamento de 4 dados no langcamento de 4 dados
Aparecer a(s) face(s) pares ou 1 N&o aparecer a(s) face(s) pares ou 1
c) no lancamento de 2 dados no langcamento de 2 dados
Aparecer a(s) face(s) 1 ou 2 N&o aparecer a(s) face(s) 1 ou 2
d) no lancamento de 5 dados no langcamento de 5 dados
Aparecer cara (em 3 moedas) N&o aparecer cara (em 3 moedas)
€)

4. Indique o(s) tipo(s) de cada fracdo a seguir (como no item a):

Item | FracOes Aparente Propria Imprépria Decimal
a) 40 Sim Né&o Sim Sim
10
b) 30
1000
c) 12
4
d) 15
100
e) 25
5
5. Indique o(s) tipo(s) de cada fragdo a seguir (como no item a):
Itens > a) b) C) d) e)
FracOes 2> 40 , 10 o8 303 0.1 202
9 10e40 8e16 593 100 10 2e10
Inversas Sim
Equivalentes Nao

6. Compare as fragdes indicando qual é a maior e qual € a menor delas ou se sdo

equivalentes (como no item a):
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Item Fracdes Maior Fragéo Menor Fracéo Equivalentes
a) 2.3 53 5 2 35
3 3 3°5 § § 35
2 22
b) 3" 2" 4
2 5 3
) 4’ 4’ 4
d) r 2z 3 %
3'2' 3"3
e) 2 3
3" 6
7. Calcule o valor das expressdes simplificando o resultado quando possivel.
2 4
a. -— - -
3 3
b 2+ 2
4 3
=12 . -5
c. (5)+(3)
-20 60
d (G5)x(3)
8. Um automdvel percorreu trés quartos de uma estrada de 800 quildmetros de extensao.
a. Quantos quilébmetros foram percorridos?
b. Represente graficamente (ou com figura) a distancia total e a distancia percorrida.
9. Leiaatirinha abaixo e responda:



Por que é a segunda possibilidade é pior que a primeira? |

10. Localize na reta as seguintes fraces:

1
wN
+
ENIIS
1
w o
+
SN
]
N |-
+
w |
+
| o
=N

I
ot
1
baT
1
=
-
=
(5
fpi4

11. Observe a propaganda a seguir responda:

COLCHOES

Ortooom

1/3 de sua vida vocé passa sobre ele

De acordo com o raciocinio da Ortobom, uma pessoa que ja viveu 66 passou quantos
anos sobre o seu colchdo Ortobom?
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