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RESUMO

No cenario atual, as varias formas de ver, interpretar e interagir com o mundo,
proporcionadas por midias de comunicagdo e informagdo como as moéveis, evoluem
a cada dia com reflexos em todas as esferas sociais. NO processo ensino-
aprendizagem, essas midias quebram paradigmas classicos ao promoverem o0
repensar quanto as praticas tradicionais de transmissdo de conhecimento — onde o
professor é o detentor do saber e o aluno receptor passivo diante das informacdes
dadas —, em uma educacgdo significativa que contribui para uma formacao
consciente e produtiva. No aluno, esses recursos proporcionam o desenvolvimento
de competéncias e habilidades que suprem suas necessidades individuais de
conhecimento pela descoberta e colaboracdo. A convergéncia de ideias e a
heterogeneidade do contexto atual exigem novos olhares e respostas. Partindo da
hipétese da conveniéncia do uso do telefone celular em sala de aula, esta proposta
busca aproximar o cotidiano de 30 alunos do 9° ano do ensino fundamental Il da
Escola Estadual Afonso Arinos de Melo Franco na faixa etéria entre 13 a 17 anos,
por meio de uma das novas tecnologias. O instrumento tecnoldgico escolhido para
dar apoio a tal experiéncia foi o telefone celular, por ser um dispositivo portéatil que
converge midias, de facil manuseio e locomocéao, presente na vida de quase todos

0s envolvidos neste processo.

Palavras-chave: tecnologia; celular; convergéncia; mobilidade; aprendizagem.



ABSTRACT

In the current scenario, the various ways to see, interpret and interact with the
world, provided by information and communication media such as mobile, evolve
every day with reflections in all social spheres. For the teaching-learning process,
these media break classical paradigms rethinking how to promote traditional
practices of knowledge transmission, where the teacher is the holder of knowledge
and the student is a passive recipient standing before the given information, in a
meaningful education that contributes to a conscious and productive formation. For
the student, these features provide the development of skills and abilities that fit its
needs for individual knowledge by discovery and collaboration. The convergence of
ideas and the heterogeneity of the current context require new perspectives and
answers. From the hypothesis of the convenience of the use of the cell phone at
class, this proposal aim to approximate the daily routine of 9th grade students of
elementary school Il State School Afonso Arinos de Melo Franco, in the age group of
13 and 17 ears old, through one of the new technologies. The chosen instrument to
support this experience was the cell phone for being a portable device that
converges media, easy handling, low cost and it's present in the life of almost all

individuals involved in this process.

Keywords: technology, mobile, convergence, mobility, learning.
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CAPITULO 1: INTRODUCAO

1.1- MUDANGCAS TECNOLOGICAS E O NOVO PERFIL PROFISSIONAL DA
EDUCACAO

Hoje, as instituicdes escolares ndo podem ficar a margem da evolucao
tecnologica, nem ignorar os novos olhares aos quais a mesma pode direcionar.
Dessa forma, fazem-se necessarias, novas reflexdes e descobertas de como inseri-
las no contexto da escola como suporte metodolégico no auxilio de desenvolvimento
as tarefas, assim como um meio de conduzir os alunos a utilizarem esses recursos
em beneficio préprio, extraindo as varias possibilidades de conhecimento,
informacéo e interacdo que as mesmas podem proporcionar.

Segundo alguns estudiosos, com a globalizacdo, o celular, por exemplo, &
para os pais sinbnimo de seguranca e controle dos filhos, os quais o utilizam como
meio de comunicacdo, fonte de informacdo e entretenimento. O profissional da
educacao, por ter como funcdo a mediacdo do conhecimento, deve estar preparado
para conduzir esse processo. Isto nem sempre condiz com a realidade ja que os
alunos, geralmente, estdo mais familiarizados com os instrumentos midiaticos e seus
recursos que os professores, 0s quais em sua maioria, ttm conhecimento tedrico
mais acentuado que o préatico.

Dado ao fato de grande parte dos alunos envolvidos ndo terem acesso a
outros instrumentos tecnoldgicos, em casa ou na escola, 0 meio mais adequado
para desenvolver uma atividade metodolégica com o uso de uma das varias midias
que existem no mercado é através do celular, pelas possibilidades que disponibiliza
de convergéncia, mobilidade, ubiquidade, praticidade e ainda, pelo fato da maioria
dos alunos hoje possuirem um instrumento como esse.

As dificuldades mais comuns encontradas pelo professor na aplicacdo desse
tipo de tarefa estdo relacionadas a questdes emocionais e socioculturais, que podem
ser resolvidas com iniciativas do mediador. Porém, as vantagens, se bem
exploradas, superam as dificuldades pela portabilidade, flexibilidade, liberdade de

interacao, facilidade de ver, ouvir e agir diante dos fatos.
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1.2- OBJETIVOS DO TRABALHO

Partindo da hipotese da conveniéncia do uso do celular em sala de aula,
guestdes norteadoras quanto ao uso, consequéncias e vantagens direcionadas aos
alunos foram elaboradas com o objetivo de aproximar o cotidiano desses
adolescentes ao contexto escolar através da compreensao da letra de uma mausica
regional que aborda questdes socioculturais dos mesmos, tendo como instrumento
de apoio as atividades de coleta, suporte e transmisséo de dados, na realizacédo das
atividades praticas, o telefone celular.

Este trabalho pretende aproximar o cotidiano de 30 alunos do 9° ano do
ensino fundamental Il da Escola Estadual Afonso Arinos de Melo Franco por meio do
aparelno celular, em atividades na disciplina de Lingua Portuguesa,
conscientizando-os sobre 0s servicos que esta midia possui e os beneficios que a
mesma pode proporcionar nas etapas de constru¢cdo do conhecimento.

O presente trabalho pretende ainda estimular a descoberta da importancia do
telefone celular no cotidiano do aluno; identificar seu valor como instrumento de
comunicacdo e informacéo; facilitar a compreensdo dos diferentes aspectos que
envolvem uma determinada realidade; promover a constru¢cdo de novos olhares a
partir da investigacdo por meio deste instrumento dentro do processo ensino-
aprendizagem; incentivar a colaboracao entre os participantes da acéo; impulsionar

a producéao de autorias.

1.3- ORGANIZAC}AO DO TRABALHO

Esta monografia encontra-se dividida em seis capitulos, distribuidos
estrategicamente para melhor entendimento. O primeiro capitulo fard um tracado
dos pontos iniciais tratados no trabalho como introducdo, os objetivos dos quais
emanam toda a elaboracdo e o desenvolvimento da pesquisa em busca dos
resultados esperados, a justificativa em relacdo ao tema escolhido, além de um
tépico no qual serdo sequenciados os passos de execucdo final na elaboracéo
dessa monografia.

No segundo capitulo, sera apresentado um breve tracado histérico da origem
e evolugdo dos celulares desde a sua invengdo aos dias atuais, fala ainda da
evolucdo das tecnologias criadas com a telefonia mével, além das mudancas pelas
quais passaram as geracfes desta midia tanto nos padrbes fisicos, quanto nos

padrdes de comunicacgao e servicos.
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O terceiro capitulo, intitulado Estado da Arte, trard uma discussdo entre os
autores, Rivoltella, Milagres, Bitencourt, Leite, Silva dentre outros, no que concerne
aos recursos e influéncias do telefone celular no contexto socio histérico assim como
no ambito educacional, além de uma breve passagem pelas teorias da
aprendizagem, mas especificamente o Construtivismo Psicogenético de Jean Piaget
e a Socio Interacionista de Lev Semynovitch Vygotsky.

No quarto capitulo, estara detalhado o passo a passo da metodologia
empregada na elaboracdo e execucdo deste trabalho: escolha e delimitacdo do
corpus, selecao bibliografica, coleta de dados, elaboracdo do projeto, distribuicdo de
tarefas, recursos e servigos utilizados e os critérios de anélises do corpus.

O quinto capitulo trara as andlises do corpus recolhido durante a elaboracéo e
execucao do trabalho, nas quais foram observados a participacéo, o interesse, 0s
diferentes olhares e a criatividade na construgdo de autorias pelos alunos. Traz
ainda, observacfes quanto as dificuldades e vantagens notadas durante todo o

processo. O sexto e ultimo capitulo apresentara as consideracdes finais da autora.
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CAPITULO 2: GERACOES DO CELULAR

2.1- ORIGEM E EVOLUCAO

Por volta de 1947, um grupo de engenheiros resolveu criar uma forma de
facilitar a comunicacdo entre as pessoas, para iSsO criaram um instrumento que
permitia o contato imediato entre individuos por meio de telefone sem fio. No
entanto, por falta de suporte tecnolégico na época, a ideia ndo saiu do papel. Entre
1947 e 1973, inUmeros testes foram realizados por varios fabricantes, entretanto, so
em meados de abril de 1973 a ideia se concretizou com o primeiro telefonema
efetuado de um telefone mével para um telefone fixo. O aparelho fora apresentado
pela Motorola, denominado de DynaTAC, mas né&o foi disponibilizado para
comercializagdo. Tal feito confirmou as teorias antes idealizadas e deu um novo

rumo a histéria da comunicacdo no mundo.

Figura 1: Motorola Dynatec 8000X — 1983
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Dez anos ap0s o primeiro teste realizado com um telefone mével, a Motorola
apresenta o primeiro telefone celular para comercializagdo chamado de Dynatec
8000x (Figura 1). Esse primeiro aparelho ndo era tdo portatil e nem tdo acessivel
como 0s atuais, pois pesava em média 1 kg, tinha cerca de 30 centimetros de altura
e era comercializado a um preco astronémico. A tendéncia dos fabricantes, a partir
dai, foi a de reduzir o tamanho fisico e aumentar as fun¢des dos futuros celulares.
No Brasil, a entrada da telefonia celular se deu em novembro de 1990. Treze anos
ap0s essa data, constatou-se que 0s acessos passaram de 667 para mais 43
milndes. Hoje, presente em todos 0s setores sociails, €SSes acessos se
multiplicaram.

Com o sucesso dos primeiros celulares, no inicio dos anos 90, os produtores
ja manifestavam interesse em fabricar aparelhos novos que fossem mais leves e
faceis de transportar. No entanto, as vantagens nao estariam somente no design do
aparelho, mas também nos padrdes de comunicacdo e nas funcdes oferecidas em
seus servicos. Isto ocorreu, basicamente, com o desenvolvimento de quatro

tecnologias que imperaram no mercado até a virada do milénio.

2.2- TECNOLOGIAS DESENVOLVIDAS COM A TELEFONIA MOVEL

I- AMPS: Advanced Mobile Phone Service — foi a primeira tecnologia desenvolvida
dentre as geracgOes celulares, formada por sistema analdgico, sé oferecia servico de
transmissdo de voz, no qual, cada célula permite que 56 usuarios utilizem seus

celulares ao mesmo tempo, ou seja, apenas 25% do que é reservado.

[I- TDMA: Time Division Multiple Access - essa tecnologia separa cada chamada
em uma determinada frequéncia dividida em até seis intervalos de tempo dispares,
um recurso que aumenta a quantidade de dados a ser transmitidos. Operando

geralmente na faixa de 850 MHz.

Ill- CDMA: Code Division Multiple Access: utiliza uma banda larga para trabalhar,
ou seja, muitos canais. Esse sistema digital permite que concomitantemente varios
usuarios num unico canal de estacao de radio base, expandindo a capacidade da
rede. E uma tecnologia que concorre com a GSM, no entanto, sdo aparelhos mais

suscetiveis a clonagem. Opera geralmente nas frequéncias entre 850 a 1900 MHz.
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IV- GSM: Global System for Mobile Communication: funciona em uma faixa de
frequéncia bem préxima do TDMA. Utiliza a criptografia para tornar as ligagcdes mais
seguras. No entanto, sua cobertura € inferior & do CDMA. E diferente das outras
tecnologias por utilizar cartdo de memoria (chips) nos aparelhos, o que possibilita a
portabilidade ou transporte de dados do assinante para outro aparelho ou rede GSM.
Opera nas faixas de 400, 450, 850, 900, 1800 e 1900 MHz.

No decorrer do tempo, as operadoras aprimoraram Seus Servicos e
ofereceram cada vez mais novidades. Posteriormente, surgiu uma geracao
intermediaria, a denominada 2,5G, a qual foi reconhecida pelo acesso mais rapido a
internet, a implementacdo da camera para registro de imagens e video, além de
suporte e reproducdo de arquivos em MP3. A partir do século XX, surgiu uma
geracdo de celulares inteligentes, a 3G, que apresentou em suas composicoes,
tecnologias combinadas, permitindo maior liberdade de comunicagdo em tempo real,
com inumeras possibilidades, rapidez, economia e versatilidade. Com a chegada da
geracdo 4G, estd desenvolvendo-se uma telefonia mével mais evoluida, que
converge tecnologias e oferece servicos variados indispensaveis a vida das
pessoas.

Entre os tipos méveis atuais, o telefone celular se destaca como um dos que
mais evoluem no mundo. Distingue-se dos demais instrumentos tecnol6gicos de
comunicacdo e informacado, principalmente, por sua mobilidade. Ao contrario de
outros aparelhos que necessitam estar ligados a outros suportes de sustentacédo, o
celular permite ao usuario a liberdade de comunicacdo mesmo que o sujeito esteja
em deslocamento; um recurso possivel pelo fato de esta forma de comunicacéo ser
feita por meio de ondas de radiodifusdo - transmissdo de som ou de imagens em
programas e mensagens destinados a recepc¢do publica, através de ondas
eletromagnéticas; radiodifusdo — por baixas frequéncias ou bandas, classificadas em
A, B, C, D e E, sem a utilizacédo de fios para a transmissao a distancia entre o celular

e a Estacdo Radio-Base.
Trés componentes basicos forma o sistema celular:
e A Estagcédo Movel — nome dado ao telefone celular;

e A Estacdo Radio-Base (ERB) — responsavel em encaminhar as ligacdes para
a Central de Comutacao e Controle (CCC);
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e A Central de Comutacdo e Controle (CCC) — uma espécie de cérebro do
sistema, ligado a todas as Estacfes Radio-Base controlando as chamadas.

Conforme pode ser observado na Figura 2.

= -
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Figura 2: Sistema celular, componentes basicos.

A histéria do celular, em relacdo aos outros tipos moéveis, € recente. Sua
evolucdo é marcada por geracOes definidas em 1G, 2G, 3G e 4G, como sera

apresentada no topico seguinte.
2.3- GERACAO DOS CELULARES

2.3.1- 12 GERACAO - Introduzida no mercado entre os anos 80 e 90. Os servicos
oferecidos por essa geracdo (1G) de telemdveis eram apenas o servico de voz, com
qualidade bastante varidvel, devido estar suscetivel a interferéncia de outras
ligagbes. A comunicagdo é transferida por meio de ondas analdgicas de forma

continua. Sao aparelhos de design mais rusticos e em cores neutras (figura 3).
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Figura 3: Celulares da 1G

Voltada para uma perspectiva educacional, essa geragao, operada por um
sistema analdgico, no qual o usuario utiliza apenas 25% do que é reservado,
explorando apenas o servico de comunicacdo de voz, ndo oferece recursos que

possam dar suporte ao desenvolvimento de uma metodologia.

2.3.2- 22 GERACAO - Essa segunda geracdo da telefonia movel, lancada no
mercado no inicio da década de 90, oferecia, além do servico de voz, o envio de
mensagens de texto SMS e acesso a Internet em baixa velocidade de conexdo,
utilizando a tecnologia WAP. Esta geracdo nao estabelece um padrdo ou protocolo,
mas possibilita a mudanca de protocolos da telefonia mével analdgica para a digital
que, além das conexfes simultaneas, admitiam associar outros servicos como
transferéncia de dados, criptografia, melhor qualidade de voz e maior durabilidade
da bateria, além das cores que ja eram visiveis. Essa geracao apresenta um design

mais moderno que a primeira, mas sem muitas opcdes de cores (figuras 4 e 5).
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Figura 4: Celular Nokia 1661 - 2G  Figura 5: Celular Samsung e 1170 - 2G

Essa geracdo, apesar de apresentar-se mais evoluida, com uma cobertura
melhor que a primeira gerag¢do, mais qualidade na transmissédo de voz, mensagens
de texto e acesso a Internet, ndo € vista como op¢do no desenvolvimento de uma
metodologia que se possa aplicar no campo educacional, especialmete pelo alto
custo desses aparelhos, o que dificulta o acesso da maioria das pessoas.

2.3.3- 32 GERACAO - Desenvolvida nos finais do ano de 1990. E uma geracdo com
servicos mais avancados e maior capacidade na rede. Apresenta uma tecnologia
baseada em IP que suporta voz e dados em pacotes, proporcionando taxas
maximas de transmissdo de dados a longa distancia de até 2 Mbps e velocidades
meédias de 220-320 kbps. Além de outros servicos como 0s de: voz, transmisséo de
dados, acesso a Internet, TV digital, downloads de mdusicas e jogos, ligacGes
gratuitas do Skype, conexdo de banda larga em alto nivel. Com design mais

moderno e variadas cores (figuras 6 e 7).
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Figura 6: Celular Samsung Galaxy Ace S5830 - 3G Figura 7: Celular Sony Ericsson 2750, tecnologia
HSDPA - 3G

Diferente da segunda geracdo, esta mais evoluida apresenta-se em grande
variedade e servi¢os para todos 0s gostos e necessidades. Com sistema de acesso
em banda larga e sua forma de transferéncia de dados é bem mais rapida que as
demais geragdes. Com a concorréncia no mercado, baixo preco e facilidade de
compra oferecida pelas operadoras, foi promovido 0 acesso a todas as pessoas,
independente de sua condicdo financeira. Na escola, como em qualquer outro
contexto social, € comum entre 0s alunos o uso desse aparelho. Seus servicos sao
variados e podem ser explorados pelo professor em qualquer disciplina no processo

ensino-aprendizagem. promovido

2.3.4- 42 GERACAO - Essa geracdo converge uma gama de servicos antes so
acessiveis na banda larga fixa. Nesta, encontram-se todas as vantagens
tecnologicas da 32 geracdo, acrescida de mais servicos e melhor desempenho, que
correspondem as necessidades cada vez mais exigentes do mercado consumidor,
como o Multimidia Messaging Service (MMS), Video Chat, Mobile TV, Conteudo
HDTV, Digital Video Broadcasting (DVB), Wi-fi, servicos basicos como voz e dados,
convergéncia de servicos, reducédo de custos e investimentos, rapidez e qualidade

(figuras 8 e 9).
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Figuras 8: Celular Galaxy Note, tecnologia Figuras 8: Celular Galaxy Note, tecnologia
LTE - 4G LTE - 4G

Essa geracdo é uma versdo melhorada da 3G que traz consigo mais eficacia
em seus servi¢os, 0s quais, como em qualquer atividade, devem ser utilizados em
prol do crescimento intelectual das pessoas, nada mais conveniente que 0 ambiente
escolar para propiciar essa nova forma de aprender pela descoberta, colaboracéo e
producdo de autorias por meio desse instrumento de comunicagcdo e informacgéo,
que € o celular, mudando as formas tradicionais de ensinar e aprender.

Assim, observa-se que as tecnologias oferecidas nas 1%; 22; 32 e 42 geracdes
representam uma sequéncia de técnicas onde as posteriores exibem um
aprimoramento das anteriores. No caso da ultima, a 4G, é a soma de todas as
técnicas aprimoradas das demais associadas, ao dominio da Internet (IP) e as
transmissdes via radio por meio da banda larga sem fio, presente nas tecnologias
Worldwide Interoperability for microwave Access (WIMAX) e Log Term Evolution
(LTE)
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CAPITULO 3: ESTADODAARTE

Nos ultimos vinte anos as tecnologias digitais foram rapidamente
incorporadas ao cotidiano dos lares e escritérios, chegando a
promover novos questionamentos sobre o futuro das cidades.
(JULIETA, 2001, p. 2)

Atualmente, em meio as tecnologias de comunicacéo e informacao, o sentido
de aprender nos moldes tradicionais contribui com a falta de interesse e perspectiva
dos alunos. Com 0s recursos e servigos que as midias como as moéveis, possuem,
novas formas de ensinar e aprender podem ser aplicadas de forma ludica e

agradavel dentro das possibilidades e realidade de cada um.

Tecnologias de computagdo moével encontram-se recentemente em
franca evolucédo e parecem destinadas a se transformar no novo
paradigma dominante da computacdo atual e provavelmente das
geragOes futuras, segundo pontuam Myers et al. (apud Marcal et al,
2005). O estudo do uso de aparelhos celulares na educacgdo se
justifica inicialmente pelo numero expressivo de usuarios de
aparelhos celulares. (CONSOLO; SILVA, 2008, p. 2)

Desta feita, 0 uso do celular na sala de aula pode auxiliar o professor nas
varias tarefas educacionais ao permitir de forma agradavel a interacéo,
comunicacdo, participacdo, troca de informacbes e a colaboracdo entre o0s
envolvidos, rompendo com os paradigmas ja existentes. As tecnologias de
comunicacédo atuais, como o celular, permitem além de informacé&o a localizacdo de
individuos a qualquer tempo, em qualquer lugar (PINHEIRO; SPITZ. 2007, p. 3).

Sobre o assunto Bittencourt (2012) faz a seguinte observacéo:

Sem duvida, o celular € uma das mais importantes inovacdes
tecnoldgicas existentes hoje. E incontestavel as vantagens que este
aparelho oferece, no entanto, ndo se pode ignorar que assim como
traz beneficios, em alguns casos, causa transtornos. E preciso ter
discernimento com o uso adequado do mesmo. (BITTENCOURT.
2012, p. 14)
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Para a autora, o telefone celular, mesmo com todos 0s meios e servi¢cos que
pode proporcionar na constru¢éo do saber, nem sempre € visto com bons olhos por
profissionais da educacdo ou instituicbes, os quais acreditam que o0s impactos
negativos causados por este instrumento na formacdo do intelecto de criancas e
adolescentes no ambito educacional, sdo maiores que os beneficios. Segundo essa
ideologia, 0 uso desse instrumento como entretenimento na sala de aula, contribui
significativamente para o baixo rendimento do aluno, além de facilitar atos de ma
conduta. J& para Paulo Silva (2007), a escola deve tomar para si a responsabilidade
em promover 0os meios que possibilitem a inclusédo desses instrumentos no seu
conteudo politico pedagdgica de forma apropriada e regimentada, caso contrario o

prejuizo é ainda maior:

O prejuizo é observado quando os alunos se distraem em sala de
aula acessando internet, ouvindo musicas, fazendo e/ou recebendo
ligacdes, enviando torpedos, divertindo-se com jogos, etc. Outro fator
preocupante é a cola eletrdnica, usada por muitos alunos, que se
sentem fortalecidos por burlar a vigilancia dos professores,
prejudicando toda a finalidade da avaliagdo. Estas ag¢des muito
contribuem para a dispersdo do aluno, comprometendo assim as
atividades de sala de aula. (SILVA, 2007, p. 1)

Sdo acdes que, segundo Silva (2007), devem ser administradas pelo
professor para ndo prejudicarem o0 processo ensino aprendizagem com o uso do
celular. A principio, sem duavida, de dificil controle, no entanto, com persisténcia e
conscientizacdo da forma adequada de como utilizar esses instrumentos, as
dificuldades diminuem e o que antes era feito de forma equivocada pelos alunos,
com intuito de burlar regras e beneficiar-se numa concorréncia desleal, passa a ser
visto como um elemento a mais a sua disposi¢céo, o qual pode ser usado como fonte
de informacédo, de pesquisa, de registros e comunicacdo, auxiliando-o0s nas tarefas
dentro ou fora da sala de aula.

Sobre 0 assunto Moran diz que:

Ensinar com as novas midias sera uma revolu¢do, se mudarmos
simultaneamente o0s paradigmas convencionais do ensino, que
mantém distantes professores e alunos. Caso contrario,
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conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. (MORAN, 2000, p. 143)

Para o autor, evoluir junto com as tecnologias, faz parte do aprendizado de
todas as pessoas. Compartilhando do mesmo ideal, o filésofo italiano Pier Cesare

Rivoltella (2007), especialista em Midia e Educacéo diz que:

A tecnologia e seu conteudo devem fazer parte do dia-a-dia escolar,
[...] Os jovens de hoje séao criados numa sociedade digital. Por isso,
educar para os meios de comunicacdo € educar para a cidadania.
Dai vem a urgéncia de a escola se integrar a essa realidade. [...] O
papel do professor que usa a tecnologia € parecido com o do diretor
de um filme. Trata-se de um professor-diretor, que nao se limita a
falar, mas passa a direcionar o uso dos meios de comunicacao pelos
alunos. (RIVOLTELLA, 2007, ed. 200, p. 1)

Segundo esse estudioso, ainda ha muita resisténcia de educadores quando
se propde o uso do celular na sala de aula, ndo s6 no Brasil, mas em outros paises
desenvolvidos, como na Italia. No entanto, segundo Pier, € um instrumento que pode
ser classificado como “multitarefa” (RIVOLTELLA, 2007, p.2), N0 entanto, ao se montar
as estratégias de abordagem do publico alvo, faz-se necessario observar junto a
estes as atividades que sdo executadas ao mesmo tempo — receber e responder
mensagem, ouvir muasica, conversar no Facebook, ler jornal, revista conversar com
um ou mais amigos nas redes sociais, entre outros. Essas acOes podem ser
executadas em casa ou qualquer outro lugar, uma caracteristica das novas geracfes
informatizadas.

Em alguns paises como Estados Unidos e Alemanha, € proibido o uso do
aparelho celular em sala de aula, outros como Peru, Italia e Franca ja discutem a
ideia de restricdo do uso do aparelho celular por criancas e adolescentes no
ambiente escolar. Em alguns estados brasileiros como Rio de Janeiro e Sdo Paulo,
0 assunto se propagou de tal maneira a ponto de ser discutido nas camaras
legislativas com resultados negativos quanto ao uso dos aparelhos celulares em sala
de aula pelos alunos. Contrario a essa proibicdo Antonio Milagre (2009) faz a

seguinte observacgao:
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Restringir totalmente os celulares aos adolescentes em quase um
terco do tempo de suas vidas € descaracterizar-lhes, agredindo
fortemente as premissas que embasam sua geracdo, a geracdo do
hypertexto, wiki, a geracdo digital. E hora de pensar as novas
tecnologias na escola ndo como inimigas, mas como ferramentas
pedagogicas. (MILAGRE, 2009, P.5)

Para Milagres (2009), as mudancas educacionais ocorrem a medida que sao
aplicadas acdes concretas entre os setores e elementos envolvidos. O aluno deve
ser incentivado a explorar 0s recursos que 0s instrumentos tecnolégicos podem
proporcionar. O educador, mediador do processo, deve estar preparado para auxilia-
los na busca por informacdes significativas que os habilitem a compreenséo,
reproducdo e socializacdo do conhecimento adquirido. De acordo com essa
concepcao, Cortez e Junker (2012) dizem que ndo é possivel separar o aluno dos
instrumentos tecnoldgicos ja que este hasce em meio as tecnologias, segundo essas

autoras:

O nosso aluno nao é um imigrante digital, pois ja nasce inserido no
contexto midiatico e se utiliza desses recursos para a sua interacédo
social. Os textos, imagens e sons tornam-se disponiveis a medida
gue o usuério percorre as ligagdes existentes entre eles e os utiliza
no cotidiano, portanto se a maior parte do tempo escolar, 0s nossos
alunos passam na escola, como vao desassociar esses recursos de
sua vida académica? (CORTEZ; JUNKER, 2012, p. 1)

Para as autoras, as novas tecnologias moveis atuais sao instrumentos
importantes na vida das pessoas. Na escola devem estar incluidas no plano
pedagdgico. Esta, por sua vez, deve proporcionar meios que permitam ao professor
mediar situagdes que consintam ao aluno inovar. Complementando esse
pensamento Cortez e Junker (2012) argumentam que “a possibilidade do professor
agregar novos recursos como suportes midiaticos em sala de aula implica na
oportunidade de facilitar o desenvolvimento dos conteudos programaticos de forma
mais contextualizada”.

Neste sentido, a evolucdo tecnoldgica vem contribuindo positivamente com o
processo ensino-aprendizagem ao proporcionar meios que possibilitam o
desenvolvimento de “habilidades de autorias, inovagado e por que nao dizer de

audacia” (MELO. 2007. P. 21). Com a disseminacao das redes de comunicacao e
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informagao “ja@ n&o somos mais como antes” (MELO, 2007, p. 21), nossos

movimentos e atitudes se tornaram mais dinamicos e heterogéneos.

3.1- TEORIAS DA APRENDIZAGEM

Este topico, sob o olhar de Ana Maria Lakomy (2008), aborda a teoria
cognitiva da aprendizagem na visdo de duas correntes que dara suporte a este
trabalho — Construtivismo Psicogenético de Jean Piaget e a Socio Interacionista de
Lev Semynovitch Vygotsky.

A denominagéo “Teorias da Aprendizagem” se refere a um conjunto
de enfoques e perspectivas tedricas diferenciadas e complexas e/ou
complementares que procuram esclarecer explicagbes gerais sobre
elementos e o0s fatores envolvidos no processo ensino-
aprendizagem. (LAKOMY. 2008, p.7)

Aprendizagem né&o se restringe ao espaco escolar, mas em todas as ac¢des
vivenciadas no dia a dia. E algo que se adquire naturalmente, sem necessariamente
ter aumento tecnologico, aprender um novo estilo de danca, a lingua falada em outro
pais, a fazer uma nova receita culinaria.

N&o existe uma receita pronta para se adquirir determinado conhecimento. As
pessoas reagem de acordo com seus estimulos. A aprendizagem ocorre pela
repeticao, imitagcdo e observagao. “A aprendizagem ocorre quando, por meio de uma
experiéncia, muda-se o conhecimento anterior sobre uma idéia, comportamento ou
conceito” (LAKOMY. 2008, p.17) Para que se tenha um determinado conhecimento é
necessario haver troca de experiéncias ou interacao entre individuos. “As criancas,
por exemplo, aprendem a partir da interacdo com os adultos e com criancas mais
experientes” (LAKOMY. 2008 p.17).

3.1.1- Construtivismo

No entender de BECKER (1994 p. 89), Construtivismo significa que em se
tratando da vivéncia do homem nada é acabado. E em se tratando de conhecimento,
essa construcdo € dinamica e evolui de acordo com o contato fisico e com
compartilhamento de significados socialmente aceito entre o individuo e os outros

elementos do seu meio, constituido a partir de sua acdo como ser ativo.
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Construtivismo significa isto: a idéia de que nada, a rigor, esté pronto,
acabado, e de que, especificamente, o conhecimento ndo é dado, em
nenhuma instancia, como algo terminado. Ele se constitui pela
interacdo do individuo com o meio fisico e social, com o simbolismo
humano, com o mundo das relacdes sociais; e se constitui por forca
de sua acdo e ndo por qualquer dotacdo prévia, na bagagem
hereditaria ou no meio, de tal modo que podemos afirmar que antes
da acdo ndo h& psiquismo nem consciéncia e, muito menos,
pensamento. (BECKER. 1994 p. 89)

Como Becker, os tedricos cognitivistas concentraram, cientificamente, seus
estudos nos processos mentais do ser humano como a percepgao, processamento
de informacdes e a compreensdo. O Construtivismo € uma das teorias cognitivista
que estuda o individuo como construtor de suas estruturas de aprendizagem na
formacdo do conhecimento e como se processa 0 pensamento do homem desde
sua infancia até a fase adulta. Seus estudos ndo se concentram no ensinar, mas no
aprender.

Jean Piaget (1896-1980) — Em seus estudos Piaget preocupou-se em
descobrir como o0 conhecimento se constréi na mente humana. Para ele, o
conhecimento é adquirido por meio de estimulos continuos. Contrario a Vygotsky,
que afirma que o conhecimento se desenvolve com a aquisicdo da linguagem,
Piaget diz que este é posterior ao pensamento, funcionando apenas como uma
forma de expresséo ja que a aprendizagem depende do desenvolvimento cognitivo
da crianca resultado da interacdo entre o organismo e 0 meio em duas acdes
simultaneas, a assimilacédo e a acomodacao. As informacdes gradualmente chegam
até a crianc¢a, na qual vao se aprimorando a niveis mais complexos de pensamento
seguindo um encadeamento logico chamado por Piaget de Estagio Sensario-Motor.

Voltado para o ensino-aprendizagem, nas praticas pedagodgicas, o professor
deve atuar como mediador, criando situacbes com as quais vai dar ao aluno
subsidios para que questione, ordene, crie hipoteses, encontre solucdes, classifique,
reformule, construa suas préprias autorias. Enfim, aprenda a aprender e a ensinar.

Lev Semynovitch Vygotsky (1896- 1934) - Para esse estudioso, a
aprendizagem determina crescimento e n&o retrocesso. Na crianga, esse
aprendizado comecga com 0 seu nascimento e se desenvolve com mais eficacia com
a aquisicdo da linguagem, pois o0 mesmo acreditava que € na interagcdo que a

aprendizagem se concretiza. Acreditava que assim como os olhos e maos séo
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essenciais na execucdo de uma tarefa prética, a fala € para a construgdo do
conhecimento. E é com esse pensamento que Vygotsky desenvolveu um conceito
gue denominou de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), compreendida como a
distancia entre o desenvolvimento real da crianca e o desenvolvimento potencial. O
primeiro representa a independéncia do sujeito na solugdo de um problema e o
segundo com o auxilio de um adulto ou colega. Na escola, o professor ndo deve se
prender apenas no que a crianga ja aprendeu, mas no que precisa aprender para
atingir o nivel mais alto.

E com essa perspectiva de construcéo do conhecimento que surgiu a ideia de
desenvolver uma metodologia envolvendo um instrumento tecnolégico na
construcdo de novos olhares, levando em conta ndo s6 as informacdes prévias do
aluno, mas o que precisa aprender, dando a este a possibilidade de encontrar

solucgdes na construcdo de suas préprias autorias.
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CAPITULO 4: METODOLOGIA

A metodologia sera desenvolvida com atividades de listening (escuta), leitura
e andlise da letra de duas musicas passadas pela professora aos alunos, de celular
para celular através da tecnologia Bluetooth ou ainda do computador para o celular,
utilizando o cabo USB. Os alunos deverdo explorar os recursos audiovisuais do
aparelho ao promover a interagdo e a participacao colaborativa no processo ensino-
aprendizagem com contribuigcdes e troca de informacdes entre si. A avaliagdo sera
feita pela participacdo, registros, contribuicbes e autorias organizados e
apresentados no final do processo.

O trabalho aqui apresentado estd ancorado na pesquisa qualitativa com o uso
do aparelho celular em sala de aula como suporte as praticas metodolégicas na
disciplina de Lingua Portuguesa, na qual serdo explorados os objetivos de utilizacao
adequada deste instrumento em sala de aula, como exposto acima, assim como
conceito, carateristicas, compreensao oral, escrita e visual do género poético, cujos
procedimentos e etapas adotados seréo expostos adiante.

Por entender que em uma pesquisa qualitativa o pesquisador € o proéprio
instrumento e a principal fonte de dados, teve-se o cuidado em conhecer o
posicionamento tanto teérico como préatico de estudiosos sobre o assunto para dar
suporte ao contetudo aqui exposto. O qual foi iniciado com a escolha do objeto e a
delimitacdo do tema.

Deste modo, o método escolhido de abordagem sera o dialégico que segue
concepgdes mais modernas tomadas “nas relagdes e praticas sociais” (BARBOSA,
MAGALHAES, 2004, P. 48). J4 o processo de investigacdo sera através de uma
pesquisa de campo, na qual o publico alvo serdo os alunos com o uso do aparelho
celular com fins educacionais, o qual terd a funcdo de dar apoio as atividades
praticas em sala de aula como instrumento de suporte, coleta e transmissdo de
dados. Como qualquer outro tipo de pesquisa, esta, parte de um levantamento
bibliografico. A seguir sera explanado todo o processo de elaboracdo e aplicagéo

das tarefas executadas o processo de producgéao deste trabalho.
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4.1- ESCOLHA DO CORPUS

A producgéo se iniciou com a escolha do objeto de pesquisa e o tema a serem
desenvolvidos, o que resultou na escolha do aparelho celular como instrumento
tecnolégico para dar suporte as atividades propostas na disciplina de lingua
portugués a serem desenvolvidas durante o processo de execucao do trabalho.

A escolha do aparelho celular foi resultado da observagdo do uso desse
instrumento pelos alunos de forma indiscriminada ou, como muitos profissionais da
educacao classificam-no, “errada”, fazendo com que os mesmos nao percebam as

vantagens e os beneficios que este instrumento pode proporcionar.

4.2- PREPARACAO

O segundo momento foi destinado ao planejamento do trabalho que teve
inicio com a leitura e fichamento das teorias, seguido da preparacdo das tarefas a
serem executadas junto aos alunos. O objetivo principal era fazé-los perceberem-se
inseridos no meio em que vivem como sujeitos ativos. Foi escolhida a musica “Vida
Boa”, do cantor amapaense Zé Miguel que retrata na mesma a forma de viver do

povo e as belezas de sua terra.

4.3- CRITERIOS PARA A DELIMITACAO DO CORPUS
A escolha do corpus foi baseada nos seguintes critérios:

- Primeiro, a escolha do instrumento a ser utilizado como suporte na execucédo das

tarefas, como citado anteriormente;

- Depois a escolha dos participantes da acéo, por série e faixa etaria, resultando na

escolha dos alunos de duas turmas do 9° ano e faixa etaria entre 14 a 17 anos.

4.4- CORPUS

O corpus utilizado foi recolhido dos resultados de atividades desenvolvidas
por alunos de duas salas de aula do 9° ano da Escola Afonso Arinos de Melo Franco
com o0 uso de instrumentos tecnoldgicos, tendo como principal o aparelho celular,
usado para dar suporte na transmissao e coleta de dados. Durante o processo foram

executadas cerca de 10 atividades, assim distribuidas:
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I- Aula expositiva com as informag0es, instrucdes e formacéo das equipes;

II- Aplicacdo de um questionario para coleta da opinido dos alunos sobre o0 uso do

celular em sala de aula;

[lI- Distribuicdo da letra impressa das musicas “Que Pais é Esse”? (Legidao Urbana)
E “Vida Boa” (Zé Miguel);

IV- O compartilhamento do audio das cangdes via Bluetooth do celular da professora

para o celular dos alunos;

V- Leitura, interpretacdo e socializacdo das letras das musicas entre alunos e a

professora;

VI- Compreensdao auditiva da musica de Zé Miguel em forma de gravuras;

VII- Coleta de dados através do celular para a producdo de um video com elementos
da musica “Vida Boa”;

VIII- Orientacéo pratica dos passos a serem seguidos para a producédo da atividade

final;

IX- Montagem de slides para a producéo do video;

X- Producédo do video.

4.5- RECURSOS ENVOLVIDOS
e Telefone celular;
e Camera Digital,
e Material impresso;

e Computador,
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e Datashow;
e Pen drive
e Cabo USB:;

e Cartdao de memoria;

Lapis e folhas de papel A4.

4.6- SERVICOS E INSTRUMENTOS UTILIZADOS

e SMS do celular,

e Bluetooth;

e Camera do celular;

e Editor de imagem do celular;
e Internet;

e Site Google Imagens;

e Programa Microsoft PowerPoint;

Programa Windows Movie Maker.

4.7- CRITERIOS PARA ANALISES

A possibilidade de uso do aparelho para auxiliar as atividades praticas em sala
de aula ou nos trabalhos extraclasse surgiu a partir da frequéncia com que os alunos
utilizam esse instrumento na escola, em sua maioria, sem conhecer 0S Sservicos e
recursos que este objeto pode oferecer. Assim, buscou-se observar as seguintes

guestdes:
= A possibilidade de uso do telefone celular como ferramenta pedagdgica;
= A participagéo dos alunos no desenvolvimento das atividades propostas;

= A socializa¢do de instrumentos e informacdes entre os educandos;



Criatividade e originalidade nas produg¢des de autorias;

Senso critico.
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CAPITULO 5: RESULTADOSE ANALISES

Este capitulo sera destinado a analise dos dados obtidos durante a execuc¢ao
das tarefas, tendo como principal objeto de observacdo 0S recursos e Sservigcos
tecnolégicos contidos no telefone celular, instrumento moével de comunicacédo e
informacgé&o. O objetivo foi demonstrar que apesar de néo ser aceito pela maioria dos
professores como ferramenta educacional, este instrumento é repleto de recursos
gue nédo podem ser ignorados e, se bem administrados, podem contribuir com a
construcdo do conhecimento.

A fim de deixar claro o processo aqui desenvolvido, serdo expostos copias ou
fragmentos dos textos originais e registros das atividades praticas, 0os quais estardo
compondo o corpo do trabalho nos apéndices.

O processo de desenvolvimento das tarefas na aplicacdo préatica do projeto
apos a delimitacdo do tema e do levantamento bibliografico se iniciaram com a
explanacdo da ideia de uso do aparelho celular como ferramenta de suporte no
processo ensino-aprendizagem, os objetivos do trabalho, os passos de aplicagcéo da
metodologia adotada e os critérios de uso adequado durante a experiéncia,
acordados entre professora e alunos. A aplicacéo inicial da metodologia se deu com
um questionario de sondagem, o qual foi direcionado aos alunos com intuito de
registrar suas opinides a respeito da proposta. O questionario é composto de quatro
guestdes com quatro proposi¢cdes cada, cujos resultados estdo representados nos

graficos que seguem.
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Utiliza o celular para

—4% mComunicagio
E Quvir musica
32%

B Ver videos
40%

Registrar momentos
importantes

Figura 10: utilizacdo do celular pelos alunos.

Analisando o primeiro gréfico (Figura 10) percebe-se que o celular tem
funcdes especificas para os alunos. A pergunta inicial foi: normalmente utiliza o
celular para qué? Dos trinta alunos entrevistados, 40% falaram que o utilizam para
se comunicar. Segundo eles, essa € a forma mais rapida de interagir com outras
pessoas. Outros 32% disseram usar mais 0s seus celulares para ouvir masicas, 24%
preferem ver videos ou clipes e os demais 4% dos entrevistados responderam que
normalmente, preferem aproveitar os recursos de video e camera para registrar
momentos importantes para eles. Assim, observa-se que o telefone celular é usado

como meio de interacdo e entretenimento por todos.
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Antes do celular se comunicava por

36%

Telefone fixo
m Carta

M E-mail

W Qutras formas

24%

Figura 11: Resultado dos meios de comunicac¢éo utilizados pelos alunos antes do celular.

No segundo gréfico (Figura 11) é possivel perceber como as formas de
comunicacao entre pessoas distantes geograficamente antes do telefone sem fio era
mais lenta, pois nem todos tinham acesso a um computador ou telefone fixo. Os
alunos envolvidos na pesquisa s6 ha pouco tempo se juntaram a essa massa
informatizada, ao adquirirem seus aparelhos celulares. Foi perguntado a eles como
se comunicavam com outras pessoas antes do telefone movel. Entre estes, 36%
confirmaram que antes de terem seus celulares falavam ou interagiam com outras
pessoas por telefone fixo, em sua maioria de um telefone puablico, pois nao
possuiam um particular; 24% por disseram por carta; 24% por e-mail normalmente
de uma Lan House, por ndo terem computadores proprios e 16% de outras formas —

recados, bilhetes, pessoalmente, radio-amador.



4%

Com o celular

24% B A comunicacao ficou
mais rapida

M As pessoas ficaram mais
proximas

H Ficou mais informado (a)

B Nao houve nenhuma
mudanca

Figura 12: Facilidade quanto ao uso do celular.

O terceiro gréfico (Figura 12) demonstra as mudancas ocorridas na vida
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desses adolescentes com o uso do celular. Entre os entrevistados, 40% disseram

gue ficaram mais proximos das outras pessoas, mesmo que estes estejam distantes
geograficamente; 32% afirmaram que ficaram mais informados por meio dos varios
servicos que o telefone celular oferece — TV, Internet, radio, servico de voz, entre
outros; 24% admitiram que a comunicacdo ficou mais rapida com esse meio de

comunicacdo e s6 4% falaram que ndo houve nenhuma mudanca significativa em

suas atividades diarias.

20%

Na sala de aula o celular

16%
B Atrapalha o rendimento

das aulas

. Tira a atencao dos
% alunos

B Contribui com a
aprendizagem

B Deve ser proibido

Figura 13: Resultado para o uso do celular como ferramenta pedagdgica.
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O quarto grafico (Figura 13) traz a opinido dos alunos quanto ao uso do
telefone celular na sala de aula. Entre eles 40% acreditam que este instrumento
pode sim, contribuir com o processo ensino-aprendizagem ao facilitar o acesso a
informacbes e promover a interacdo entre individuos. 20%, no entanto, sao
contrarios a essa ideia, por isso, concordam com a proibicdo. Ja 24% dos alunos
acreditam que o uso desse instrumento na sala de aula tira atencdo dos alunos e
16% creem que o celular na escola contribui para o baixo rendimento, um prejuizo
para toda a comunidade escolar. Vale ressaltar que estes questionamentos foram
feitos aos participantes antes da aplicagdo das tarefas praticas. Na conclusdo das
atividades sera exposto outro parecer dos mesmos.

ApOs esse momento, teve inicio a explanacdo das outras etapas a serem
executadas e os caminhos que se deveria percorrer. Como a intencao era aproximar
0 cotidiano do aluno ao ambiente escolar com o auxilio do telefone celular, o
caminho mais interessante encontrado para se atingir esse objetivo foi trabalhar com
musicas de contexto e abordagens distintas. Uma estratégia utilizada para despertar
a atencao dos alunos em relacédo aos temas abordados, além de ser uma espécie de
preparacdo para as tarefas seguintes, desenvolvidas com apenas uma das
composicoes.

Apés a distribuicdo impressa das letras das musicas, os alunos foram
orientados a fazer a leitura e analise critica, primeiro da letra de “Que Pais é Esse”.
Composta em meio aos anos 80, por Renato Russo, no periodo de vigéncia do
regime militar no Brasil, esta muasica traz uma carga de criticas contra o governo
opressor da ditadura e o falso moralismo das autoridades brasileiras. Estes eram
responsaveis pela criacdo das leis no pais, porém se tornaram seus principais
descumpridores. Outro assunto abordado nessa musica é em relacdo ao futuro do
Brasil, duvidoso, diante da passividade do povo em aceitar que as riquezas naturais
sejam devastadas e levadas por estrangeiros e brasileiros para outros paises. Os

versos abaixo refletem o sentimento do eu poético contidos na cancao:

Que pais é esse?

Legido Urbana
Composi¢do: Renato Russo

“Que pais é esse?”
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[.]"

“Nas favelas, no senado
Sujeira pra todo lado”

“Ninguém respeita a constituicao
Mas todos acreditam no futuro da nacao’

“Mas o Brasil vai ficar rico

Vamos faturar um milh&o

Quando vendermos todas as almas
Dos nossos indios num leilao”

Em contrapartida, Zé Miguel, em sua musica narra a beleza do seu estado, a
natureza e a forma de viver dos ribeirinhos dessa regido. Como o objetivo desse
trabalho é aproximar o cotidiano dos alunos a sala de aula, “Vida Boa” foi escolhida
como meio que possibilita essa aproximacgado, por permitir que estes se vejam
refletidos na letra da cancdo, como os atributos retratados nas estrofes: “A vida
daqui é assim devagar /Precisa mais nada ndo pra atrapalhar /Basta o céu, o sol, o
rio e o ar. /E um pirdo de acai com tamuata”.

De posse das impressdes como as letras das composi¢cdes, 0 passo seguinte
foi passar por meio do Bluetooth entre celulares, o audio das muasicas e comecar as
oficinas de fato. ApGs essa etapa, iniciou-se aquela que seria o foco fundamental do
trabalho, a leitura e andlise da letra da musica “Vida Boa”. Juntamente com a
professora, os educandos leram em voz alta a letra da cancdo, os quais foram
incentivados a perceberem tracos caracteristicos da regido do Amapa narrados pelo
autor, como a culinaria - “E um pirdo de acai com tamuatd”, tracos dos povos que
vivem as margens dos rios que banham esse estado - “A vida daqui € assim
devagar’/ “N6s nao tem nem que fazer planos”, o modo de viver e de sobrevivéncia
desse povo - “O Zé vai pro mato apanhar agai”’/ “Maria pra roga vai capinar’, as
expressoes regionalizadas - “Que vida boa su mano”, entre outros.

A seguir, os alunos fizeram a escuta do audio. Todos ouviram a cancao
através de um celular, no qual foi acoplado uma caixa de som. Apds isso, foi dado
um tempo para que ouvissem individualmente através do celular com a ajuda do
fone de ouvido, nesse momento, péde-se perceber a colaboracéo voluntaria entre os
alunos, pois nem todos possuem celulares, pelo compartilhamento de um dos lados
do fone de ouvido para que o0 colega pudesse executar a tarefa proposta. O objetivo

aqui foi de enfatizar e fazé-los perceber que a harmonia da musica transmitida pela
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cancao, passa sentimentos diferentes de quando somente lida, possibilitando outras
formas de interpretagéo.

Divididos em grupos de cinco componentes, os alunos fizeram uma analise
escrita e, ao mesmo tempo, formularam perguntas direcionadas aos colegas, uma
forma de promover a discussdo entre todos, 0 que se configurou como um
aprendizado por colaboragao, por apresentarem conceitos diferenciados a respeito

de um mesmo assunto (Figuras 14; 15).

!
l

Figura 14: alunos em atividade Figura 15: alunos em atividade

Na sequéncia, foi sugerido aos educandos que ouvissem mais uma vez ou
quantas fossem necessarias, 0 audio da musica, dessa vez individualmente, sem a
ajuda do texto escrito, apenas através da audicdo e por meio da imaginacao,
transcrevessem suas interpretacdes em forma de gravuras. Foi uma experiéncia
interessante, pois foi possivel perceber que aqueles alunos que falam pouco ou
mesmo aqueles que tém dificuldades de passar para o papel seus argumentos, por
meio do desenho sdo mais expressivos. O fato de ndo terem técnica de desenhista,
nao os impediu de esbocarem suas interpretagles, retratando o ambiente e os

personagens contidos na cangdo com mais desenvoltura (Figura 16).
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Figura 16- sala de aula

A tarefa seguinte foi levar os alunos para a sala de video, na qual foi
apresentado aos mesmos 0 passo a passo que deveriam seguir para a producédo do
trabalho final, ou seja, a producdo de um video ilustrado com imagens selecionadas,
de acordo com a concepcdo dos membros da equipe, mais a letra e o audio da
musica “Vida Boa”. Tendo como suporte o Datashow, foi apresentado aos alunos um
modelo de trabalho idéntico ao da proposta, produzido com outra tematica musical,
para que estes ndo se prendessem a um modelo basico, mas fizessem suas

préprias criacdes (Figura 17).

Figura 17 — sala de video
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Para tal atividade foi necessério seguir alguns passos essenciais.
1°- Abrir uma pasta no computador do laboratorio de informatica para salvar os
conteudos necessarios a producao do video;
2°- Baixar ou digitar a letra da musica “Vida Boa”;
3°- Baixar via Internet ou passar pelo cabo USB do celular para o computador o
audio da musica de Zé Miguel;
4°- Baixar da Internet ou registrar pela camera do celular e transferir para o
computador com o auxilio de um cabo USB, pen drive ou cartdo de memoria,
imagens que correspondessem a letra da musica de acordo com a interpretacdo de
cada equipe, levando em conta os aspectos regionais citados pelo autor;
5°- Fazer os Slides com as imagens selecionadas e a letra da musica. O primeiro
deveria conter a identificacdo dos compositores e intérprete da musica, oS outros
deveriam ter o registro do primeiro ao ultimo verso, o ultimo slide deveria apresentar
0 nome da escola, da professora e dos autores do trabalho, finalizando assim essa
etapa. O recurso utilizado nesse processo foi o Microsoft PowerPoint do pacote de
programas Microsoft Office.
6°- A etapa final da producédo se deu com a preparacédo do video, montado com 0s
slides da etapa anterior, tendo como fundo musical, o audio da can¢éo “Vida Boa”,
de Zé Miguel. O programa utilizado nessa fase foi o Microsoft PowerPoint e o
Windows Movie Maker.
7°- Com o video pronto, os trabalhos foram apresentados em sala de aula. Apos
esse momento realizou-se uma votacao na qual os alunos escolheram a producéo
mais criativa. Posteriormente a apresentacéao, foi transferida uma cépia do video do
Notebook da professora, via cabo USB, para o celular dos alunos.
8°- Como no inicio do trabalho, as atividades ndo poderiam ser encerradas sem uma
avaliacdo do uso do telefone celular como instrumento de apoio as atividades
praticas em sala de aula. Assim, foi sugerido aos educandos um questionario de
sondagem com quatro questionamentos sobre a opiniao dos mesmos em relacao ao
trabalho realizado. O resultado ndo poderia ser melhor.

Ao final das atividades, a maioria dos alunos acredita que o celular, antes
usado somente como forma de entreterem-se ou conversarem, foi importante no
desenvolvimento das atividades realizadas nessa experiéncia. Perceberam ainda

gue este instrumento pode auxilia-los ndo sé nas atividades de Lingua Portuguesa,
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mas em atividades de outras disciplinas, pela facilidade de uso e servigos que
disponibiliza.

Ao final do trabalho, dos 30 alunos envolvidos na experiéncia, 80% disseram
acreditar que o telefone celular, se usado de forma planejada com fins educacionais,
pode sim contribuir nas atividades praticas em sala de aula ou nos trabalhos
extraclasse, desde que haja objetivos e um planejamento especifico, como o0s
utilizados na elaboracdo dessa experiéncia. Tais respostas podem ser conferidas no

apéndice VII deste trabalho.

5.1- DIFICULDADES E VANTAGENS

No decorrer da execucdo do trabalho, foi percebido que como em qualquer
outro tipo de atividade, trabalhar tendo como suporte um instrumento tecnoldgico
como o aparelho celular, tem suas vantagens e desvantagens. Alguns alunos
desenvolveram habilidades com mais facilidade e destreza que outros. O fato de
serem atividades que fogem as tradicionais, envolvendo tecnologia, atraiu a atencéo
de todos. Houve alunos, os quais normalmente ndo demonstram interesse algum as
aulas de Lingua Portuguesa, que se destacaram e surpreenderam pela desenvoltura

e criatividade.

5.1.1- Dificuldades

Por ser um instrumento que converge midias, o aparelho celular é atraente
aos olhos de todos, especialmente dos adolescentes e jovens como 0s envolvidos
na pesquisa. E um conjunto de elementos atrativos num so6 objeto — design, cores e
servicos. Questdes como estas dificultam o andamento de qualquer atividade pratica
com o uso desse aparelho em sala de aula.

O uso indiscriminado é outro problema. E necessario, antes de se iniciar uma
tarefa dessa natureza, conscientizar os alunos das pretensdes e dos objetivos que
se pretende alcancar e, em comum acordo com todos os envolvidos, ditar regras de
como e quando se deve utiliza-lo. E um cuidado prévio que o educador deve tomar
para evitar problemas futuros, ja que a maioria dos professores proibe o uso desse
instrumento em sala de aula. No inicio foi mais complicado pela ansiedade e as
varias tentativas de burlar as regras determinadas.

O fato da maioria dos alunos nao possuirem computador em suas casas e s0

ha pouco tempo terem acesso aos da escola, configurou-se como uma das
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dificuldades encontradas, por ndo possuirem familiaridade com os programas
necessarios a execucdo das atividades. Outra dificuldade foi em razdo do sistema
operacional dos computadores da escola ser o Linux, pouco utilizado tanto por
alunos como pelos professores, sendo mais um obstaculo a ser superado por todos.
De todas as dificuldades encontradas, a mais complicada para os alunos foi
na conclusédo das atividades praticas, na producédo do video, mais precisamente na
colocacdo do audio na linha do tempo correspondendo com as ilustracbes
escolhidas pelas equipes, necessitando da intervencao direta professora para o éxito

ser alcancado.

5.1.2- Vantagens

Conscientes da forma correta do uso do celular em sala de aula como suporte
as atividades propostas, os alunos colaboraram e as tarefas puderam ser executas
com mais seriedade. Outra vantagem é a variedade de servicos que este
instrumento pode oferecer, além de ser um aparelho portatil, de facil manuseio,
baixo custo, presente em todos 0s contextos — sociais, econdémicos, educacionais,
pessoais, profissionais, entre outros. Essencial para quem pretende se inserir nesse
processo evolutivo das tecnologias.

Outra vantagem constatada durante o processo de desenvolvimento do
trabalho foi o interesse em aprenderem a usar 0s programas indicados durante a
execucdo do mesmo e as habilidades desenvolvidas para superarem as dificuldades
encontradas. Mesmo estando no ultimo ano do Ensino Fundamental, era a primeira
vez que este grupo de alunos fazia um trabalho mais elaborado com utilizacdo de
instrumentos tecnoldgicos.

A disposicdo dos educandos em ajudar os colegas foi outra vantagem nesse
tipo de atividade. Alguns que demonstraram facilidade em dominar os programas em
execucao, dispunham-se a ajudar aqueles que apresentavam mais dificuldades. Ou
ainda, emprestando pen drive ou o préprio celular para quem nao tinha e precisava
salvar os dados ou arquivos do trabalho, configurando-se como troca de informacéo
por colaboracao e solidariedade, caracteristicas do meio virtual.

A medida que o trabalho se desenvolvia as dificuldades surgiam, os alunos se
sentiam mais interessados em buscar solugbes que, ao serem encontradas,

transformavam-se em satisfacdo pelo feito realizado. O fato é que, mesmo com



43

todos os problemas que tiveram que superar, o trabalho configurou-se em aulas

interessantes, divertidas e criativas.
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6 — CONCLUSAO

Com a insercdo das midias moveis, a sociabilidade entre individuos,
especialmente entre adolescentes e jovens, foi alterada. Essa transformacédo se
reflete tanto no ambito cultural como no social. A mobilidade que acompanha esses
instrumentos surge da necessidade cada vez mais frequente de interagir, deslocar-
se, conhecer e explorar o novo. Provoca, desse modo, o desenvolvimento de
competéncias particulares entre individuos que podem estar fisicamente ou
geograficamente distantes ou em ambientes formais como a sala de aula.

A evolugdo das tecnologias moveis digitais, como o telefone celular, reflete o
processo pelo qual a sociedade passa atualmente. A necessidade que as pessoas
tém de se locomover em busca de mais informacdes e conhecimentos, ocorre no
ritmo frenético dessa evolugao.

A escola, ao inserir em suas praticas pedagodgicas as midias digitais méveis e
suas convergéncias, como o celular, por exemplo, desafia os estudantes a buscar
informacdes através do reconhecimento, da descoberta, da producdo de autorias.
Nesse contexto, ha uma quebra de paradigma, no qual, o espaco educacional antes
ocorrido em ambientes formais por transmissdo de conhecimento, da lugar a uma
formacao mais livre, individualizada, situada, colaborativa e ubiqua, onde o sujeito
ndmade passa a ser visto em qualquer lugar.

As mudancgas ocorrem com mais rapidez no meio virtual, ndo d& para ignorar
essa realidade, o profissional da educacdo deve se adaptar e inovar quando
necessario. Assim, estara preparado para enfrentar os desafios que hora aparecem
e, ha maioria das vezes, inesperadamente. Numa sociedade que vive em funcéo da
tecnologia, ndo se pode fugir a regra. Foi com esse pensamento que se desenvolveu
a pesquisa que aqui se encerra.

Trabalhar com um instrumento como o celular, rejeitado pela maioria dos
profissionais da educacdo por acreditarem que este objeto contribui para o baixo
rendimento do aluno, foi um desafio. No entanto, ao contrario do que dizem esses
profissionais, Milagres (2007) afirma ndo ser aconselhavel afastar totalmente os
celulares dos adolescentes, caso contrario, é afasta-los de 1/3 de suas vidas, é
descaracteriza-los, uma agresséo, um retrocesso a constru¢cdo do conhecimento. As
tecnologias ai estéo, é fato. E ao invés de vé-las com um entrave, devem ser vistas

como ferramentas pedagdgicas prontas para serem utilizadas.
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APENDICE

REGISTRO DAS ETAPAS DE EXECUCAO DAS TAREFAS PRATICAS

APENDICE |
SONDAGEM INICIAL

1- Normalmente, usa o celular para:
( ) se comunicar e informar?

( ) ouvir masica?

( ) ver videos?

( ) registrar momentos importante?

2- Antes de possuir telefone celular como se comunicava com outras
pessoas? Por:

( ) telefone fixo?
() carta?
() e-mail?

( ) outras formas? Quais?

3- O que mudou em sua vida com o celular?
( ) A comunicacdo ficou mais rapida?

( ) As pessoas ficaram mais préoximas de vocé?
( ) Vocé ficou mais informado (a)?

( ) N&o houve nenhuma mudanga?

4- Quanto ao uso do celular em sala de aula, qual sua opiniao?
( ) Atrapalha o rendimento das aulas e a explicagédo do professor?
( ) Tira a atengéo dos alunos?

( ) Contribui com a aprendizagem?

( ) Deve ser proibido?



APENDICE I

LETRAS DAS MUSICAS USADAS NAS ANALISES

Que pais é esse?
Legido Urbana

Nas favelas, no senado

Sujeira pra todo lado

Ninguém respeita a constituicdo

Mas todos acreditam no futuro da nacéo

Que pais € esse?
Que pais € esse?
Que pais é esse?

No amazonas, no araguaia i4, ia,

Na baixada fluminense

Mato grosso, minas gerais e no

Nordeste tudo em paz

Na morte 0 meu descanso, mas 0
Sangue anda solto

Manchando os papéis e documentos fiéis
Ao descanso do patrdo

Que pais € esse?
Que pais é esse?
Que pais é esse?
Que pais é esse?

Terceiro mundo, se for

Piada no exterior

Mas o brasil vai ficar rico

Vamos faturar um milhao

Quando vendermos todas as almas
Dos nossos indios num leildo

Que pais é esse?
Que pais é esse?
Que pais é esse?

Vida Boa
Zé Miguel

Composigédo: Zé Miguel/
Jodozinho Gomes

O dia ela chega toda manha
Com nuvens de fogo pintando o céu
Um ventinho frio sopra sim e assim

Vez em quando se escuta o canto do Japiim.

A canoa balan¢a bem devagar

A maré vazou, encheu é preamar, hieee
O Zé vai pro mato apanhar acgai

Maria pra roca vai capinar

A vida daqui é assim devagar ha
Precisa mais nada nao pra atrapalhar
Basta o céu, o sol, orioe o ar.

E um pirdo de agai com tamuata hieee.

Que vida boa su mano

NGés ndo tem nem que fazer planos
E assim vao passando os anos eita!
Que vida boa

Que vida boa su primo

NGs s6 tem que fazer menino

E assim vao passando os anos eita
Que vida boa

A vida daqui é assim devagar haaa
Precisa mais nada nao pra atrapalhar
Basta o céu, o sol, orioe o ar.

E um pir8o de agai com tamuata hieee.

Que vida boa su mano

Nés ndo tem nem que fazer planos

E assim vao passando os anos eita!
Que vida boa

Que vida boa su primo

Nds s6 tem que fazer menino

E assim vao passando os anos eita
Que vida boa

Que vida boa
Que vida boa
Que vida su mano
Que vida booa
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_ APENDICE Il )
REALIZAGAO DAS ATIVIDADES PRATICAS
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Sala de aula
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Relato dos alunos

49



50

) APENDICE IV
REALIZACAO DA ATIVIDADE PRATICA GRAVURA

Compreenséo em forma de gravura

Compreensdo em forma de gravura



APENDICE V
COORDENADAS PARA A ELABORAGCAO DO TRABALHO FINAL

» -\-,‘
TV Escola
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TV Escola
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_APENDICE VI
EXPOSICAO DO TRABALHO FINAL

Sala de aula

Sala de aula
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APENDCE VII
SONDAGEM FINAL

1- Qual era a sua expectativa ao iniciar esse trabalho?
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3- Em sua opinido, o celular pode ser usado para dar suporte as atividades praticas em
sala de aula?
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4- Ao final dessa experiéncia, com o uso do celular em sala de aula, suas expectativas
foram correspondidas?
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APENDICE VIII

AUTORIZACAO

GOVERNO DO ESTADO DO AMAPA
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
COORDENADORIA DE ENSINO
NUCLEO DE INSPECAO E ORGANIZACAO ESCOLAR
ESCOLA ESTADUAL AFONSO ARINOS DE MELO FRANCO
Ato de Criacdo Dec. n® 0093/90-GAB, Autorizada pela Portaria n® 296/06-SEED

Autorizacao

Eu responsavel pelo

Aluno (a) , turma: , autorizo a divulgacéo de fotos

que serao usadas como recurso didatico no trabalho de conclusdo do curso de Pos Graduacéo
em Midias na educacdo da Universidade Federal do Amap4, desenvolvido pela Professora

Waldira Sousa Santos.

Acir Furtado Gongalves
Diretor da E.E.Afonso Arinos
Decreto n® 1768/11-GEA

Av. Amapd, 825 - Area Portudria - Cep. 68925-000 Santana - AP
Fone: (0**96) 32831639 e-mail: e.e.afonsoarinos.santana.ap@gmail.com
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