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Il - EMENTA

Historia, teoria e estética do design grafico. Terminologia e conceitos
fundamentais. Areas de atuacdo visual. Método classico de desenvolvimento de
projetos de design aplicado a programacao visual. Programas de identidade visual.
Ergonomia da informagdo. Tipografia digital. Visibilidade, legibilidade e
inteligibilidade.

lll - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

- Preparar o aluno para uma leitura critica do que € o espago publico virtual;

- Mostrar as possibilidades de se fazer trabalhos com as ferramentas que
disponibilizamos nas maos (internet, celulares, webcam, notebooks);

- Compreender as estratégias discursivas e imagéticas produzidas pela nogdo de
realidade e verdade;

- Organizar grupos para a produgdo de obras coletivas imaginando outros espagos
de producado, distribui¢ao e acesso a material artistico.

IV- METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia sera desenvolvida de diferentes formas e em trés momentos
diferentes. No primeiro momento aula tedrica e expositiva, criando um contexto todo
especifico para o segundo momento, a producao de video de 1 minuto (individual).
A terceira parte sera um trabalho coletivo, video, entre os alunos da turma.




V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1* Parte — Arte e Midia
O que ¢ verdade e mentira na web?
Estratégias do Virtual
2? Parte — Transcinemas
Hackers ativistas
Piratas virtuais
Meios de mediacao
Molduras e Superficies
3% Parte (Pratica) — Pré Producao
Producao
P6s- Producgao

VI - AVALIAGAO

A avaliacgao sera feita em dois momentos. O Primeiro sera o curta de 1 minuto, onde
os alunos dardo nota para seus colegas. No segundo momento sera desenvolvida e
filmada, de forma coletiva, uma histéria de no maximo 15 minutos.
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