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| — IDENTIFICACAO

Curso: ARTES VISUAIS

Disciplina: ARTE E NOVAS TECNOLOGIAS |

Natureza N&ao presencial (ensino remoto)

Ementa: Investigacao das estratégias conceituais e possibilidades criativas para trabalhar com novas
tecnologias em Artes Visuais. O exame de impacto visual, social e psicolégico do advento
tecnolégico na cultura contemporanea.

Ano Letivo: 2021

Semestre 2021.1

Turno Noite

Carga Horaria: 60 HORAS

Nome do Professor: JOAQUIM CESAR DA VEIGA NETTO

Il — NUMERO DE VAGAS

Conforme determinado no PPP

Il - HORARIO DE ATENDIMENTO DO PROFESSOR

1.

Encontros virtuais seguindo as datas e o turno da turma, conforme o cronograma de aulas. (Google Meet e/ou RNP —
conforme comunicado via SIGAA - Noticias).

IV - METODOLOGIA DE ENSINO

O formato a ser adotado no desenvolvimento da disciplina sera de aulas sincronas e assincronas, conforme Apéndice |
da Resolugéo 5/2021 - CONSU/UNIFAP; Inciso | e Il, artigo 23; paragrafo 3°, artigo 48.

A partir da concepgdo de “metodologia ativa”, em cada unidade, o percurso de estudo compreendera: atividades praticas,
visualizagbes de videos, leituras de textos digitais (compartilhados via SIGAA, Youtube e WhatsApp), bem como,
encontros virtuais via Google Meet e/ou RNP.

Em cada unidade, serdo solicitadas atividades praticas — fazer/experimentos, cujas bases de estudos estardo ancoradas
nas orientagdes dos encontros virtuais, nas leituras basicas e complementares, bem como nas visualizagGes de videos -
“cognitivo e motivacional™. O compartilhamento dos resultados das tarefas sera via SlideShare, Youtube e/ou TikTok.
Férum de discussdo permanente- ativo pelo Whatsapp para dividas e informacges.

V — PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Avaliacdo qualitativa de carater subjetivo com o objetivo de perceber o aproveitamento no processo “ensino-
aprendizagem” (construgcdo de um video, ou portfélio digital); e avaliagdo quantitativa de carater objetivo (05 questdes
tedricas), no final do processo. As avalig6es serdo discutidas e planejadas com a turma.

VI — VALIDACAO DA FREQUENCIA

A frequéncia seguira a Resolugdo 5/2021 - CONSU/UNIFAP; Inciso | e Il, artigo 23. Nas atividades assincronas tera a
flexibilizacdo do registro da frequéncia, considerando o acesso dos discentes aos conteldos propostos e a execugao
das tarefas.

VIl - CRONOGRAMA DE AULAS

Aula 1: Aula de ambientacéo. (23/10/2021)

Aula 2: UNIDADE I: Tecnologias digitais no ensino de artes visuais: questdes que se colocam na filosofia, histéria e
educacdo contemporanea. (30/10/2021)

Aula 3: UNIDADE II: Tecnologias digitais: contexto e transformagdes no campo visual, social e psicolégico. (06/11/2021)

Aula 4: UNIDADE |lIlI: Utilizagéo do celular, aplicativos e sites como recursos pedagégicos: imigrantes e nativos digitais.
(13/11/2021)

! video cognitivo apresentando aspectos do tema em estudo; Video motivacional para estimular o desenvolvimento de

determinada tarefa.




Aula 5: UNIDADE IV: Tecnologias de Imagem, audio e video. (27/11/2021)
Aula 6: UNIDADE V: O uso pedagdgico das midias sociais no ensino de artes visuais. (04/12/2021)

Aula 7: UNIDADE VI: Tecnologias digitais e inovacdo no ensino de artes visuais: um estudo de caso com fotografias e
videos. (11/12/2021)

Aula 8 e 9: UNIDADE VII: Arte, ciéncia e tecnologia: a arte cibernética no contexto tecnolégico — um estudo de caso a
partir do acervo do Itat Cultural (18/12 e 08/01/2022)

Aula 10 e 11: Atividades referentes as UNIDADE V, VI e VII: construg¢éo de videos com KineMaster e edi¢cdo de imagens
com Photopea dentre outros recursos tecnoldgicos possiveis no ensino remoto (horario livre — 15/01 e 22/01/2022)

Aula 12: Atividades referentes a UNIDADE VII: construcéo de slides para compartilhamento no SlideShare (horario livre
—29/01/2022)

Aula 13: AVALIACAO FINAL: Apresentacéo do resultado dos experimentos de construgéo de videos e edicdo de
imagens para compartilhamento no Youtube, Tiktok e Slideshare. (05/02/2022)

FINALIZACAO DA DISCIPLINA (12/02/2022) — Avaliag&o tedrica disponibilizada via e-mail, — no periodo (10/02/2022 a
11/02/2022) - para os discentes gue ndo conseguirem finalizar a avaliagdo do dia 05/02/2022 — conforme Apéndice | da
Resolugdo 5/2021 - CONSU/UNIFAP; paragrafo 2°, artigo 24.

VIl - REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BASICA:
BARWINSKI, L. A histéria das midias sociais: por que & importante conhecer? 2018. Disponivel em: A histéria das midias sociais:
por que é importante conhecer? - Luisa Barwinski (luisabwk.com.br). Acesso em: 11 abr. 2021

DOMINGUES, Diana. Arte e vida no século XXI: tecnologia, ciéncia e criatividade. S&o Paulo: UNESP, 2003. (Disponivel no Kindle).
MACHADO, Arlindo. Arte e midia. Sdo Paulo: Zahar, 2007. (Disponivel no Kindle).

COMPLEMENTAR:

THINK WITH GOOGLE. Entenda o poder do YouTube. Disponivel em: Entenda o poder do YouTube (thinkwithgoogle.com) .
Acesso em: 11 abr. 2021

INGAGE DIGITAL. Saiba o que é TikTok e veja dicas para posicionar a sua marca nessa nova rede social' Disponivel em: O que
é tik tok e como utiliza-lo na minha estratégia de marketing? (ingagedigital.com.br). Acesso em: 11 abr. 2021

INFLUU.ME. O que é Facebook? Disponivel em: O que é Facebook? Por que é uma rede social tdo popular? (influu.me) . Acesso
em: 11 abr. 2021

IX = Video motivacional

"Acervo Ital Cultural: Arte Cibernética" Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=TZu9cfH pDs&t=242s

“Acervo Itau Cultural: Arte e tecnologia — emocéo artificia” Disponivel eml:
https://www.youtube.com/watch?v=xpXChmyoglLw&list=PLEB45CB49ADBBB9AF
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https://blog.ingagedigital.com.br/tik-tok/#:~:text=Tik%20Tok%20%C3%A9%20um%20aplicativo,al%C3%A9m%20de%20produzir%20conte%C3%BAdos%20leves
https://blog.ingagedigital.com.br/tik-tok/#:~:text=Tik%20Tok%20%C3%A9%20um%20aplicativo,al%C3%A9m%20de%20produzir%20conte%C3%BAdos%20leves
https://influu.me/blog/o-que-e-facebook/
https://www.youtube.com/watch?v=TZu9cfH_pDs&t=242s
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